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Jerzy Poprawa. No i co, panie Naczelny. Powiedz Pan, co to si¢ porobifo w tym Actionie. Cos tu jest nie
tak, bawicie sig w kotka i myszke czy jak? Z czytelnikow sobie kpicie? Ludzie listy pisza, redaktorzy z
powaga odpowiadajq a potem rézne dzwine rzeczy wychodza. Np. zaklinali si¢ Panowie Redaktorzy,
Ze nie ma szansy na zwigkszenie objetosci bez zmiany ceny - i co?

Zbigniew Banski: Cena i pienigdze Panie to bardzo delikatna i wrazliwa strukturka. Lepiej poki co jej
nie ruszac, bo kto to moze wiedziec, do czego eksperymenty moga doprowadzié. Jestesmy i tak bardzo
blisko pechowej trzynastki (12.99 zt). Mysle, ze albo zostaniemy ponizej tego putapu, albo... zostawimy
trzynastke w bezpiecznej odlegtosci z tytu.

Jerzy Poprawa: OK, ale co z ta objetoscia? 116 stron to ostatnie stowo?

Zbigniew Banski: Nigdy nie méwie ostatniego sfowa i nigdy nie ustane w staraniach, zeby zwiekszy¢
ilo$¢ stron. Gorna granica i cel Panie, do ktdrego trzeba zmierzac, to cigzar mozliwy do udzwigniecia
dla przecigtnie odzywionego nastolatka - czyli okoto 25 do 30 kg zywego papieru. Po osiagnieciu tego
putapu powiem sobie dos¢.

Jerzy Poprawa: A te przeboje z grami w petnych wersjach? Na okfadce pisma napisane jak wot ,,6
gier”, na kompakcie ,,5 gier”, a w zawartosci CD ,,4 zachodnie i jedna polska”. Nie za duzy rozrzut
informacji?

Zbigniew Bariski: Sam jestem niezle skotowany tym zamieszaniem grudniowym. Powdd jest prosty:
codziennie rano, gdy wstaje, mysle co jeszcze mogtbym doda¢ do nowego numeru CD-Action. Myslatem
juz o probkach szamponu i tych no...always zapominam ich nazwe. Wiem jednak dobrze, ze tak
naprawde to licza sig tylko gierki (najlepiej w petnej wersji). Kiedy tak zaczynamy zbierac te wszystkie
gry, to czasami sami nie mozemy si¢ doliczyc. Ale obiecujg, ze takie wpadki z dodawaniem nie powtdrza
si¢, bo mam liczydfo i zatrudniliSmy wiasnie biegtego matematyka do rachunkow. Wyliczy! juz nawet,
ze tym razem sg dwie petne wersje gier.

Jerzy Poprawa | powiedz Pan - komu to przeszkadzato? Byt ci ten Action jaki byt, miaf zaakceptowany
przez Czytelnikow ukiad stron i formg graficzna. | po kiego Dooma trzeba to byto zmieniac?

Zbigniew Bariski: Magazyn wcale sig nie zmienil. To tylko $wiat si¢ zmienia, a my staramy sie nie
wygladac jak dinozaury w tym nowoczesniejszym otoczeniu. Jak czuliby sie nasi Czytelnicy, gdyby
zobaczyli Actiona z czasow procesora 386 (albo nie daj Boze wczesnego stanu... wojennego)? Nasz
duch pozostat ten sam, forma wyewoluowata.

Jerzy Poprawa: | myslisz Pan - spodoba sig czy nie?

Zbigniew Bariski: Ja rzeczywiscie sporo mysle (zwiaszcza ostatnio), bo pewne pomysty uatrakcyjnienia
naszego miesigcznika spa¢ mi nie daja. Kiedy jednak weielimy je w zycie, to bede mogt odespac. Za
to Czytelnikow czeka wtedy wiele bezsennych nocy spedzonych przed ekranami komputerdw i nad
kartkami CD-Action. Co sig zas tyczy ich opinii, to lepiej pozwoli¢ mowié im samym. W ogéle to
przestan mi tu Pan teraz juz gledzic, bo bede zwracat sig do Czytelnikow: ,W dalszym ciagu czekamy
na Wasze opinie i sugestie dotyczace nowej formy czasopisma. Najlepiej bytoby, gdybyscie zechcieli
odpowiedzie¢ na pytania zawarte w ankiecie zamieszczonej w grudniu fub przystali nam obszerne
listy. Wszystkie przeczytamy i wezmiemy sobie do serca.”

No tak, jestesmy juz w 1998 roku... Jaki bedzie ten kolejny rok? Nawet zawodowi wrozbiarze nie
odpowiedza na®pytanie. My jednak znamy nadchodzaca przyszio$é. Bedzie $niezna zima, kwiecista
wiosna, wolne od.trosk.latosjesien siorbigca deszczykiem i powddz... nowych tytutow gier. Pierwsze
potoki macie juz na ptytce. Zachecam do wyprobow.alua demek Iwar, Virtua Cop2, Test Drive4, Myth i
oczywiscie polecam petne wersje. Do recenzji nawet me bede namawiat, bo opisaliSmy same
potencjaine hity.

Sktadamy Wam najlepsze Noworoczne Zyezonka.

Zegnamy tymczasem:
Jerzy barytonem, Zhigniew tegim basem.
Zbigniew Bariski :
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Wwaga: JeS11 po odgalentu jaklef$ ory 2 CD pojawl sle nlewielkie okno, nalety wpisat w nle Scietke dostepu, tzn. mijsce, w kidre ma sie zalnstalowa gra. Padajemy wigc partycle dysku (6: 11
D: {tp.) orat katalog, do kt6rego instalule sig ora, pogrzedzony znaczkiem ,\" (1o co§ innego nit ./"1). Proykladowo: C:\tutal, D:\demko, E\UryUxnx I1p. Gra zostanle zainstalowana w wybranym
mlelscy. Nlekidre ory wymagaja dodalkowo, by dopiero 2 tego katalogu przeprowadzié wiasciwa instalacie (120, Kllkamy no selup I postepujemy wedle wySwietlanych wskazwek).

liwaua: [e$1l jaka$ gierka, kira powinna chotzié 2 301X robi problemy Waszym akeeleralorom, zairzyjcle W Intermecle na strong d8fx.com, gizle 33 najnowsze wersje sterawnikow do ro2nych 1eg0

1ypu karl.

Colorado Targhan
(Silmarils) (Silmarils)
PEENA WERSJA! PEtNA WERSJA!

To bardzo podabna aplikacja do
poprzednigj gry, z tym ze mamy tu
herosa z mieczem i nie na Dzikim
Zachodzie ;-), a fabuta ogranicza
sig do wycinania wszystkich na naszej drodze. Ci, ktérzy pamietaj jeszcz8

Znana w swoim czasie
(takze posiadaczom Amigi)
fajna gierka faczaca
elementy przygoddwki i
zrecznogcidwki. Jak sig

okazuje zycie trapera na gry w rodzaju Golden Axe (z automatow/C-64/Amigi/386). powinni byé=
Dzikim Zachodzie nie byfo ustane rézami: dzikie zwierzeta, konkurencia, zadowoleni. Tu réwniez grafika nie pewala - ale graé mozna. O sterowaniu nie
wrogie plemiona... Trzeba bylo wysilaé migsnie i szare komdirki, by nie tylko ma co pisaé:-kursory iipo sprawie. Gierka zajmuje jakie$ wrecz émiesznie
pozostaé przy 2yciu, ale | dorobit sig jakiegos majatku... Dzis 32-kolorowa mate ilogci miejsca na HDD...

grafike budzi raczej rozbawienie; ale grywalnosé nie ulegla zmianie: nadal jest Wymaoania: 386, 00S.

spora, Wigc... zobaczycie jak kolonizowano Dziki Zachdd! Dokladng instrukcje
do gry 2najdziecie w pliku ,doc”, w katalogu gdzie rozpakowala sie gra. Gra < =
zajmuje troche ponad 4 Mb na HDD (ech, te czasy...) TOCA '
Wymagania: 386, 4/8 M Ram, Dos. (Codemasters)

Po prostu znakomita, wspaniala,
Resident Evil bajerancka giera symulujaca wyscigi
samochodowe (recenzja

(Capcom/Virgin)
w numerze). W
Grupa komandoséw, kedra miata za zadanie rozwiqzac zagadke tajemniczych demie (45 Mb na
morderstw w pewnym malym miasteczku, szybko sama popada w tarapaty. HDD) macie dwa
Osaczeni przez tajemniczych napastnikow w wielkim domu prabuja rozeznaé samochady
sie w sytuacji... | tu dopiero zaczynajg sig ich prawdziwe klopoty. (rgczna lub
Gracz ma do wyboru dwdjke komandosdw: kobietg (nieco latwiejsza gra, automatyczna skrzynia biegéw) i jeden tor.
wiece] elementéw przygoddwkil | mezezyzng (trudniejsza i bardziej krwawa Ale dopiero posiadanie 3Dfx da wam.prawdziwy pokaz mozliwosci tej gry.
wersja). Wersja instalacyjna w pelnej wersji zajmuje okofo 150 Mb na HDD Uwaga: ci, ktdrzy nie maja 3Dfx, moga miec niekiedy powazne problemy z
(ale mozna zredukowad to poprzez dogrywanie wybranych przez gracza grafika w grze - przy niektrych kartach graficznych (gféwnie tych z serii 53)
elementéw (speechy, grafiki, muzyki itp.) z CD-ROM. Gra tylko dia ona sig zwyczajnie ,kaszani”. Wprawdzie gra¢ mozna, ale...
posiadaczy 3Dfx. Recenzja w poprzednim CDA. Wymagania: P-133, 16 M0 Ram, Windows'95, karla muzyczna, bardzo wskarany 3Ix.
Wymagania; P-100, 16 Mi Ram, Windows'84§, 30fx, Direct, karla muzyczna.
Uwaga: po zainstalowaniu gry Fighting Force
¥ uruchomeie jg plikiem ,Resident (EIDOS)
Evil" (okoto 980 kb), ktdry
2najdziecie albo w katalogu Po prostu odlotowa gra karate: kilka postaci do wyboru, bardzo proste
gléwnym CD, alho w katalogu sterowanie (wystarcza kursory, spacja, i prawe Shift, Alt, CTRL) przy duzej
giéwnym na C (niezaleznie od ilogci technik walki (bardzo efektownych!). Walki na ulicach, mozliwosci
partycii, na ktdrej instaluje si uzywania broni i przedmiotéw (samochodowe kota, kosze na $mieci, itp.),
gra, ten plik i tak bedzie na C). demolowania samochodéw itp. Grywalnod¢ na poziomie drapacza chmur!

Mozna tez przekopiowaé go do Niestety tylko dla posiadaczy 3Dfx... Demko zajmuje okoto 28 Mb. To bedzie

katalogu z grq - i po sprawie. przebdj!

Uwaga: nie przesadzajcie z ilogcig dodatkowych bajerkdw ustawianych w
setupie (Z-buffering,
antialiasing itp.), bo gra moze
tego nie wytrzymac. Radzimy
odpalié-na-golym” setupie (w
np. 640x480)-i potem ew.
eksperymentowaé z kolejnymi
opcjami, tak diugo, az komputer
spasuje.

Wymagania: Pentlum, 16 Mb Ram, SY6A,
Windows'95, 301, karta muzycIna.

Genocide
(Kaos Kontrol)

Wyobrazcie sobie Guake'a zrabionego w konwencii
2D... | mniej wiecej bedziecie wiedzieé jak wyglada ta
gra. Dzielny komandos w bazie wroga, kilka pozioméw trudnosci (nawet jego
wyhér na kilometr pachnie Quake), jakie$ potwory itp. podobnie ,bura”
grafika... Sterujemy za pomocg kursordw (ruch) i myszki (namierzenie i
strzal). Demko zajmuje 11 Mb.

Wymagania; P-00, 16 Mb Ram, Windows'95, DirectX, karla muzyczna.

Numer 01/98
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Virtua Cop 2
(Sega Ent.)

Manx TT Super Bike
(Psygnosis)

Druga czesé kultowej strzelaninki z automatdw. Jako
dzielny policjant eksterminujesz terrorystow i ocalasz
zakladnikéw. Trzeba przyznaé, ze gra sig
naprawde fajnie... Calog¢ obstugujemy
myszka. Lewym
klawiszem celujemy i
strzelamy, prawym
przetadowywujemy
 bron. Demko zajmuje
* niecate 15 Mb.
' Wymagania;
Pentium, 16 Mb
Ram, Windows'95, SVGA, karta muzyczna.

Czyli niezta zrgcznosciowa jazda na
wyscigowym motocyklu.

Demka chodzi z 3Dfx, ale dziala tez
bez niego i to bez znaczacej utraty
w jakosci obrazu (naturalnie widat
wtedy pixeloze, ale w
umiarkowanych ilogciach). Jedli nie
masz 3Dfx, wybierz - po odpaleniu
instalki - opcje ,native”. Jeden
tor, jedna maszyna (z wyborem:
reczna lub automatyczna skrzynia
hiegdéw). Demko zajmuje 30 Mb.
Sterowanie kursorami + 7 (gaz).
Mozliwa jest zmiana ujeé kamery.
Wymagania: P90, 16MA, Wind5, DirectX,
ew. 301x

I-War

(Ocean)

Przyszlosciowa symulacja 150-metrowej kosmicznej korwety klasy
,Dreadnaught” - jestescie w samym srodku wielkiej kosmicznej
waojny, wiec nie musze méwic, co powinnigcie robic. Demko
pozwala Wam na 5 minut zahawy. Jest to dos¢ skamplikowana
gierka, ale milognicy takiego np. X-Winga nie powinni mie¢
wiekszych probleméw. Dodajmy, ze sq tam tez elementy gry
przygodowej - tzn. nie tylko latamy i strzelamy... Demo startuje z
CD. W katalogu z demem znajdziecie dokladny opis co i jak.

Test Drive 4

Klawiszologia: Del _flara
Naciéniecie P w czasie gry wigcza pauze i E ; QUSRS
wyswietla Sciage z klawiszologii, ale dia namierzanie wroga Czwarta czg4¢ slynnej gierki (a
leniwych parg podpowiedzi. F5-F9 - rozmaite wlaciwie piata, gdy doliczymy Test
+/- i P99U|HCIB ciagu tryby autopilota Gr_aqd Slam ) Drive Off-Road). Jak zawsze - fajne
IE.; . - flight mode Esc ; (Virgin Interactive) samochody, skomplikowane trasy,

pacja - ognia dezakbywacja . : ) dobra grafika i stosunkowo

‘ - I t e N

Enter - wybc{;r bron! (PBM] autopilota. bggg\gaﬁ g:g; 3; Z'fazﬂgrg%wiac niewielki realizm jazdy. Recenzje tej
MR ] [rf{k)ety] : AiranN Y FAL 1RNE: stosunk6w0 nietrudna obstuga ary ngidgiesie:w.biezggym
F - szybkostrzelnogé broni (PBM) Wings, DirectX § . numerze CDA. Demo-zawiera dwa

powinny zacheci¢ potencjalnych
milosnikéw tej gry. Demko zajmuje
nieco ponad 10 Mb. Sterowanie
opisane jest w pliku (doc i txt) w
katalogu, gdzie instaluje sie gra. Po
odpaleniu dema z CD wpisujemy w
oknie $ciezke dostepu.

samochody i jeden tor wyscigowy.
Na krgzku mamy dwa dema tej gry,
jedno karzysta z akceleratora 30fx,
natomiast tym drugim mogq
cieszy¢ sig posiadacze nawet duzo
slabszych konfiguracji (bez
przesady oczywiscie ;J}. Demka

Turok: Dinosaur Hunter
{Acclaim)

Jeszcze raz demko Turoka - jesli
tamto nie chcialo dziata¢ na
Twoim akceleratorze grafiki,
sprobuj teraz. Powinno byé
lepigj ;-). Demko zajmuje okoto
25 Mb.

Wymapania: Dla nosiadaczy 3D1x ,

100 MHz minimum, rekomendowane P-133. Dla wiascicieli NEC PCX2
chipsets, 165 Mz minimum, a najlepieiP-200. Dla innych:133 MH2
minimum, wskazane P-166 MHz

Wymagania: P30, 16WB, Winss, DireclX, startujq hezposrednio 2 CD.
e Wymagania: P90, 16MB, Wings, DirctX §

Jack Orlando

(Topware)

Znakomita przygoddwka z muzykg
Harolda Faltenmeyera i to catkowicie po
polsku (nie liczac narratora w intrze -
choé napisy sq w naszym jezyku...) -
wiacznie z setupem. W demku mozecie
weieli¢ sie w typowego prywatnego
detektywa, ktory ,wdepnat” w powazne
kiopoty... Demko zajmuje (w zaleznosci
od wersji instalacyjnef) 20-30 Mb. Radzimy, by (gdy gracie w tg gre) kompakt byt w napedzie... 0
klawiszologii nie ma co méwié - wystarczy Wam myszka i glowa na karku.

Wymagania snrzetowe: 406, SVGA, 16 b Ram, karta muzyczna, DOS.
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FIFA: Road to the World Cup 98
(Electronic Arts Sports)

NHL 98
(EA Sports)

| jeszeze raz pitka nozna
na naszym CD - finaly

W listopadowym numenze CDA
pojawilo sie demko inngj gry,

odwzorowujacej mistrzostw Swiata.
walki Znakomita grafika,
zespotow animacja, muzyka, glos
hokejowych komentatora, bogate
w | mozliwosci konfiguraci
lidze warunkdw gry - po
NHL. Teraz bedziecie mogli zobaczyt czy w tej prostu uczta dla fandw
rywalizacji wygra firma Virgin, czy EA Sports. pitki! W demie macie
Tym bardzigj, ze w demku rdéwniez macie do dostep tylka do meczu
dyspozycji te same druzyny (Detroit Red towarzyskiego. Demko
Wings i Philadelphia Flyers) - moda jaka czy zajmuje okoto 23 Mb. Sterowanie jest definiowywalne, wigc nie bedziemy go
co? A przy okazji, w momentach gdy opisywac. Polecamy!

dochodzi do béjki pomiedzy zawodnikami Wymagania: P90, 16MB, Wings, DirectX

(a dochodzi...) gra zmienia sig w co$

N w rodzaju
i ~Street Dark Reign
Fightera (Activision)
(naprawde!). i o .
Przeczytajcie recenzje w tym numerze. 0 tej grze pisalismy obszernie
Wymagania: P30, 16MB, Wins, DirectX § w numerze listopadowym. Teraz
wigc moina
powiedzieé
~Smere tyle: jeden z
Total-Annihilation - najlepszych
(6T Interactive) (a zdaniem
wielu -

Gdyby zrobié plebiscyt na RTSa roku, to ta gra bez
watpienia znalaztaby sie w pierwszej tréjce (byé
moze nawet na pierwszym miejscu).

najlepszy) RTS

roku 1997. Na pewno nie 54 to opinie bez pokrycia...
(grafika naszym zdaniem na-pewnd jest lepsza niz w Total
Annihilation - a co doinnych elementdw, to sprawa
gustul. Sterowanie.myszg. Demo zajmuje 32 Mb i
zawiera jedng misje + trening.

Wymagania: P30, 16MB, Wind5, DirectXoania: P30, 16MB, Winds,
DirectX

g qadat - dobra
ﬁi&w grafika, szybka akcja i niesamowita
grywalnosé.

Szerzej o tej grze napisaliSmy w tym CDA, ale i
tak podkreslamy, Ze warto w nig zagraé. Demo
startuje wprost z CD, macie dostep do kampanii
po jednej stronie, a w niej trzy misje.
Szczegttowg klawiszologie (przydaje sie, mimo iz
gre zasadniczo mozna obstugiwaé tytko z myszki) -

znajdziecie w katalogu z demem na CD. ; AT i
Wymaoania: P90, 16MB RAM, Windows 95, DirectX 5.0, SVGA CA,RT pracisloniRacing
(Microsoft)

Bardzo fadnie  oddane wydcigi samochoddw (Indy Car Racing). Demo
zajmuje jakies 35 Mh. Do wyboru 4 teamy po 4 kierowcéw kazdy, 1 tor
wyscigowy, 2 tryby wyscigu i mndstwo najrozmaitszych opcii, dzigki ktorym
Stratedzy mieli juz okazje, w tym cyklu gier, weielié sig mozecie skonfigurowaé gre wedle wiasnego gustu. Klawiszologia réwniez

w Aleksandra Wielkiego. Teraz dla odmiany mogg 3 jest definiowywalna, no ale dla leniwych...

sprawdzié sig w czasach pierwszej wojny punickiej, gdy Kartagificzyey i Sterujemy: L i

The Great Battles: Hannibal
(Interactive Magic)

Rzymianie walczyli 0.dominacjg nad $wiatem. Jako Hannibal dowodzisz swoimi 4/6 (z klawiatury numeryczne) - lewo/prawe (8w. kursory)
wojskami (ew. walczysz po stronie Rzymu) pod Bagradas. Demo zajmuje Z - hamulec

okoto 28 Mb. 8 (K. numeryczna) fub A - gaz

Uwaga: Najpierw nalezy rozpakowac¢ demko na HDD (podajac 4cieike \ - lusterko

dostepu po odpaleniu dema z CD, np. C:\demo), a dopiero po jego D - zmiana punktu widzenia
rozpakowaniu (co zajmuje 30 Mb) uruchomié setup i zainstalowaé gre. 0 - informacje o aktualnej sytuacii
Wymanania: Win'95, P-100, 16 Mb Ran, SVGA. Wymagania: Pentium, 16 Mb Ram, SVGA, Windows'95, DireclX, ew. 30Ix.
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DemonStar
(Mountain King Studies/ionos)

-3D Ultra Pinball: The Lost
Continent

(Sierra On-Line) Pamigtacie Raptora? Kazdy milognik gier shat-em
up juz kiwnal glowa. Ta sama firma wypu$cila teraz
tg gre (z pionowym scrollingiem ekranu),
utrzymang w zblizonym do Raptora klimacie i na
podobnych zasadach. Mozna graé w solo misje lub
we dwdch na jednym skranie. A zasady? Nie
zartujcie - byle do przodu i zbierajcie wszystko, co

Kolejny elektroniczny bilard, ale tym
razem w 3D i to w konwenciji jurajsko-
jaskiniowej. W sumie calkiem catkiem...
Demko zajmuje 10 Mb i macie 5 minut
czasu (naraz) na zahawe.

Klawiszologia: P e X
strzatka w déit - odpalenie kulki mozecie. Zwr090|e uwageg na muzykg i efekty,
shift/CTRL - adbijacze (fippery) odpowiada za nie facet, ktory skomponowal oprawg

muzyczno-dzwigkowa do Dooma i Duke Nuke'a!

Wymagania: Pentlum 80, 16M8, Wing3, DirectX Demo zajmuje: 10 Mb.

Dilbert’s Desktop Games
(DreamWorks Interactive)

WyabraZcie sobie Barta Simpsona, ktéry dordst i zostat yuppie... | oto jego przygody. To naprawde zabawna i wspaniala
gierka (a wiasciwie pakiet gier), chod na pierwszy rzut oka weale na to nie wyglada. Ale juz pierwsza misja w pierwszym
zestawie (TechnoRaiders), w ktdrej zbieramy paczki | unikamy szefa oraz innych pracownikéw daje duza zabawy (przy
okazji muzyka m.in. parodiuje temat z filmu z Indiang Jonesem).

Zestaw 1: demko jednej gierki (TechnoRaiders), previewy 8 nastgpnych. Dema zajmuje 13 M,

Zestaw 2: zahawa najbardziej niekonwencjonalnymi liniami lotniczymi

na Swiecie + previewy innych gier. Demko - jakies 7 Mb.

W pierwszej misji uzywacie kursoréw do poruszania sig i Enter do prowadzenia ognia. Winda Tkursor w gére lub déh

uaktywnia sie dopiero po zebraniu wszystkich paczkéw na danym pigtrze. Przy okazji: gra zawiera tez tzw. ,boss-key", Klawiszologia:
czyli ukrywacz gry przed szefem ;-). W drugiej grze wystarczy Klikaé myszka... w asdpowiednim miejscu i czasie. Kursory - sterowanie
Wymagania: Windows'95, 488, SVGA. spacja - ognia

Enter - megabomba

Mvth: The Fallen Lords Wymapanla: 466, 8MB, Wind3, DirectX §

(Bungie/EIDOS)

Sub Culture
(Criterion Studios/Ubi Soft)

Gra strategiczna, rozgrywana w $wiecie fantasy, o niesamowitej
grafice (nawet bez 3Dfx jest co podziwiac) - pisalismy o niej w
poprzednim CDA, a i w tym co$ sie o niej znajdzie ;-). Tak na
pierwszy rzut oka wyglada jak RTS rozgrywany w 3D i choé nie
jest to dciste pordwnanie (bo gra jest znacznie hardziej blizsza
klasycznej strategii niz typowemu RTSowi), to powinna ucieszyé
tak fanéw obu typdw gier strategicznych. Polecamy! Demo zajmuje
blisko 52 Mb i zawiera tutorial (koniecznie zacznij od niego, bo
inacze] bedziesz mial problemy ze sterowaniem!), dwie misje dla
pojedynczego gracza i jedng w trybie multiplayer. Dokladny opis
zasad, sterowania, funkcji, formacii itp. znajdziesz w pliku tekstowym w
katalogu z gra.

Wymagania: Pentium 133, 16MB RAM, Windows 95, DirectX 5, ew. 301x.

Podwodna tréjwymiarowa gra akgji
polaczona z elementami
przygodéwek i o efekcownej
oprawie graficznej oraz niezwyklej
atmosferze powinna spodobat.sie
wiekszoéel graczy. Akcja dzieje sie
w niezwyklym, podwodnym (bo
jakim?) $wiecie (miasta, fabryki,
itp.) - cos jak Amok. Demo zajmuje
50 Mh. Dokumentacja i komunikaty
sg... po francusku (no cdz...), wige
mala $ciaga.

Klawiszologia:

Kursory - obroty fodzig w
dowolnym kierunku

0 - naprzod
w - wstecz
S - w gére
X - w dof
Spacja - ognia
$ - wybdr broni
F1-F4 - zmiana widoku
1-5. . =wskazniki
7 - wszystkie message
N Uwaga: tradycyjnie juz po
AN odpaleniu dema z CD pojawia sie
& okno, gdzie wpistjemy éciezke
' dostepu (patrz tekst na poczatku
tej-rubryki).
Wymagania: P90, 16MB, Winds, DjrectX,
mile widziany 301x. ‘

i
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nierwsze nie szkotzi

First Aid

[ RELP | OPITONS

Nie szkadzit... A moie by tak nauczyG sig pomagac? Dwie brytyjskie firmy wyrainie
waigly sobila do serca to napomnlenie i postawily sobie ow slogan za ce), jaki osiggnat
owinien ich nowy wspolny produkl. Pierwsza 2 nich - Atlica Intgrakiive” - jest
Wydawea niezwykle populaPych obecrie mulimedialnych encyklopedii, allasdw, : )
przewodaikow. Druga - 8L John Ambulance - o wiodgea , 18 Wyspie” organizacia [ e
charylatywna szczyeaca sie liczig ponad 70,000 woloniariuszy. Sens je] istaienia INVENTORY|
slanowi propegowanie wszelkich aspekiw wiedzy dotyczqcej alowania fudzkiego
iycia, Preforowang 2a$ melod dzialania jest organizowanie kursow pierwsze] pomocy
W migjscach znacznego skupienia judzi - szkotach badi zakiaach pracy. Wspotpraca
tyeh przedsigbiorstw mogla prayniedt zatem tylko jeden efekt - mullimedialne (z
alementami interakeji) vademecum pogwiecone w caloSci tematowi wiagnie lej (nota
eng Jadne] 2 najniezbedniejszych) zdolnogci - Sziuki udzielenia pomocy ofiarom
wypadidw. Tekie wiagnie rozwinzanie sugepuje jui zarowno tytul programu First Aid

. 5 . ] = ,zachowawczej", @ nawet problem Autorzy programu wyszli przy tym z
[ak | obecnodé na pudetku zielonego krzyia | napisu - 1en kegiek moze pomac Ci odpowiedzialnogci prawnej w wypadku | zatozenia, ze nie nalezy bagatelizowaé
ralowac 2ycle”... tragicznego w skutkach udzielenia zadnych, nawet pozornie trywialnych

pierwszej pomocy. Tak na marginesie - | przypadkéw i na réwni z powyzszymi
potraktowali tak ,typowe”
ewentualnosci, jak m.in.
plikacja z zafozenia [FERELE— [UPTIONST | TRKIT Flits [ TR AT T il 7akrztuszenia, skaleczenia,

JACEK SMOLINSKI

przypomina kurs ~ CONTENTS przezighienia i zatrucia
pierwszej pomocy. pokarmawe (i sfusznie -
Praces przyswajania zdarzajq sie przypadki

$miertelne wskutek
ukaszenia osy czy
Jniewylezang]” grypy).
Wszystkie one dysponujg
szczegdlowym opisem
symptoméw (ilustrowanym
‘ zdjeciami, animacjami,

' il 9. filmami), zagrozer jskie ze
. .m.__~ soha niosg i porad, co i jak w

SN 4 przypadku ich wystapienia
Scissors zrohié. Istnieje takze
Blunt-ended scissors are useful to cut tape and roller mozliwos¢ konfrontowania
bandages (or the casualty's clothing if necessary) without ewentualnych dolegliwosci na
the risk of injury. 5 o :

podstawie wystepujgcych

RTINS TR S . ' objawéw (funkcja

 sobie wiedzy z tej
dziedziny podzielony
zostat w niej na kilka dziatbw.
.Pierwsze wskazowki” zawierajg — _
podstawowe (co nie znaczy - | customse
bezuzyteczne - wrecz przeciwnie)
informacie. Sa to m.in. kolejnosé
czynnoci ratowniczych (blyskawiczna,
lecz wnikliwa ocena sytuacj,
zabezpieczenie miejsca wypadku,
udzielenie pomocy poszkodowanym,
wezwanie fachowej pomocy), nauka
umiejetnosci uozenia ofiary w pozycji

FIRST AID KIT

wychwytywania podobieristw
- przy pomocy przejrzystego
FiRSY nie mozemy zostat oskarzeni za nasze | systemu odsyfaczy).
niefortunne dziatania ratownicze,
pozostaje zatem tylko ,moralny kac"... | Kolejny fragment pragramu -
,Pierwsza pomoc w zastosowaniu”
Czeé¢ gldwna programu zostala sluzy niejako ,namacainemu”
nazwana ,Przypadki”. Bardzo przekonaniu uzytkownika o fakcie, ze
powaznie potraktowana przez wykonywane przezert twiczenia moga
FIRST AID 1N twdrcdw zawiera 15 rodzajow mieé odbicie w realnym $wiecie. W
ACTION niemifych wydarzen, jakie moga mie¢ tym wypadku ,ratownik” staje w
migjsce w naszym aktualnym obliczu wypadku (drogowego, na
otoczeniu - poczynajac od atakdw: budowie, w domu), a dziafania, jakie
serca, epilepsi, astmy czy cukrzycy, podejmuje, majg istotny wplyw na
TEST | poprzez glamgnia. z_wichniecia. poszkedowanych. W .najlepszym
dyslokacje, az po niezwykle groZne w przypadku potwierdzi on swe
skutkach obrazenia wewnetrzne. umiejgtnosci. W najgorszym - walnie
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JFirst Aid" zostal po raz pierwszy oficjalnie zaprezentowany na
ubieglorocznych, jesiennych ECTS. Pelniac funkcje dystrybutora Attica
wzhudzata niemate poruszenie nietypowym sposobem prezentacji swego
programu. Wokét jej stanowiska bowiem krazyt asabnik z wygladu wymagajacy
(niezbednie i natychmiast) udzielenia mu pierwszej pomacy - w jego przebitej na
wylot, oklejonej zaschnigtq krwig dioni tkwil ogromny gwézd#! Czyzby ,gwdzdz"

kampanii promocyjnej?

A casualty with major bums may have:
= skin which is pale, waxy or charred
= a sizeable area of raw, blistered skin.

Look for the follewing specific bum signs: Bums to the airway:

= soot or other signs of buming around the mouth or nose

= hoarse voice

= breathing difficulties.

Efectrical bums:

= UNCONSCIOUSNESS

przyczyni do zejScia ofiary. Opcja ta
ma za zadanie umozliwi¢ sprawdzenie,
jak zachowalibysmy sie w takiej
sytuacji w rzeczywistosci. Przez caly

TRAIL

RELF | OFTIONS

= Tl

czas obcowania z tq czeScig programu
mamy dostep do ,oficjalnego
podpowiadacza”, czyli lekeji
wyjadniajgcej dane zagadnienie.

(%

[INVENTORY

W
o o

FINIH & REVIEW

[ PREINT | EXIT

SEARCH

Istotng zdolnoécig , First Aid” jest
programowa mozliwo$é ustalenia
rodzaju i ilosci elementdw, ktore
powinny wchodzi¢ w sklad
rzeczywistego zestawu pierwszej
pomacy. Dostosowany moze on zostaé
do ilodci 0s6b (przyktadowo - 2
dorostych + 2 dzieci) i jego
potencjalnego miejsca i czasu
wykorzystania m.in. w domu, podczas
padrdzy, w czasie urlopu. Dodatkowo
przedstawiono ,krok po kroku"
procedure
uzywania
poszczegdlnych
medycznych
Jgadzetow”, np.
skutecznego
bandazowania.
Zamieszczenie
na krazku tej
funkeji wyraznie
skraca dystans
odczuwalny
pomiedzy
uzytecznocig
programu ,na
ekranig” i w
realnym zyciu.
Oprawa
audiowizualna
LFirst Aid" nie
pozostawia wiele
do Zyczenia.
Mite dla oka (a
przy tym
funkcjonalne)
menu, wysokiej jakosci realistyczne
(chot zdarzajg sig i naturalistyczne)
zdjecia, ciekawe animacje i facznie 25
min. renderowanego filmu oraz

[ PENT | BT

Programy uzytkowe

naturalnie brzmigce efekty dzwiekowe
ogélInie nie moga sie nie podobad. |
choé mam kilka zastrzezen (np. w
kwestii rozdzielczosci obrazu - tylko
640*480, liczby dostepnych kolordw -
256 lub niewielkiego okna, w ktdrym
wy$wietlane sq ,ruchome abrazki*)
sqdze, Ze aplikacja reprezentuje
standardowy dla jej typu (czyli po
prostu niezly) poziom.

Godny padkreslenia wydaje sie
natomiast fakt, ze cata struktura
programu zastala $wiadomie
podporzadkowana uzytkawnikowi.
Poczynajac od banalnego w obstudze,
wrecz intuicyjnego interfejsu, poprzez
istnienie mozliwosci zapisania stanu
zaawansowania w kazdym momencie
pracy z nim, az po mozliwosé
przegladniecia ,przebytej" juz drogi.

Niestety, program posiada niezwykle
istotny, integralny agranicznik
popularnoéci wérdd potencjalnych
polskich uzytkownikéw. Bariere
jezykowa, ktdra w tym wypadku
wydaje si¢ byé nie do pokonania nawet
przez ludzi, ktdrzy uczq sie
.Zaawansowanego” jezyka
angielskiego. Zawiera on howiem dogé
duzq ilod¢ wyrazen fachowych, stricte
medycznych, a takie raczej nieczesto
pojawiajq sie na lekcjach.

By udwiadomic sobie fakt, jak istotna
jest umiejetnosé efektywnego
udzielenia pierwszej pomogy (i
zarazem, jak przydatny program) nie
trzeba mie¢ ogromnej wyobrazni. W
kazdej wszak chwili w naszym
aktualnym otoczeniu moze dojsé do
niespodziewanego, niemilego
incydentu. A jezeli nagle okaze sig, ze
poszkodowany moze liczyé jedynie na
naszg pomoc, a my (réwnie nagle)
uzmystowimy sobie z przerazeniem, ze
nie potrafimy jej udzielié? Tym niemniej
z pewnym dystansem odnoszg sig do
pomystu uczenia sie zycia ,z
komputera". Z prostego powadu - nie
wierze bowiem, by dziafania
teoretyczne (czyli wykonywane ,w
aplikacji") mogly w pelni pokrywag sig
z praktyka. Sadze jednak, ze First Aid
moze stanowié solidng podstawe pod
przyszle ,studia” sztuki ratowania
ludzkiego zycia.

Obygmy nigdy nie byli zmuszeni sztuki
owej uzyé...

n
A\
Praducent:
% Allica |nteractive |
Ll SU John Ambulange
Wymagania: | Dystrybutor:
486 DX/GE, BMB RAM, | Allica Ineratiive
COx2. Windows 4.x tal. (0044) 1865791346
Internet: nup /e atica com
] i~ F— «»
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ownik dia lekarza

Stownik medyczny

Lacing dawno przestata By¢ jezykiem migdzynarodowym w sziuce, w ograriczonym
Iylka Stopniu postuguja sie nig dzis prawnicy. Biologia, w tym medycyna, wydaje sig

i Joj ostatnig ostojq. Ale nawet w le] dziedzinie lacina Staia sig kodem pomochiczym,
sluzgeym glownie do , szyieowania” nazw organizmow, czesci ciala i zachodzcych w
Nich procesdw, przesiats byé jezykiem, ktiry stuly do codziennej kemunikaci. Na
migdzynaradowych sympazjach | kongresach medyczaych angielski uwaza sig za jezyk
obewigzejacy uezestnikow. Dia lekarza, kidry chee n biezqco $ledzic rozwdj
najnowszych badan w interesujgee] go dziedzinie, dzielic sig swymi doSwiarczeniami na
szerokim forum, ZnajomosE jezyka angieiskiego stata sig dzi§ rownie waina jak
umiejgmosé poslugiwania sig specjalistyczna terminoiagiy tacingky.

PIOTR DOMANSKI

aciny kazdy adept medycyny
nauczy sie z pewnoscia na
studiach, o swoj angielski
czesto musi zadhat sam.
Ambitny lekarz nie ma tu
tatwego zadania. W nauce
jezyka obcego specjalidci wszystkich
dziedzin majg specjalne wymagania. Po
opanowaniu podstaw jezyka
umozliwiajgcych komunikacje nalezy
zaznajomi¢ sie z terminologig, ktdrej
nie nauczymy sie na zwyklym kursie
jezykowym i nig znajdziemy w
klasycznym, chochy wielotomowym
slowniku. Réznojezyczni fachowey
zajmujgcy sie tq sama dziedzing
potrafia porozumieé sie po angielsku,
nawet, jesli majg kiepski akcent i robig
mnostwo btedéw gramatycznych, ale
jezeli nie znaja terminologii
specjalistyczngj, moga nie byé w
stanie wyjs¢ poza formule
kurtuazyjnego powitania.

Na szczedcie ambitny i nowoczesny,
czyli ,skomputeryzowany”, adept

medycyny ma dzié do dyspozycji nowg
propozycje wydawnictwa Lexland
opracowang wspélnie z
Wydawnictwem Naukowo-Technicznym
i Wydawnictwem Lekarskim PZWL -
dwujgzyczny komputerowy stownik
medyczny. Wiadciwie sfownik jest

kontynuacjg ambitnego planu
stworzenia
nowoczesnego

FeSEpETmE  FFEIEE Bt

Na przyklad przy hasle ,gruzlica”
podano trzy najbardziej ogéine
angielskie odpowiedniki, a potem liste
odmian tej choroby, na ktdrg zlozyto
sig okoto B0 punktéw. Lektura tylke
dla ludzi o0 mocnych nerwach! Bardzo
ciekawym rozwigzaniem jest tez
mozliwos¢ wyszukiwania za pomocg
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systemu informacji

naukowej w serii
programdw pod
tytulem Leksykonia.
Projekt opiera sie na
systemie TL+, ktory

pojawit sie na rynku
Wraz z pierwszym z tej
serii Stownikiem
Multimedialnym.

System ten sfuzy do =

zarzqdzania
stownikowymi bazami danych. TL+
mozna wigc stale poszerzaé o nowe
bazy (Stownik Medyczny jest wiasnie
jedna z nich) i uzupetniaé wlasnymi
informacjami (w bazach stworzonych
przez uzytkownika). Wtasne bazy mogg
by¢ edytowane i wzbogacane
informacjg dZwiekowg i grafika.
System TL+ pozwala takze na fatwy
dostep do danych zawartych w
roznych bazach, potrafi na przykfad
wyszukiwaé definicje tego samego
hasta w kilku zainstalowanych
slownikach. Stownik medyczny moze
byé wykorzystywany jako samodzielny
pragram lub moze zosta¢ wigczony do
szerszego zestawu jako jedna z wielu
baz danych. Uzytkownik moze
budowac swdj prywatny
leksykon z dowalnych baz.

i
¥
I
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Lekarzowi byé moze wystarcza
hazy medyczne, dodwiadczony
tlumacz bedzie prawdopodobnie
staral sig skompletowad catq
serig. Dzigki TL4+ seria
Leksykania jest jednym z
najbardziej oryginalnych i
najciekawszych programéw
stownikowych na naszym rynku.

Jak juz wspomniana, Stownik
medyczny jest drugim programem w
Leksykonii. Na pierwszym dysku z tej
serii znalazly sie mate stowniki
angielsko-polskie i polsko-angielskie,
ktore jak sig zdaje stuzyly przede
wszystkim demonstracji mozliwosci
systemu TL+. Opisy haset byly
potraktowane dosyc pabieznie, a
czasem wrecz niedbale, za to
wzbogacone zostaly ilustracjami i
dzwigkiem. Najnowszy produkt z tej
serii, czyli Slownik medyczny, jest juz
jednak przyzwoicie opracowang hazq
danych dla specjalistéw. Juz sama
ilog¢ haset - 100 000 w obu
czedciach sfownika - wyglada
imponujgco, jak na zbiér zawierajacy
tylko terminologie z wybranegj
dziedziny. Dla pordwnania ogdlny
stowniczek polsko-angielski w
poprzednio wydanej bazie zawierat
zaledwie 30 000 haset. Kazde hasto
zostalo pracowicie przeanalizowane
przez specjalistéw - opis zaczyna sie
od kilku ogélnych okreslen
odpowiadajgcych danemu terminowi,
po czym nastepuje szczegblowe
wyliczenie wyraZeri z nim zwigzanych

algorytmu, dzigki czemu obok hasta
gtéwnego pojawiajg sie terminy
pokrewne. Nawet lakk dostrzega, ze
nad stownikiem starannie i bez
zhednego pospiechu pracowali
profesjonalisci.

Nie znaczy to oczywiscie, ze zrzedliwy
krytyk nie znajdzie okazji do narzekan.
Sg bowiem hasla pojawiajace sie w
czedci polsko-angielskiej, a nieobecne
w stowniku angielsko-polskim (na
przyklad do$c enigmatyczny dla laika
termin ,polaczenie maziowe").
Whprawdzie na okfadce dysku znajduje
sig informacja, ze stownik polsko-
angielski zawiera 45 000 haset, a
angielsko-polski 55 000, ale w
programie aspirujgcym do miana
.Najnowoczesniejszego polskiego
systemu informaciji naukowej" takie
luki nalezy traktowaé jako znaczace
niedociggniecie. Nie wiadomo dlaczego
w tej czesci serii autorzy zrezygnowali
z dotgczenia do poszczegdinych slow
plikéw d2wiekowych prezentujacych
wymowe. Ogromna czes¢ termindw
medycznych w jgzyku angielskim
pochodzi z taciny, a

odeyfrowanie
8 0WNIK MEDYCZNY

takich
[ uuuuM\ﬁnﬁhI

sléw,
ktorych
wymowa
ma sie
nijak do
pisowni,
jest w
angielskim
trudne
nawet dla
samych
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Anglikéw. Transkrypcja fonetyczna,
dolgczona co prawda do kazdego hasla
w czesci angielsko-polskigj, dla
niewtajemniczonego pozostaje ciggiem
niemozliwych do rozszyfrowania
znakéw. Ograniczenia zrozumiate w
wypadku stownikéw w formie
ksigzkowej tu nie powinny stanowid
prablemu. Ciekawie moglyby sie tez
prezentowaG schematy graficzne i
rysunki ilustrujgce na przykiad nazwy
czesci urzgdzen medycznych, niestety
mozliwosci graficzne sfownika
komputerowego, tak jak w poprzedniej
czgscei serii, nie zostaly wykorzystane.

Jezeli chodzi o usterki czysto
techniczne, dziwi fakt, ze choé w
programie zainstalowana jest polska
czcionka, w hastach do wyszukiwania
wpisywanych z klawiatury nie ma liter
polskiego alfabetu (chociaz na
szczescie program rozpoznaje
kombinacje ALT+e jako ,&"). Dosyé
skomplikowane, jak na program
dziatajacy w systemie Windows, jest
tez kopiowanie hasta lub jego czesci
do schowka, co w pracy ze stownikiem
jest jedng z podstawowych funkgii.

W sumie jednak powyzsze zastrzezenia
nie sq bardzo powazne, wigkszosé
wymienionych usterek to raczej
niedopatrzenia czy niedociggniecia niz
znaczace wady. Najwazniejsza
niedoskonatosé poprzednigj,
~demonstracyjnej” czesci Leksykanii
(Stownik multimedialny...) - pobiezne
potraktowanie materialu - zostala
wyeliminowana. Dzigki
profesjonalnemu podejsciu do
prezentowanej tematyki i bogactwu
materiatu Stownik medyczny mazna
zaliczyé do bardziej udanych
programéw ,jezykowych”. Dzi§
bowiem jest na rynku szeroki wybdr
stownikéw komputerowych i
programéw do nauki jezyka
angielskiego dla dzieci, natomiast sq
trudnosci ze zdobyciem solidnego
oprogramowania z tej dziedziny dfa
ttumaczy i specjalistdw z
poszezegdlnych dziedzin. Niecierpliwie
czekamy wiec na kalejne bazy
Leksykonii. Migjmy nadzieje, Zze w
nastgpnych czesciach serii autorzy
zatroszczg sie, obok solidnego
przygotowania meryterycznego
poszczegdlnych haset, takze o
wykorzystanie mozliwosci multimediow
komputerowych, wigczajge do
sfownika grafike | dzwigk.

|
M 4 dawniciwo Lekarskie
el PIWL, Lextand
Wymagania: | Dystrybutor:
386, 4MB RAM, CDx2, WINT | Eeseland
Windows Iel, (022) 8315101
Internet: hup://www.powl pi
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Stz klawiszy

Mistrz Klawiatury

Bozwzrokowe pisanie na kiawiaturze fo marzenie wietu uzytkownikiw komputerow.
Umigjetno$é ta pozwala na szybsze i wydajniejsze pisanie, a jesli dotaczy¢ do lego
niywanie wszystkich palcaw obu dioni, nic jui wicej nie polrzebia (moie opracz

pomystdw nd to, co pisac).

MARCIN SERKIES

czywiscie nic nie

przychodzi samo. Nabycie

umiejgtnosci sprawnego

pisania wymaga wiele

pracy i najlepiej

nauczyciela. Kursy sg
dosyé drogie i dosé rzadko odbywajg
sie w domu, w przyjemnej atmosferze.
Rozwigzaniem moze by¢ tu sam
komputer, ktdry, jak wiadomo, moze
udawaé nauczyciela - tyle, ze jest do
tego potrzebne odpowiednie
oprogramowanie. Polacy majg o tyle
cigzko, ze nie moga korzystac z
zachodnich produktdw ze wzgledu na
specyfike polskiego jezyka (polskie
znaki), a takze z powodu
niedostepnosci owych programdw.
Ostatnimi czasy jednak ktog
zdecydowat sig rozwigzad ten problem
i wydat program pod tytulem Mistrz
Klawiatury. Jego zadaniem jest
nauczenie szybkiego i bezblednego
pisania na klawiaturze,

Pierwsze wrazenia po instalacji nie sq
zbyt dobre. Program nie uruchamia
sig, jesli mamy ustawiong wiekszg
rozdzielczosé niz 640x480, co moze
poczatkujgcych uzytkownikéw nieco
zakiopotad. Gdyby choé jeszcze
podawal jakas informacje o powodzie

czym: minus - ale chyba jedyny, bo
poza nim program jest napisany
dobrze i spefnia wspaniale swojg
funkcije.

Zaraz po uruchomieniu musimy sie
zarejestrowac w specjalnym oknie.
Dzigki temu program moze prowadzié
o0sobng statystyke dla kazdego
uzytkownika i oddzielnie $ledzié jego
postepy. Potem nalezy przejéé do
wiasciwej nauki, wybierajac lekcje
sugerowang, wybrang lub nauke
zadanych liter, ktdre sprawiajg nam
problemy w pisaniu ,na $lepa”. Mozna
tez wyhrac jakis tekst sposrdd tych
dostarczanych z programem lub z
tych, ktdre mamy zapisane na dysku
jako pliki TXT. Wiasciwie to
poczatkujacy uzytkownik powinien
zajac sie lekcjami sugerowanymi, bo
dzieki temu nauczy sie wszystkiego od
podstaw. Na przykfad podczas
pierwszej lekeji program uczy
prawidlowego

ulozenia lewe] dioni

na klawiaturze i

¢wiczy uzywanie

palcdw podajgc

sekwencje liter.

Potem przychodzi

czas na reke prawg
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I IEl Programy uzytkowe

Po kazdej lekcji program podaje nam,
jak szybko pisalismy i ile bteddw
zrobilismy i w zalezno$ci od tego
proponuje powtdrzenie lekcii lub
przejscie do nastepnej. Wydaje sig to
proste, jednak trzeba do tego duzo
samozaparcia, sumiennosei i
odpowiednich warunkdw do pracy.

0 ile dwa pierwsze warunki zalezg
dcisle od uzytkownika i autorzy
programu nie majg na nie zadnego
wplywu, to o warunku ostatnim
napisali co nieco w podreczniku do
programu. Dowiemy sie z niego, jak
zorganizowaé stanowisko pracy, jakie
53 podstawowe zasady pisania na
klawiaturze i jeszcze kilku innych
przydatnych rzeczy. Stosujac sie do
wszystkich rad, juz po pewnym czasie
zguwazymy znaczny wzrost wydajnosci
(jesli chodzi o pisanie) i zmniejszenie
ilogci bteddw. Nie znaczy to jednak, ze
mozemy odlozyé program na pétke. Z
pisaniem tak samo jak ze sportem,
trzeba trenowad, zeby nie stracié
formy, a przeciez tylko Mistrz
Klawiatury podsumuje nas po
treningu. Powie, jak szybko pisalismy,
ile zrobilismy blgddw i oceni nasze
postepy. Malo tego - potrafi padad
o0sohng statystyke dla kazdej litery: da
nam znag, ile razy (w formie
procentu) weisnelimy odpowiedni
klawisz. Moze sie wydawag, Ze sq to
informacje niewazne, ale po
ogladnigciu strony ze statystykami
mozemy np. potrenowac tylko te
litery, przy ktérych mylimy klawisze.

Oczywiscie polecam Mistrza
Klawiatury jako dobrego i
niezrzedliwego nauczyciela,
na ktdrego chyba kazdego
stac. Szczegolnie, ze jest to
inwestycja w siehie, ktdra
kiedys moze sie w dogé
materialny sposdb zwrdcic,
szczegdlnie jesli zamierzamy
wykorzystywac komputer w
pracy biurowej lub chcemy
sohie dorobié np.
przepisywaniem prac
magisterskich itp.

Ps. Zapomnialbym o jeszcze
jednej zalecie - otéz program oprocz
tego, ze ma male wymagania
sprzetowe, to miesci sig na jednej
zwyklej dyskietce, co ucieszy tych,
ktGrzy jeszcze nie dorobili sig CD-
Romadw.

7]
s o Produeent;
[EA A Nahlik Soft
Wymagania: | Dystrybutor;
386, 4MB RAM, SVGA, Nahtk Soft
Windows 3.x/95/NT fal, (012) 669352

Internet: g ispld.com al/hanlik
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Programy uzytkowe
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Sightings. Ufopedia

Nigzidentylikowane ohiekty latajace, paranormalne zjawiska, osobliwe zaginigcia...
arzewainie wszelkie i niewyjasnione przez naukowcdw zdarzenia kwalifikuje sie jako
shutki kolgjoych odwiedzin Obcych. Powaini naukowcy nabierajg wody w usta, rzdy

[fumacz4 si¢ zachowaniem tajemnicy i Smiesznym charaklerem sprawy, a cala reszia
[udzko$ei Spragnionej sensacii Stara sie dowiedziec, czy fo bylo
UFD, czy t8i co$ bardziej racjonalnego. W kaidym razie

18Ws16 2081ajg pewne watpliwosei i niedomowieriia, ktore tylko
prawoknjq ludzi to coraz glghszegn przekonania o nawiedzaniu
nasze] planety przez dziwnyeh ,jegomosei”. Media draiq temat
nigstrudzenie i karmig potenciatnych widzaw serialami, filmami
dokumentalnymi i s-f, przeroznymi dyskusjami ekspertow,
Ulologdw elc. Wiadomo, ie sensacja potrafi przyciagnac tumy i
puniese wskainik ogladalnogci, a co za tym idzie nabic trochg

kasy. Wraz z rozwojem techniki do tej imponujacej kolekeji dotgczy! jeszeze jeden

nosnik informacii: CD-ROM.

AGNIESZKA SIEJKA

rzed chwilg z czytnika
wyjelam Inigca plytke
o0znaczong tytulem
Ufopedia, przyznam, iz po
zapoznaniu sig z programem
odczuwam nigjakie
oszotomienie i zdezarientowanie. Takigj
dawki informaciji na temat
pozaziemskigj cywilizacji mdj umyst
jeszcze nigdy nie wchtonal (i nie
przetrawil). Zanim kliknelam na ikonke
7 latajacym talerzem, poprzysiggfam
sobie, ze do tematu podejde w jak
najbardziej cyniczny i ironiczny sposgh.
Nabity po brzegi tanig sensacjg CD-
ROM nie bedzie w stanie przekanaé
mnie do uwierzenia w odwiedziny
obcych na naszej niebieskiej planecie.
Trochg sig pomylilam, a moc mojej
przysiggi nieco oslabla po zapoznaniu
sie z zawartosceig Ufopedil. Kazdy
mitognik i przeciwnik kontrowersyjnej
tearii o pozaziemskich istotach znajdzie
tu co$ dla siebie, produkt jest cigzko
zakwalifikowaé do jednej grupy. Mozna
powiedzied, 7e jest to umiejgtne
potaczenie encyklopedii, biblioteki, filmu
dokumentalnego, a nawet naukowego.
Wszystkie te cechy pofgczone razem
dajg efekt robigcy wrazenie na
odbiorcy. W sumie to sam temat bez
zadnych bajeréw robi wrazenie, ale
jego sposdh zaprezentowania w
Ufopedii jest nad wyraz dobry. Catogé
podzielona jest na piec sekeiji, ktdre
dalej rozgaleziajg sig na pomniejsze

dzialy. Zapewniam was, e kazdy z
nich diametralnie sie rézni od
pozostatych i biorac pod uwage
rozmiary problemu, pojedynczy dziat
mdglby zajac kolejny CD-ROM.
Niestety autorzy musieli dokonac
trudnej selekeji i wybra¢ sposréd
morza informagcji i faktdw
najwaznigjsze i najistotnigjsze z nich, a
naprawde jest czego sie dowiadywac.

Na poczatek warto obejrzeé
wprowadzenie (Inrodruction), w
ktérym odbedziemy skrdcong podréz
od czaséw starozytnych do kolejnych
dekad naszego wieku. Oczywiscie
wszystko jest przedstawione pod
katem odwiedzin Obcych i w jaki
sposoh na przestrzeni wiekdw

ksztattowaly sie poglady
ludzi na temat takich

! dziwnych zjawisk. Jest to
oczywidcie duzy skrét,
ktéry jedynie mial na celu
wprowadzi¢ uzytkownika w
klimat programu. Po
obgjrzeniu tej retrospekcji
mozecie by¢ troche
zawiedzeni, gdyz w miare
przedstawiania kolejnych informacji
przez lektora, na ekranie pokazywane
sq zdjecia, rysunki, ktére sg ilustracia
do stow czytajacego. Nie jest to
rewelacja, ale
cierpliwosci,
gdyz
prawdziwe
peretki
znajdziemy po
gtebszym
zapoznaniu sie
7 programem.

Jestem
pewna, ze
niecierpliwi i
zqdni sensacji
osobnicy
natychmiast
zajmg sie
wdziecznym dzialem UFOs i owszem
znajdg tutaj satysfakcjonujgce ich
informacije. Migdzy innymi mozemy
przyjrzeé sie zaohserwowanym
ksztaltom obiektdw, ktorymi poruszajg
sig nasi ,goscie" oraz przerdzne $lady
na ziemi, ktdre sg dowodem ich
niewgtpliwej (hmmm - redakcja)
obecnosci. Chodzi tutaj o
monumentalne znaki pozostawione na
polach znajdujacych sie gléwnie na
obszarach Anglii, Japonii i Brazylii.
Zapoznamy sig z wypowiedziami
farmerdw, badaczy | naukowcdw,
ktdrzy reprezentujg odmienne zdania i
teorie. W wypowiedzi wplecione sq
zdjecia i krdtkie filmy wideo, ale
najwieksze wrazenie robi prawdziwy
film nakrecony domowa kamera,

przedstawiajacy proces tworzenia
przez statek kosmiczny tych
fantazyjnych i precyzyjnych znakdw na
polach. Dokument jest podobno
prawdziwy i zostal zbadany przez
wielu ekspertdw, ale takich
dokumentalnych perefek mozna
znalezé wigcej. W programie
zawartych jest kilka amatorskich
filméw wideo i maty zbidr zdje¢, na
ktdrych uwieczniony zostat moment
JWizytacji”". Prawde powiedziawszy w
przypadku niektérych trzeba niezle
wytezy¢ wzrok, aby cokolwiek
dziwnego na nich zobaczy¢, ale had?
co hadZ wrazenia gwarantowane.

Mozemy réwniez zapoznac sie z druga
strong medalu i dowiedzie¢ sig o tym,
jak ludzie oszukujg i fabrykuja dowody.
Ze statystyki wyraznie wynika, ze
90% pozornie dziwnych zjawisk
mozna wyjasnié, a w przypadku
wiekszadei ludzi obserwacja UFO jest
wynikiem pomytki z przeréznymi,
zwyczajnymi obiektami latajacymi.
Ukazane sg nawet zdjecia wojskowych
samolotéw, ktdére moga do ziudzenia
ksztaltem przypominac latajacy
spodek. Sg réwniez przedstawione
teorie, iz UFQ jest doskonalg
przykrywkq dla wojska, ktdre w ten
spos6h ukrywa testowanie nowych
bojowych technologii. Wiadnie to jest
najwiekszy plus programu, autorzy
nie ograniczyli sie jedynie do
przedstawienia faktow
opowiadajacych sig za istnieniem
obeych cywilizagi, uzytkownik ma
réwniez okazje do zapoznania sig z
teoriami, ktdre sg zaprzeczeniem
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tego typu stwierdzen. Bez wzgledu na
to czy ogladamy relacje $wiadkéw z
porwania jakiego$ osobnika czy
dowiadujemy sie o dziwnym,
bezkrwawym zabijaniu zwierzat,
zapoznajemy sie z otoczka zdarzenia z
raznych punktéw widzenia.

A wilasnie: porwania. Kolejna
kontrowersyjna sprawa. Bedziemy
mieli okazje zobaczy¢ i ustysze¢
wypowiedzi ofiar eksperymentow
medycznych dokonywanych rzekomo
przez kasmitow. Rzekomo, poniewaz
zn6w napotkamy na watpliwosci.
Mniejsza z tym, gdyz relacje z porwan
zostaly przedstawione w hardzo
tragiczny i dramatyczny sposcb, na
pewno was trochg przerazq (Boze, do
tzego ci szarzy sq zdolnil). Warto
zaznaczy¢, 7e wszyscy ci ludzie ktérzy
mieli okazje przezy¢ badanie przez
Obcych i ktdrych wypowiedzi
ustyszymy, weale nie mieli ochoty na
jakiekolwiek bliskie spotkania i
specjalnie sig tym tematem wezedniej
nie interesowali, wygladajg réwniez na
catkiem normalnych. Zapoznamy sig
tylko z najciekawszymi i
najstynniejszymi przypadkemi porwan,
ale aby mozna bylo'mieé pojgcie o
ogromie zjawiska, w progranie jest
dostgpna haza danych; ktéra zawiera
wszelkie dane o blizszyeh lubi dalszych
kontaktach. Mozemy przejrzet
wszystkie rekordy po kolei albo
przesortowacé je specjalng
wyszukiwarkg. Precyzujemy w nigj
przedzial czasowy, rodzaj obserwagii
czy kontaktu, towarzyszqce temu
zjawiska (anomalie czasowe, silne
$wiatfo itp.), dokumentacja (zdjecia,
filmy, rysunki lub brak jakichkolwiek
dowoddw), iloéé $wiadkow i wiele
innych detali, na podstawie ktdrych
dostajemy informacje ¢ tych dziwnych
spotkaniach.

Zapewne wszystkich zainteresuje
mozliwo$é zapoznania sie z technologig
Obcych, wypowiedzi naukowcdw i
inzynierdw powinny przyhlizyé wam
wiedze o zasadach, na jakich
przypuszczalnie funkcjonujg ,latajgce
dyski”. Okazuje sie, ze podczas Il wojny
Swigtowej Niemcy skonstruowali
statek blizniaczo podohny ksztaltem do
pojazddw Obeych, w dodatku on
potrafil wzhi¢ sie w powietrze, na
dowdd tego mozna obejrzeé zdjgcia i
film archiwalny przedstawiajacy
powyzszy prototyp. A kto wie jakie
jeszcze tego typu ohiekty znajduja sig
w wajskowych hangarach?

Najwiekszg atrakcjg programu jest
wracajgcy niczym bumerang, temat-
rzeka dotyczacy incydentu w Roswell,
ktdry urdst juz do rangi legendy i stat
sie symbolem dla wszystkich

zwolennikéw teorii o obeych
przybyszach. Zapoznajemy sie z
krétkim wprowadzeniem ozdobionym
archiwalnymi zdjgciami i pierwszymi
stronami lokalnych gazet, dalej
mozemy uslysze¢ wypowiedzi
mieszkaricéw ostawionego terenu jak i
tych, ktérzy przyjechali z rdznych
zakatkéw $wiata, by obchodzié 50-
sigta rocznice wydarzenia. Wnioski z
ich wypowiedzi s naprawde
interesujace. Jestem pewna, ze
poczujecie maty dreszczyk na plecach i
gesia skarke, gdy ujrzycie fragment
filmu, ktéry rzekomo jest dokumentem
z sekeji zwtok przeprowadzonej na
jednym z rozbitkéw. Po nim
obserwujemy debate na temat co
naprawde zdarzylo sie w Roswell oraz
ustyszymy odpowiedzi na kilka
nasuwajacych sig pytan, z ktérych
najwaznigjszym jest problem
poruszajgcy autentycznosc filmu.
Poznamy zdanie wszystkich ludzi,
ktdrzy w jakis sposdb sg zwigzani z
dokumentem: jego odkrywca,
badaczami, ekspertem od efektow
specjalnych (prosto z Hollywood) i
innymi naukewcami, autorami ksigzek,
operatorami kamer, ktdrzy
przedstewiajg wlasne teorie, My
obserwujac calg debate, musimy
wyksztalcic wiasne zdanie i
zdecydowad, po ktdrej stronie
barykady" sig znajdziemy, Moina
oczywiscie przyjgé postawe pasywnq |
biernie‘wyslucha¢ wszystkich madrych
sléw, ale bez wzgledu na to, co
zrobimy i czy bedzie to mialo
jakikolwiek wplyw na nasz punkt
widzenia, na pewno wywrze ggromne
wrazenie. Ja osobiscie kilkakratnie i z
niedowierzaniem odtwarzalam czarno-
bialy fragment, na ktdrym byta
widoczna jak na dtoni karykaturalna
postaé, a nad nig pochyleni osobnicy,
ze skalpelami w dioniach, zakuci w
ochronne skafandry...

Oczywiscie to tylko czesc czekajacych
na was atrakeji, gdy zdecydujecie sie
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na przejrzenie Ufopedii. Oprécz
powyzszych bajeréw, znajdziecie
réwniez bogate informacje 0 osnutym
magietka tajemnicy obszarze 51,
dowiecie sie o rodzajach i typach
obeych stwordw, przeczytacie tajne
dokumenty réznych organizacji (FBI,
CIA), dotyczace niezydentyfikowanych
obiektéw oraz zeznania Swiadkdw,
ktdrzy w jakimé stopniu zostali
dotknieci tym zjawiskiem: Przede
wszystkim zobaczycie mndstwo zdjed,
uslyszycie wypowiedzi ludzi, spotkacie
sig 2 przerGznymi teariami i
hipotezami, kt6re starajg sie sobie
zaprzeczaé. Ogrom informacji moze
przytloczyé, ale wszystko zostalo
polgezone ze sobg w logiczng | spdjng
caloge, & to pozwoli sig skupié na
podstawowym problemie: czy wierzyt
w ufoludki, czy tez nie? Grafika
réwniez stoi na wysokim poziamie, ale
chyba w tym przypadku to nie jest
wazne. Kwestig, ktdra bardzigj
interesuje uzytkownika, sg zdjecia,
filmy i rysunki bedace dowodami, ktdre
potwierdzajq albo zaprzeczaja
przedstawianym faktom. W rdzne
opisywane historie umiejetnie i z
wyczuciem zostaly wplecione wszelkie
dokumentacije i wypowiedzi Swiadkow.
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Dramatyczne zdarzenia zostaly
ukazane z odpowiednig dawka tragizmu
i tajemniczosci, to naprawde wplywa
na ogdlny klimat odhioru, ktdry jest jak
najbardziej pozytywny (to znaczy
czesto pelen grozy).

Jednak wbrew pozorom nie jest to
wcale produkt propagandowy, a
jedynie kampendium wiedzy
przedstawiajace fakty. Ogladajgcy musi
we wszystkim sam podjac decyzje co
do swojej postawy, prawie w kazdym
przypadku przedstawione sg za i
przeciw. Prawie, poniewaZ w
przypadku Roswell, autorzy chyba nie
mogli'sie powstrzymaé i mozna wyczué
lekka presje, ktdra ma na celu
wzbudzenie w ogladajacym wiary w
ostawiony incydent. Jakkolwiek by nie
patrzed, produkt polecam wszystkim,
ktorzy w jakimé stopniu interesujq sie
tego typu zjawiskami, bedzie to dla
nich bezcenne zrédlo informaci i
dokumentéw. Natomiast wszyscy
cynicy wreszcie majq okazje poznat
.prawdziwg prawde” i po zapoznaniu
sie z Ufopedia zniknie z ich twarzy
ironiczny uémieszek, a przynajmniej
zdobyta wiedza zmusi ich do glebszych
rozmy$lan i zastanowienia. W kazdym
razie nasuwa sig filozoficzne pytanie:
,Czy jestesmy sami we
wszechéwiecie?" Na rozwigzanie
powyzszego problemu (jak i wiele
innych z nim zwigzanych) bedziemy
musieli chyba jeszcze troche poczekad,
az nauka hedzie w stanie wyjasnié
wszystkie zbiorowe halucynacije
dotyczacych blizszych lub dalszych
kontaktdw z przybyszami z
najodleglejszych zakgtkdw kasmaosu.

]
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Virtual Safari

Nady syoa s 2 acce maloorygnaiym stwiepdzeniem, e podie kztaleq, Jet
{0 fakt nigpodwazalny i chyba niki w niego nie watpi, Walory poznawcze g gliwng
cecky urystyczaych wypraw | 0gPomna skarbnica wiedzy oraz dodwiadcrenia,
Wighkszasé Jutzi takinje podvie w nowe miejsca jak swego Podzsiu oczyszczenie.
Gelowiek ma moiliwost odepwania sig od szare], codziennej Freczywistoscl, a
w pozwala mmaleié sig w zupefnie nowym oloczenin, wirdd calkowicie
mm Monolonia Zycia przewainie wywoluje w ludziach uczucie frustac,
Dty Jeduoczesnie wzrasta chef do dokonania jakies zmiany, w kaidym pazie ludzie
a3 do jak nsjwigkszego urozmaicenia codziennosci. Moie 1o byé drobma zmiana
WysiPoji miesziania, drogi do peacy (szkoly), nowa feyzura it. Jednak wic tak ig
POpPAWA Samopocuci jak nawel koftki wyjazd. Weale nie musi 1o byé wycieczia na
Wajorke, wystapczy ny. 2lienie wizyly babcl, Widea mieszka w malej, upocze] wissce

ilﬁl—.lllllnfm wycieczka w giry.

AGNIESZKA SIEJKA

utorzy programu Virtual
Safari chyba doskonale
znajg wszystkie zalety
podrézy i postanowili
chociaz ich matg
czgstke przeniesé na
gkrany monitordw. Pomyst jest dosy¢
oryginalny, gdyz program laczy w
sobie elementy gry z niektdrymi
cechami multimedialnych encyklopedii.
Jak to mozliwe? Otdz wcielamy sig w
postac poczatkujacego poszukiwacza i
obserwatora egzotycznej, afrykariskiej
fauny i flory. Chyba tak swojg wielka,
zyciowq przygode zaczynal Tony Halik.
Dostajemy wize do Afryki, wsiadamy
do samolotu i za pare godzin jeste$my
juz w uroczym migjscu o nazwie Three
Trees Lodge. Tutaj zaczynamy naszg
wirtualng przygode z Afryka.

Z poczatku miatam wrazenie, ze Virtual
Safari jest gra przygodowa: ot, chodzi
sie | zwiedza otoczenie, starajac sie
sensownie wykorzystad znalezione
przedmioty. Uczucie to jednak szybko
mija, wszystko sig wyjaéni, gdy
wejdziecie do domu i spotkacie
swojego przewodnika. Okazuje sig, ze
aby méc zaglebié sie w dziki i
egzotyczny krajobraz, musicie
skompletowaé odpowiedni ekwipunek,
ktdry umozliwi Wam przezycie w
trudnych i niebezpiecznych
warunkach, jakie spotkacie na
terenach nieposkromionej, dzikie]
Afryki. Nalezy przejs¢ sig po
obszernym domu i bra¢ wszystko co
tylke mozliwe. Nie jest to trudne

BARN OWL
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informacii dotyczacych danego
przedstawiciela gatunku: od
szczegdtowego opisu wygladu,

zadanie, gdyz niezbedne przedmioty
znajdujq sig przewaznie w zasiegu
wzroku. Zwiedzanie posesji okazuje
by¢ dosy¢ atrakecyjnym zajgciem, gdyz
niektére pomieszczenia sq skarbnicami
informacii o krajobrazie, ktéry wkrétce
bedziecie adkrywaé na nowo. W
dwdch pokojach ,Slide Room” oraz
,Film Room" mozna obejrzeé slajdy lub
filmy o afrykanskich zwierzgtach. W
trzech pomieszczeniach znajdujg sie,
niczym muzealne eksponaty,
odpowiednio: sfor, lew oraz
hipopotam. Klikajac na nich wigczamy
tryb informacyjny; sposéb
przedstawiania wiadomodei o danym
zwierzgciu przypomina niektdre
encyklopedie multimedialne. Mozna sig
dowiedzie¢ wszystkich,
najwazniejszych i podstawowych

sposobu odzywiania, rozmnazania, do
miejsc wystepowania i sposchu zycia.
Dodatkowo klikajac na kamere
obejrzymy krdtki, trwajacy zaledwie
pare sekund, film, w ktdrym
oczywiécie gléwna role gra dany
zwierzak. Odpowiednio wskazanie na
gramofon spowoduje, ze uslyszymy
d2wigk, jaki wydaje dany osobnik.

Niestety te dwie, najatrakcyjniejsze
opcje nie sq dostepne w przypadku
wszystkich zwierzat. Nie mam tu
zastrzezen co do ryb, gdyz przewainie
trudno jest uslyszec¢ dZwieki, jakie one
wydaja. Jednak chyba w przypadku
filméw raczej nie ma takich przeszkéd,
autorzy mogli sig nieco wysili¢ i
udostepnic krdtkie filmy o wszystkich
zwierzetach dostgpnych w programie.
Aby mdc zasiegngg tych cennych

informagji o faunie Afryki, nalezy
skompletowaé ksigzki, ktére
porozrzucane sa po domu. Kazda z
nich po$wigcona jest innemu
gatunkowi. Gdy skompletujemy juz
wszystkie woluminy, wystarczy, ze
klikniemy na danego zwierzaka,
ktérego spotkamy na swej drodze, a
ksigzka otworzy sie na odpowiednigj
Lstronie”. Warto réwniez przeczytaé
wstep, gdyz w nim znajduja sie réwnie
interesujace wiadomosci ogdlne o
danym gatunku.

Dosy¢ ciekawe zajscie zaskoczylo mnie
w konserwatarium, przed wejsciem do
niego mozna zjest ciasto, ktére
znajduje sie na malgj szafce. Niczym
Alicja w Krainie Czardw, zmnigjszytam
sig do rozmiary, ktéry pozwolit mi
swobodnie wejsé pod szafg. Nagta
zmiana mojej wysokosci nie byfa bez
celu, gdyz w konserwatorium znajduje
sie siedlisko-mréwek, tak wigc mogtam
zaohserwowac ich zachowanie bez
potrzeby wytrzeszczania oczu. Druga
tego typu atrakcja znajduje sie w
gidwnym pomieszczeniu rezydenci,
gdzie spotkacie przewodnika. Na
starym zegarze siedzi sobie afrykanska
mucha - bez ohaw nie jest grozna.
Jesli macie problemy ze znalezieniem
potrzebnych przedmiotdw (klucze do
samochodu, klucz od skrzyni, kompas,
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mapa), wystarczy, ze klikniecie na nig.
| znéw tak jak poprzednio dosiegnie
Was proces miniaturyzacji, po czym
zasigdziecie na grzbiecie owada, kt6ry
uczynnie przeleci sig po wszystkich
zakamarkach pomieszczenia.
Gwarantuje Wam, ze tym razem nic
nie umknie Waszej uwadze, dlatego nie
bede zdradza¢ rozmieszczenia
poszczegdlnych czedei ekwipunku,
gdyz na pewno jego odszukanie nie
sprawi Wam zadnego kfopotu. Tym
bardziej, ze przejazdzka na grzbiecie
muchy jest niezapomnianym
przezyciem. Nieco bedziecie sie musieli
wysili¢ w przypadku dostania sie do
aparatu fotograficznego, gdyz Wasz
przewodnik zamknat go w skrzyni, lecz
niestety (sklerotyk!) zapomniat gdzie
potozyt do nigj klucze. BadZcie jednak
dla niego wyrozumiali, gdyz
przewodnik ma juz swoje lata i jego
pamiec nie jest juz taka sprawna jak
za czas6w mtodosci.

Tutaj warto wyjasni¢, po co w ogdle
Wam aparat fotograficzny, przeciez
bez niego mozna przezy¢ na dzikich,
afrykanskich terenach. Oczywiscie
mozecie wyruszyé hez niego, ale cala
zabawa straci swoj urok. Po zebraniu
wszystkich niezbednych przedmiotéw
mozna juz wsigs¢ do jeepa, wybrac
kierunek i po dotarciu na miejsce
zobaczyé najpiekniejsze miejsca Afryki,
Do wyboru mamy cztery lokacje:
Savannah, River, Water, oraz Acacia.
Kazda z nich charakteryzuje sig
pigknymi krajobrazami i
wystepowaniem niesamowitych
zwierzat. Jak juz wezesnigj
wspomniatam, gdy ujrzycie jakiego$
milusiriskiego czworonoga, bardzo
szybko mozecie uzyskac informacie z
Waszej bazy danych (zebrane ksiazki).
Jednak Wasza podrdz ma nie tylko na
celu zhieranie wiadomosci 0 nowym,
egzotycznym otoczeniu. Waszym
gtéwnym zadaniem jest uchwycenie i
utrwalenie na fotografii pigkna dzikich
zwierzat i otaczajgcego ich krajobrazu.
Robienie zdjec jest bhardzo proste,
wymaga jedynie malej wyobrazni,
odrobiny szczescia i refleksu. Okazuje
sig, ze ,zlapanie” w obiektyw np.
stada pedzacych zebr czy Zyraf
wymaga jednak nieca zachodu.
Wspaniale zostat oddany caly kiimat,
jaki towarzyszy badaczom przyrody,
ktdrzy musza wykazac sig nie lada

cierpliwoscia, by zrobié upragnione i
odpowiednie zdjecie. Jest to
najwigksza i najatrakcyjniejsza
mozliwosé oferowana przez program.

Pomimo tej niewatpliwej zalety Virtual
Safari nie do kofica wzbudzit we mnie
zachwyt. Przede wszystkim
spodziewalam sig w przypadku tego
typu programu nieco lepsze] jakosci
grafiki. Fakt, Ze jest ona w pelni
tréjwymiarowa, ale niestety mozna
zauwazy¢ niedociagniecia. Sq one
szczeg6lnie widoczne na zwiedzanych
terenach. W obiektywie Waszego
aparatu zobaczycie piekne, klasyczne
piksele. Ponadto krajobrazy rdwniez
nie sg przedstawione rewelacyjnie,
Savannah i Safari sg niezwykle do
siebie podobne; nie wiem czy tak jest
w rzeczywistosci, ale chyba tak duze
podabierstwo jest raczej niemozliwe.
Nieco mnie rozczarowata wizyta we
wspomnianych wezesnigj , Slide
Room" i ,Film Room"; sgdzitam, ze
bede mogla tam obejrzec filmy lub
slajdy. Owszem, jest taka mozliwo$c,
ale istnieje maly problem. Jegli nie
checemy podziwiaé pikseli na
wySwietlanym slajdzie czy filmie,
musimy sta¢ w pewnej odlegtosci od
ekranu, ktdry jak na méj gust jest
nieca za maly. Podobnie jest w
przypadku, gdy ogladamy obrazy,
siggajac po ktoras z ksigzek:
wyswietlane sg one na tak mafej
przestrzeni, ze wytrzeszcz oczu
gwarantawany. Jak widac, sg to wady
natury technicznej, do niczego wiecej
nie moge sig przyczepic, ale dodam
jeszcze troche goryczy | przyznam, ze
w/w niedociagnigcia bardzo
przeszkadzajg w petnym ,delektowaniu
sig” mozliwosciami programu i rzutujq
na jego ogdiny wizerunek.

Muzyka, tak jak sie mozna bylo
spodziewaé po kontynencie, ktory jest
naszym celem, opiera sie na
klasycznych, afrykariskich rytmach i
jak najbardziej pasuje do calego
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klimatu. Na deser zostawitam chyba
najlepsze. Po zrobieniu zdjgé i
wywotaniu ich (program to robi
automatycznie), umieszczamy je w
swoim prywatnym albumie. Kazde
zdjgcie mozemy ,upigkszyé”
odpowiednim komentarzem dla
potomnosci i wydrukowaé. Autorzy
programu zorganizowali konkurs na
najlepsze i najpiekniejsze fotografie,
wystarczy wybraé najbardzigj
atrakeyjne z nich i wystaé pocztg
elektroniczng na adres podany przez
autordw. Ponadto wchodzac na
odpowiednia strone internetowa,
mozna obejrze¢ wszystkie fotografie,
ktore zostaly przestane przez
pozostaltych uczestnikéw kankursu i
oceni¢ swoje ewentualne szanse,
Zasady kankursu sg szczegétowo
wyjasnione w instrukcji. Jesli zas
chodzi o ciekawostki techniczne, to
zapewne ucieszy Was fakt, ze program
wykorzystuje mozliwosci wirtualnych
okularéw (i-glasses). Wiadomo, ze
tego typu okulary nie zaspokajaja
jeszcze w petni oczekiwan
uzytkownikow, ale sadze, ze wszyscy
posiadacze tegoz urzadzenia powinni
przetestowac jego mozliwosci za
pomacy Virtual Safari.
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Uwazam, ze mimo wytknietych wad
program jest grzechu warty, jako ze w
dos¢ ciekawy i oryginalny sposdb taczy
w sobie edukacje z zabawa. Dzigki
niemu mozna dowiedzie¢ sig wielu
ciekawych i interesujacych informacji
o fascynujacym Swiecie afrykanskich
zwierzat, obejrzec kolekcje
wspaniatych, najpigkniejszych filmdw
przyrodniczych (a $cislej méwiac ich

fragmenty) oraz bawic sie, zwiedzac,
ogladaé i wszystkiego probowac.
Jednak mam jeszcze malg uwage
dotyczaca slowa ,virtual”, ktére w
tym przypadku jest nieco przesadzone
i chyba zostalo wykorzystane tylko w
celach reklamowych. Oczywiscie
znajdziemy nieco tej ,wirtualnosci” w
programie, ale to za malo i jeszcze
wymaga nieco wigkszego
dopracowania, by mozna go byfo z
czystym sumieniem w ten sposéb
okredlié. Jednak ten maly fakt weale
nie przeszkadza, aby sie doskonale
bawié, poznawa¢ zwierzeta Afryki,
jezdzié jeepem, ptywac lodzig czy latac
na grzbiecie muchy, a przede
wszystkim robi¢ zdjecia. W moim
odczuciu program zapewnia wiele
godzin czy dni, wspanialej poznawecze]
zabawy i pomimo kilku niedociggnieé
jest jedng z ciekawszych pozycji na
rynku programéw multimedialnych.

; ]
Aﬁlm Producent:
% s eae | Anglia Mullimedia
Wymagania: | Dystrybutor:
486 DX/56, MB RAM. | Anglia Mullimegia
COW2, DOS/Windows | el (0044} 1713898680

Intarnet: nio Hwwwsanglia.uk.co
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Programy uzytkowe

mowy hiznesik czas zaczac

ComplexFlr'ma AutoComplexFirma, Hippokrates

m:@ Ilhu naczelny aznaczyl we wstepniak istotng roznice migdzy naszym
plSmem, & Ingymi pismami o grach komputerowych. Ratnica ta polega na tym, 28 nasze
plsmo lﬁlmczuna jest dia cafej rodziny. W zwiszku 2 powyIszym prezentujemy
MM& riinyeh kategorli, wérod kiarych znajdujq sie nawel tak specyficzne
mcmﬂi fieogramy do prowadzenia ksiggowosci, obstugi studia telewizyjnego (en
nlmman Scala multimedia, ale mimo wszystko by!) i tym podobine. Diatego lez
W mmm nie mogto zabeaknac programu stuigeego do prowadzenia matej,

KRZYSIEK KALISZEWSKI

‘Data lenla .
Dzich [ M EOM  ® I

KONTRARENT:

wego czasu omawialismy
juz programy do
prowadzenia sprzedazy,
ksiegowosci oraz ksigzki
przychoddw i rozchoddw,
7 tym, ze byly one
przeznaczone raczej dla wigkszych firm
czy biur rachunkawych. Tym razem
zaprezentujemy serig programéw
stuzacych do prowadzenia typowe;
rodzinnej firmy, w ktérej czgsto
wiasciciel jest jednoczesnie
pracownikiem, kierowca | sprzedawca.
Pakietow tego typu jest dosé duzo,
jednak zwykle sa to aplikacje
wyspecjalizowane i podzielone na
odpowiednie moduty, czyli np. program
do obstugi magazynéw, kalejny do
obstugi kadr i ostatni do prowadzenia
ksigzki przychoddw i rozchodow. W
takiej formie sg sprzedawane na
przyklad popularne programy
wroctawskiej firmy Insert, gdzie do
pelnego wyposazenia hiura potrzeba
dwach aplikacji: Subiekta dla
magazyndw | Rewizora dla
ksiegowasci. Inne programy majg
nawet bardziej modutowq strukturg i
czesto okazuje sig, Ze skuszeni tanim
programem magazynowym (w cenie
powiedzmy 400 zi) ostatecznie
stracimy, gdy okaze sie, ze brakuje w

DEKBRETACJA D 0 KS 1EQ i
ozostate przychody AN

nim tego, tamtega i jeszcze innego,
przy czym problemdw z otrzymaniem
brakujacych opcji nie ma, ale wigze sig
to ze wzrostem ceny do powiedzmy
25000 2.

Takie niespodzianki wbrew pozorom
nie wynikaja z machlojek. Firmy zwykle
rzetelnie poinformujg klienta, co
zawieraja poszczegdine moduty ich
programéw, tyle ze nikt ich o to nie
pyta. Zwykle wyczekujemy takiej
informacii od sprzedawcy, a w naszym
kraju, co wie chyba kaidy zajmujacy
sie takimi rzeczami na co dzieri, wiedza
wielu sprzedawcéw o oferowanych

przez nich produktach jest znikoma,
czego przykladem moze byé pani w
jednym ze sklepow, ktéra (zresztg w
bardzo nieuprzejmy sposdb) wyjaéniata
mi, ze migdzy tajwarskim klonem
Sound Blastera 16, a AWE 32... nie
ma zadnej rdznicy. To samo, w jeszcze
wigkszym stopniu, dotyczy
programéw. Dlatego postanowilismy
sami utatwi¢ wybor czytelnikom.
Programy, ktore bede tutaj
recenzowal, zawieraja pefny zestaw
narzedzi pozwalajacych na
prowadzenie malej firmy w aparciu o
ksiege przychoddw i rozchodéw, przy
czym ich cena to okolo 500 zf za
catose,

ComplexFirma to w zasadzie trzy
programy, z tym, ze wlasciwa
ComplexFirma, to pelny program,
AutoComplexFirma przeznaczony jest
do prowadzenia warsztatu
samochodowego, natomiast
Hippokrates, jak wskazuje sama
nazwa, sluzy do obstugi prywatnego
gabinetu lekarskiego. Poza tymi
rdznicami programy te maja dokiadnie
takie same mozliwosci i nie sq to
kolejne moduty, jak we wezesniejszych

przykladach; tzn. jesli chcemy
prowadzi¢ warsztat, to nie musimy
kupowa¢ programu ComplexFirma +
AutoComplexFirma, a tylko ten drugi.
W zasadzie wszystkie ane oferuj takie
same mozliwosci, z tym, ze
AutoComplexFirma jest wyposazony w
opcje utatwiajace obsfuge tak
specyficznej dzialalnodei, jak warsztat
samochadowy. Nieco inaczej ma sie
sprawa z Hippokratesem. Tutaj widac
juz wigksze rdznice, réwniez
wynikajace ze specyfiki branzy. Cigzko
jest mi stwierdzi¢, czy rzeczywiscie
jest tam wszystko, co powinien
zawieraé taki program, jednak, o ile
pamigtam ,papierkologie” z czasdw
moich wizyt w gabinecie lekarskim,
mysle, ze jest on w zupefnosci
wystarczajacy.

Jezeli chodzi o dwa pozostate
programy, to tutaj juz z zupefng
pewnoscig moge stwierdzié, ze
aplikacje te zawieraja wszystko, czego
potrzeba do prowadzenia dziatalnosci
malej firmy: Oczywiscie wszystkie
rodzaje dokumentdw (faktura,
rachunek, paragon, korekty); do stu
magazyndw z mozliwoscia komunikacji
miedzy nimi przy uzyciu dokumentéw
magazynowych; mozliwo$é
wystawiania dokumentéw WZ jedne;
firmie, a na koniec okresu (powiedzmy
miesigca) wystawienie faktury

Hippokrates

Humer 01/98




program umozliwia

| archiwizacje, a

takze

porzadkowanie

| danych w razie

awarii zasilania

(mimo to

.| polecalbym zakup
| UPS -

| podtrzymywacza

napiecia). W

zhiorczej na podstawie grupy
dokumentéw WZ; ksigga
przychoddw i rozchod6w na
zasadach ogdlnych (bez ryczattu);
prowadzenie rejestrow VAT,
sporzadzanie zestawdw VAT-7 i
deklaracii PIT-5; obstuga kas i
drukarek fiskalnych oraz prace w
dowolnej sieci hazujgcej na MS-Dos
lub Windows 95(Lantastic, Netware,
Microsoft Network). Dos¢ ciekawe
jest réwniez to, ze jest to chyba
pierwszy z polskich programdw
finansowych, ktdry dostarczany jest
na CD-Romie (opcjanalnie- jest tez
wersja na dyskietkach). Co prawda
CD-Rom dla 2 megabajtéw nie jest
konieczny, ale wiadomo, ze jest to po
pierwsze 0 wiele trwalszy, a po drugie
wygadniejszy nosnik. Oczywiscie (co
powinno by¢ standardem... ale nie
zawsze autorzy o tym pamigtajg)

TS SRS aynduing awe ap

programie
znajdziemy tez

dodatkowe przydatne opcje, jak na
przyklad automatyczne kojarzenie

zdefiniowanych grup towaru, co
powoduje, ze kazdorazowo przy
wystawianiu dokumentu dane towary
pojawiajg sie w nim w zadeklarowangj
ilogci (np. jedli sprzedajemy
komputery, to kazdy zestaw
automatycznie zawiera (na fakturze)
mysz i klawiature. Jesli na fakturze
poszczegdlne podzespoly sa osobnymi
pozycjami, to jest to dosé wygodne).

Pora jednak powiedzie¢ cog o wadach.
Nie jest ich wiele, niemnigj jednak s3.
Na poczatek instalator. Niewygodny, a
na dodatek jesli instalujemy program
do juz zafozonego katalogu, to
instalator odmawia wspdtpracy. Co do
samega programu, to w zasadzie nie
ma on wad oczywistych (nig robi
bleddw, zawiera wszystkie potrzebne
opcje plus wodotryski w rodzaju
notatnika czy kalkulatora). Jednak w
stosunku do kilku innych programdw,
Z jakimi zdarzyto mi sig pracowag, jest
po prostu niewygodny. Opcje,

B Programy uzytkowe

dodatek ohydnie wyglada. Gwoli
sprawiedliwosci trzeba jednak
zaznaczyé, ze nie 53 to cechy
dyskwalifikujace program finansowy.
Nie mozna tu wymaga¢ tego, czego
zadamy od gry. Ewidentnym natomiast
bledem jest brak polskich liter w
Windows 95, Teoretycznie (tak glosi
instrukcja) mazna uzyskac je,
2wyczajnie uruchamiajgc program
skryptem (*.bat) przeznaczonym dla
Win 95, ale w rzeczywistoéci on nie
dziata. Owszem, mozna uzyskaé polskie
litery w trywialny sposdb,
umieszczajac po prostu czesé polecen
skryptu w autoexecu, ale nie
powinnismy oczekiwag, ze bedzie to
wiedziat ksiegowy czy szef firmy, ktdry
ma na glowie zupefnie inne problemy.

Mimo to programy z serii
ComplexFirma zaslugujg na wysokg
note. Nie bylo jeszcze w naszym kraju
bezblednego programu finansowego, a
bledy znalezione w tym sg doprawdy

owszem, sg czytelne i dobrze kosmetyczne.

pogrupowane, ale niewygoda wynika z i

zastosowania Srodowiska TurhoVision, .

bedgcego dawng prébg upodobnienia [{m

Dosa do okienek. Znam ludzi, ktérzy VWomanania:

TurboVision lubi, i postugujg sie nim ?;gﬁg oo dGameCSrﬁ;}{Jier..Slultj.’iosA
tel. (062) 7641674

sprawnig, jednak dla mnie, jak réwniez
dla wiekszosci moich znajomych, jest
to koszmarnie niewygodne, a na

Internats nip/men docs com pl

poziomy do:
Civilization 2,

"~

om 2
Canrnand & Conquer, Dark Forces,
X-Wing, Sim City 2000, Quake,

Duke Nukem 3D, Grand Prix I,

MS Flight Simulator, Need For Speed,
Wing Commander, Warcraft 182

US Navy Fighters, Hexen.
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Grafika, video,
muzyka, edu
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Zamowienia: telefonicznie, li

pWhia komruterowa
e 45-776 ul. Wyszomirskiego 1

e-mail arwal@gad.com.pl, www.gad.com.pl/arwal

a Pack 5 - 99=zi

el o4 Terminal Velocity, Flight Unlimited,

n'.

Primal Rage, Pinball Fanlazies
Warlords Il Delukse, Great Naval

‘ A (poine worse) 1
- 22
gn, Elite Pius Dogz

CD Deluxe Pack 4

Silent Hunter
D Ultra Pinball

., Blown Away
5000

yzwon aby otrzymac (bezplatny) peiny katalog III
Grol'ic - S8=i

DeLuxe, Jagged Alliance, FX-Fighter
il| Batles V., Pool Champion, Entomorph

L Chasemaster druku; 180 zn./sek., drukuje orginal + 2kople,
- Mavia mn pe l:l:ﬂer polskie strony kodowe (Latin-2, Mazowia)
A"“"“’:sin 2015 Diamond 3D EDGE

; Karta PCl, 2MB, grafika 3D,MPEG, 1 bilion kolorw,
EEH&?EM%W wavetable, modru SB PRO 2, 2 gameporty SEGA,

Are You Ready & Alert
Fire Fight,Retumn Fire,

yilization, Terra Nova,
Ik, Shannara

City of Sin, Climax 2, Eruption 2, Gay Girls, Girls of Pleasure 2,
Juicy Joyride, Pussy Galore 2, Homo Alone, Sixty Nine 2, Sliding In,
Tight Squazze 2, Tnpi-lnwzmt}runu? 'NGaOpunZ Aslan Action 2,
Black Beauties, Centerfold Babes, Erclic Games, Anims; Cartoons 1,2,

| Heavently Bodies, Hooters, Bure Blondes, Stosking & Garters:

-% l - 8Bzl

: Kolekcja Klipartow, Szalone kliparty, Swiat Klipartow,
-~ Swiat Klipartow |1, Swiat Kolorowych klipartéw 1I, Swiat Gifow 11,

GlFy i Grafika dla Win95, Clipart & Fonts for Windows 96

Ospfz,t kemputerowy

Star LC100 PL
Kolorowa drukarka 9-iglowa, max. szybkos¢ C. .;

1 gameport PC, joypad SEGA, 3 peine gry:
Virtua Fighter, Nazcar Runing, Panznr Dmnm

iA_..L.':

lawiatura muzyczna MIDI dynamiczna,
4 oktawy, 49 klawiszy, pelnowymiarowa,
pomﬂo maw i rnodulaeji. wyswietlacz

L§

kagsdy z.amMnj*cy na kuponie od 01.11 97
erze udzll'b w nmym konkursie
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Programy uzytkowe

Ulepszony profesor

Profesor Henry Stownictwo. Wersja 2

L

Na tamach naszego czasopisma bardze c2esto 3 prezeniowane pragramy naleigce do
grupy okegslanej mianem , edukacia”. Chyba najbardzie] popularnymi tege typu uiylkami
s4 produkly wspomagajgce nauke jezykéw ohcych. Mysle, e mikoma wie trzeba
preedstawiad zalel nauczania jezyka 22 pomocq kamputerg, jest to chyba najlepsze
Pozwigzanie w przypadku, gdy nie mamy czasu na tradycyiny kurs jgzykowy. Niedawno
przedstawialimy program Prafesor Heary, kidry miat 2a zadanie poméc wszysthim

chgtnym W nagce jezyka anpielskiega. Dzisiaj cheialabym pokrdtce omowic nieco
uigpszong wersjg lego uiyieczoege programe.

AGNIESZKA SIEJKA

utorzy powaznie wzieli
sobie do serca uwagi
uzytkownikow i
recenzentdw poprzedniej
wersji i na ich podstawie
dokonali pewnych zmian,
czego skutkiem jest druga edycja
Profesora. Przede wszystkim
zmieniono szate graficzng, ktdra teraz
prezentuje sie o wiele lepigj i ciekawis;.
Oczy cieszy bardziej zywa i weselsza
kolorystyka. Interfejs uzytkownika jest
znacznie fatwiejszy | wygodniejszy od
swojego poprzednika. Teraz obsfuga w
duzym stopniu opiera sig na intuicji,
dzieki czemu uzytkownik nie musi
zastanawiac sie, jaki skutek wywola
klikniecie na jakis element; juz podczas
pierwsze| sesji z programem mozna sig
z8jaé konkretna naukg. Oczywiscie
autorzy tworzac nowa wersje skupili
sig nie tylko na zmianach
kosmetycznych. Rozszerzono baze
stéwek o 2000 nowych wyrazen,
ktérych dohér zostat oparty na
czestosci wystepowania w tekstach
angielskich. Teraz nowy Profesor
Henry uczy ponad 7000 stéwek, warto
podkresli¢, ze ilod¢ ta jest dwa razy
wigksza niz w catym programie szkoly
Srednigj.

Maim zdaniem najciekawszg zmiang
jest dodanie
mozliwosci
tworzenia wlasnych
cwicze,
wykorzystujac
sfowa zawarte w
programie, jak i
wlasne wyrazenia.
Jesli nie
satysfakcjonujg nas
zadania
proponowane przez
program, szybko i
latwo stworzymy

wiasne i
niepowtarzalne,
nad ktdrymi
beds sie
meczyt
najtezsze
umysly.
Dodatkowo
Profesor Henry
zostat
wzhogacony o
dwa Cwiczenia,
ktére mozemy

J.anglelski - stownichwo

uruchomié
podczas -
prezentacii Mty

obrazkdw. Zgodnie
z naszym wyborem
zadanie bedzie polegalo albo na
wprowadzeniu angielskich podpisow
pod obrazkami, albo na wybraniu
poprawnego sposrdd proponowanych
przez program. W nowej wersji
unikniemy klopotéw z synonimami,
poniewaz Profesor akceptuje
najwazniejsze i najpopularniejsze z
nich. Jedli podczas éwiczenia
wpiszemy np. ,phone"” zamiast
Ltelephone” program nie zasygnalizuje
bledu, ale w tym przypadku dostepna
jest tylko dZwigkowa prezentacja
stdwka domysinego. Warto réwniez
zaznaczy6, ze tym razem autorzy

@ Frezentacie

catkowicie
pomingli
amerykariskg
odmiang jezyka
angielskiego
wychodzac m.in,
z zatozenia, ze
umieszczenie
dwdch rodzajéw
jgzyka
jednoczesnie moze
powodowad
nieporozumienia i utrudnienia w
nauce. Chyba stusznie, gdyz znajac
wersje, hrytyjskg wcale nie bedziemy

W Prerentacie

mieli probleméw z dogadaniem sig z
,5asiadami” zza oceanu.

Uzytkownik nowej wersji bedzie musiat
nieco bardziej wysilié swoje szare
komdrki podczas wykonywania éwiczen
poniewaz zostat ulepszony algorytm
podchwytliwych pytan. Tak wigc
trzeba bedzie z wigksza uwaga

wykonywag zadania, aby uniknaé
wszelkich pulapek jezykowych. To
chyba wszystkie najwazniejsze nowe
elementy, ktdre pojawity sie w
ulepszonym Profesorze. Gléwne
zafozenie programu pozostalo bez
zmian: Profesor Henry korzystajac z
multimediow ma skutecznie i
przyjemnie uczy¢ nie tylko pisania i
czytania, ale takze mdwienia i
rozumienia ze sfuchu. Takich wiadnie
pozytywnych wynikow zycze wszystkim
uzytkownikom nowej wersji Profesora

Henry'ego.

ﬂ!‘ﬁm EI::‘aafa Mulllmi;d:ia
Wymagania: | Dystrybutor:

486 DX, BMB RAM,
COx2, Windows 95

Edgard Mullimedia
tel {022) 8574432

Internet: niipmmw edgard.com.pl
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Y jak 7 dohrej bajk

Max i Maria na zakupach, Max i duch zamku

Bajki moltimedialne | gry dla dzieci wymagajq od autordw niezwykiej pomysfowosci.
Wszak dzieci nalezq do specjaine] grupy oduiorcow, kidrq jest bardzo trudno czyms
8iniergsOwac i zaciekawic i diudej niz pigé minut. Tego typu produkty powinny nie
tylko Zagewnic doskonata zabawe ich matym uiytkownikom, ale lakie wplesc w nig w
clekawy 8n0soh elementy edukacyjne. Potgczenie tych dwdch funke]i w jedna calo¢ nie
16WSs28 Udaje sie autorom dziecigeych gier, ale sq lei takie pozycie, kidre w doskonaty

80080 spelniajq 1en warunek.

AGNIESZKA SIEJKA

wazni czytelnicy zapewne

pamigtajg, ze na stronach

CD-ACTIDON znalazla sig

recenzja gry dla dzieci pt:

,Max i tajny wzdr wujka

Ponga”. Produkt ten
odnidst duzy sukces i uznanie zaréwno
wérdd rodzicow, recenzentow jak i
swaich rzeczywistych odbiorcéw czyli
dzieci, Autorzy poszli za ciosem i
postanowili opowiedziec dalsze losy i
przygody sympatycznego psa Maxa i
jego najblizszych przyjacidt. Dzieci majg
okazje poznaé nowe historie w dwdch
grach ,Max i Maria na Zakupach”
oraz ,Max i Duch Zamku”. Whrew
pozarom oha produkty réznig sig od
siebie zardéwno trescig (to chyba
zrozumiate) jak i samym klimatem. Po
zapoznaniu sig z kazda z gier mialam
zupefnie inne uczucia, dlatego recenzja
bedzie sie skladala niejako z dwdch
czedel, poniewaz nie da sig tych
dwdch produktéw omowié
jednaczesnie.

Jako pierwszy na tapete péjdzie ,Max
i Maria na Zakupach". Spotkamy sie
tutaj z postaciami znanymi z ,Max i
Wazdr wujka Ponga"; ciocia Lisa,
Maria, wujek Pong i oczywidcie sam
Max, ktérym bedziemy kierowac.
Akcja dzieje sie w duzym mieécie
Oddalerisko, tam mieszka ciocia Lisa
wraz z Marig, ktdrym wujek i Max
zlozyli wizyte. Ciocia chee z tej okazji
urzadzié wielkie przyjecie, ale niestety
zabraklo jej kilku rzeczy, ktére sq do
tego niezbedne. Wujek jak zwykle

‘P

bedzie musial najpierw znaleZé sklep, a
nastepnie dopasowaé do niego
odpowiadajacy mu towar i oczywiscie
go nabyé. Zadanie jest jeszcze nieco
hardziej skomplikowane, gdyz podréz
po miescie odbywa sig migjskim
autobusem, trzeba bedzie réwniez
zorientowaé sie w planie miasta i
wysiada¢ na odpowiednich
przystankach. Wprawdzie mily i
uprzejmy kierowca pojazdu za kazdym
razem informuje pasazerow, na

wykrecil sie swoja praca, musi
naprawi¢ radio, ho bez niego na
przyjeciu nie bedzie muzyki, w zwigzku
z tym cate zadanie spada na barki
Maxa i Marii. Muszg pojechaé do
miasta autobusem i zrobic cioci mafe
sprawunki, Whrew pozorom nudne i
monotanne zakupy przemieniajg sie we
wspanialg zabawe, przynajmniej takie
odczucie ma Max, ktory nigdy nie byt
w tak duzym miescie. Wszystko dla
niego jest nowe i niestychanie
ciekawe. W poznawaniu
wielkomiejskiego $wiata pomaga mu |
towarzyszy Maria, ktdra zna miasto i
doskonale wie, gdzie co kupié. A
zakupy szykujq sie naprawde duze,
wystarczy popatrzeé na wielkq kartke
papieru, na ktdrej wypunktowane sg
poszczegdlne produkty: bukiet
tulipandw, banany, émieszne noski,
jajka, kapelusze i znaczki pocztowe.

Tutaj zaczyna sie cala zabawa, maluch
bedzie musiat dokiadnie zwiedzié cate
miasto, aby poprawnie pokierowac
poczynaniami pary bohaterdw i trafi¢
do odpowiednich sklepdw. Na pewno
bedzie to zadanie wymagalo od dziecka
niezlego wysitku myslowego, poniewaz

ktdrym przystanku akurat sie
zatrzymali (Park, Rynek, Ulica, Ulica
Handlowa), ale przeciez nie wiadomo,
jakie sklepy mozna tam znalezé.
Dziecko bedzie zmuszone
wydedukowag, np. czy po bukiet
tulipandw nalezy wysigsé w Parku, czy
na Ulicy Handlowej. Jegli nie uda mu
sig odpowiednio trafic, na pewno tego
nawet nie odczuje, poniewaz w tej
grze nie mozna sig pomylié. Fabuta

jest tak skonstruowana, ze bez
wzgledu na to, jak dziecko pokieruje
Maxem, zawsze w koncu trafi na
odpowiedni sklep. Moze mu sig to
udaé juz za pierwszym razem albo po
malych poszukiwaniach, ale z
pewnoéciq zadnego bledu nie popelni.
Ten drobny fakt na pewno pozwoli
uniknaé szybkiego zniechgcenia sig gra
malucha, gdyz stopniowe osigganie
sukcesow wzbudzi w nim dalszq cheé
odkrywania miasta Oddaleriska. Na
li$cie zakupéw powoli bedg odznaczane
zakupione produkty, a wizyta w
kazdym sklepie bedzie nowym
doéwiadczeniem zarowno dla Maxa jak
i matego gracza. W miescie dzieje sie
tyle ciekawych rzeczy, ze az trudno je
wszystkie ogarnaé. Jeszcze nie zdazyto
sie ochtonaé po jednym, a juz pojawia
sig drugi niezwykle interesujgcy
element.

W grze dostownie wszystko zyje, gdy
kursor zmieni ksztatt na dfor, to
oznacza, ze Kliknigcie na dany element
bedzie wywolywac jakie$ drobne
zdarzenie. llos¢ tego jest naprawdg
imponujaca i nie pozwali sig dziecku
nudzi¢ w zaden sposdb. A to pies
zaszczeka, ozyje pomnik burmistrza w
parku, odezwie sie chdr kwiatdw,
zerwie sig w tany i plasy pluszowy
mié, cata akcja jest zapetniona po
brzegi tego typu urozmaiceniami.
Niektdre z nich sg bardzo zabawne,
jak np. wyskakujaca z pudetka wielka
ryba, ktdra usituje przestraszyé male
plastikowe rybki wiszace w sklepie z
zabawkami. W butiku Max i Maria
moga pobawi¢ sig strojami i zafozyé na

Popatrz! Plac zabaw!
| stofh 2 kamlenia,
A mote on |est prawdzlwy?
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siebie szykowne stroje wieczorowe czy
zwykie, robocze ciuchy. Pani
ekspedientka wcale nie krzyczy i
przyjmuje wszystkie wybryki ze
stoickim spokojem, w sklepie z
zabawkami Max i Maria czujg sie jak w
niebie. Przemily sprzedawca pozwala
im na wyprobowanie wszystkich
zabawek stojgcych na pétkach i tu
zndw mozna klikac i klikac do woli.
Dziecko na pewno bedzie wniehowziete
i z wielkim zaangazowaniem przystapi
wraz z Maxem i Marig do wielkich
zakupéw. Gdy zadanie zostanie
poprawnie spefnione, Max i Maria
moga sie udac z powrotem do domu
ciocl, gdzie rozpocznie sie wielka
zabawa.

Rdwnie interesujace i ciekawe zadanie
czeka Maxa do spefnienia w drugiej
grze pt. ,Max i duch zamku”. Juz sam
tytut jest niepokojacy i zacheca do
rozpoczecia przygody. Otéz tym razem
akcja dzigje sie w matej, rodzinnej
wiosce Maxa i wujka Ponga, a
wlasciwie to w wiekowym zamku
Nowinicz. W pewien cieply letni
wieczdr, gdy wujek Pong i Max
rozkoszowali sie urokami zapadajacej
nocy, z zamku przyleciata nietoperzyca
Klara, przynoszac niezwykle wazng
wiadomogé. Najmtodszy duszek zamku
Wilug usnat w wiezy, gdy sie obudzil
poczut straszliwy gdd, a to oznacza
dla malego duszka katastrofe. Glodny
duch zatraca umiejetnosc przenikania
przez Sciany, ktdra jest przeciez
podstawg cecha duchdw, ktdra
pozwala na przemieszczanie sig
pomigdzy komnatami. Gtodny Wilus
czeka uwieziony w komnacie na

pomac. Aby odzyskac sily, musi zjesé
dwanascie zéttych i bardzo dziurawych
skarpetek. Ciekawe, prawda? Gdybym
od dziecka wiedziala, ze duchy zywig
sig tekstyliami i to dziurawymi, nigdy
bym w nocy ze strachu nie wotata
mamy, tylko dziurawita wszystkie
skarpetki, jakie posiadam. Kolejny raz
wujek Pong wykreca sie swojg pracq i
wysyla samego Maxa na pomoc
biednemu Wilusiowi. Rozpoczyna sie
wspaniata przygoda z duchami w
dostownym tego stowa znaczeniu,
poniewaz Max bedzie spotykat sie z
wieloma niewyjasnionymi i
tajemniczymi zjawiskami. Niezwyklogé
zamku widaé zaraz po przekroczeniu
jego progéw. W gtdwnej sieni ozywajg
trzy postacie z wiszacych obrazéw,
ktére okazujg sie catkiem sympatyczne
i zupelnie niegrozne. Znudzone
wiecznym wiszeniem na Scianie
traktujg odwiedziny Maxa jako
urozmaicenie ich niezwykle
monotonnego zywota. Totez hedg
towarzyszy¢ naszemu bohaterowi na
kazdym kroku, poniewaz w kazdej
komnacie wisza ich podobizny. Razem
z Maxem beda sie cieszy¢ z kazdej
kolejnej znalezionej zttej skarpetki,
ktére sympatyczny piesek musi
odnalezé, by uratowaé Wilusia.

Trzeba przyznad, ze tym razem sprawa
wyglada nieco trudniej, poniewaz
skarpetki sg pochowane w
przerdznych zakamarkach i szczelinach
zamkowych. Weale ich nie widac po
wejsciu do pomieszczenia. Dziecko
bedzie musiato klika¢ na wszystkim i
wszedzie, gdzie sig tylko da. Tylko w
ten sposéb powoli zapemni sie
waoreczek na skarpetki. Przyznam, ze
zostaly one ukryte w do$é pomystowy
sposoh | w migjscach, gdzie mozna by
sig bylo tego najmniej spodziewat.
Zabawa gwarantowana tym bardziej,
ze w zamku od duchéw az tloczno.

Zmrok zapada nad mota wioskg

Bliziutkowo. Max | wspanicty
wynalazea - wujek Pong,
siedaq w egrodzie,

Otworzy sie butelke, przesunie ksiazke
czy zajrzy pod dywan, a juz wylania sig
biala, wesola postac. Na szczescie
duszki sq bardzo sympatyczne i nie
rabig nikomu krzywdy. Tak jak w
przypadku miasta Oddaleriska, zamek
Nowinicz réwniez zyje, prawie
wszystkie przedmioty mozna ozywic,
przesunaé, a skutki tych czynnogci
mogg by¢ naprawde zabawne. Gra
jest pefna humoru jezykowego i
sytuacyjnego. Przyznam, ze pod tym
wzgledem zakupy Maxa wypadajg
nieco gorzej. Ale trudno sie dziwic,
gdyz penetrowanie zamku pefnego

To jest wspanicly sklep z 1 v

zopawkami. Mégtbyé
spedzaé tu cote dniel

Ty
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duchdw i innych stwordw zawsze
bedzie ciekawsze od robienia zakup6w.
Oprdcz skarpetek Max moze réwniez
natrafié na inne, ciekawe elementy,
ktdre kryje w sobie tajemniczy zamek.
Nie chce tutaj przytaczad wszystkich
przykladdw, ale wspomne tylke o
pokazie mody duchéw w takt muzyki
techno czy tez przepis na wysmienitg
potrawg ze skarpetki w proszku.
Wszystko jest przedstawione w
sposéh dowcipny i wesoly, widok
ducha czyscioszka pod prysznicem
moze rozémieszy¢ kazdego, a jedli nie,
to przynajmniej zaskoczyé.

Grafika w obu programach jest
niezwykle oryginalna. Pigkne i bogate
ilustracje sprawiajg wrazenie, jakby
byly wykonane za pomocg akwareli.
Jest to calkowite novum w tego typu
produkcjach, pomyst bardzo ciekawy i
jakze odmienny od tradycyjnych
wkomiksowych" kresek. Fabuta jest
nielinearna, dzigki temu dziecko ma
mozliwosé samodzielnego
podejmowania decyzji, gdzie ma
skierowaé swe kroki Max. Mozliwodci
jest naprawde wiele, jednak sg one
tak rozmieszczone, aby dziecko sig w
nich nie pogubito. Kazdy obraz jest
celowy i zostal dokladnie przemyslany,
pomimo, Ze programy zostaty
stworzone przez doroslych,
przedstawiajq one niesamowity i
pigkny wiat dziecka. W kazdym
miejscu co$ sig dzieje, kazda wizyta
bogata jest w nowe odkrycia i
niespodzianki. Wesoe i ciekawe
animacje na pewno wzbudza w dziecku
zainteresowanie i che¢ do zabawy.

[ |
,\\ .
U‘EAM Producent:
(2FETY Tivela/Parasol Multimedls
Wymagania: | Dystrybutor;
486, Windows 3./95, Parasol Mullimadia
CDx2, VGA 1l |:091:|423-021El

Internet: /P magazycimorski com pl
R B T U
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Ilﬁnnnuam Brawo, brawo! - Hum biesiadnikdw byl ZIII:IIWI:[IIW... i nalal
§ na pobudzenie apetylu - pg$ wyScigowa obaczana w sezamie i

N ami | granatami - uwaga, diabelsko ostra. - Brawo, irawo! -

_ ﬁ‘ﬁule gtodny Humek, wybaluszajac oczyska i ocierajac usta.

PAwWEL MUSIAtOWSKI

pecjalnosc szefa kuchni -

dwanascie

nigspodziewanych

smakolykéw, przepis na te

potrawe jest $cisle

strzezony. - Wspaniale,
brawo, brawo! - $linili sig biesiadnicy.
A teraz prosimy do nas naszego
mistrza, ktdry osobiécie zaprezentuje
nam potrawe-niespodzianke,
przygotowang specjalnie na dzisiejszy
wiecz6r... Prosimy... mistrzu, prosimy
do nasl... Mistrzu?... co takiego?...
och, to niemozliwe!... Panie i panowie,
nasz mistrz wpadt do zupy i niestety
nie moze uczestniczyt w uroczystosci.
Ale prosze paristwa, prosze sig nie
denerwowac, nasz mistrz prowadzil w
swoim komputerze haze danych
wszystkich potraw, ktére z taka
mistrzowskg wprawg przyrzadzat. A
zatem zajrzymy gdzie trzeba i... za
tydzier nowa impreza! Uuuuaaaa,
mniam, mniam, mniam! A teraz proszg
0 wyniesienie potraw i przystapienie
do konsumpcii $lusek klgskich...
przepraszam.: klusek slaskich ze
skwarami | zasmazka! Bleeeeg! - zawy!
thum biesiadnikéw.

Przepisy kulinarne to wspaniala rzecz.
Przepis przechowywany w rodzinie
przez kilka pokoler, a nastepnie
wykorzystany w odpowiednim
momencie, nadaje wszystkim $wigtom
i uroczystosciom rodzinnym
specyficznego i niepowtarzalnego
nastroju. A zatem nie bedzie to
chybiona teza, jedli powiem, ze dobrze
przygotowana potrawa ta pokarm nie
tylko dla ciata, ale i dla ducha. Ale
wrdémy na ziemig, na co dzied

. 1

przeciez nie jadamy przysmakdw
przyrzadzanych przez mistrzéw patelni
(no chyba, 7e mamy takowego w
domu), ale to przeciez nie powdd,
zeby nie jada¢ smacznie, zdrowao ...
tanio, nieprawdaz? Prawdaz. A zatem
wszystkim tym, ktdrzy majg kemputer,
potrafig go obstugiwad i lubig
gotowaé, przedstawiam bardzo dobrg
baze przepiséw kulinarnych, ktdra
utatwi zycie kazdemu fasuchowi i
gospodyni domu. Program zwie sie
Mangia (tak, tak - ja tez sig na
poczgtku nabratem, Ze chodzi o co$
zupednie innego, che che), a jego
mottem jest: ,0szczed? czas i
pienigdze w kuchni” - prodciej juz
chyba nie mozna.

No dobrze, przejdZmy zatem do
samego programu. Co7 takiego on w
sobie ma, ze pomoze nam 0szczedzié
czas i pienigdze, @ moze nawet |
kalorie, hmm? Zacznijmy od poczatku
(tak bedzie najwygodniej). Zaraz po
uruchomieniu wyswietlona zostaje
cata baza danych wszystkich
zawartych w nigj przepiséw. Przepisy
mozemy dowolnie sortowaé wedlug:

- narodowogci (kuchnia wioska,
francuska, chifiska, meksykariska itd.)

- rodzaju obrdbki (surowe, pieczone,
smazone, gotowane, grillowane,
marynowane oraz przygotowywane w
kuchni mikrofalowej)

- rodzaju potrawy (salatki, dania
jarskie, desery, pierwsze i drugie
dania, zupy, przystawki itd.)

- rodzaju skiadnika (owoce, fasola,
ryby, migsa, mleko)

W T e (e

] >,

przepis lub... zmodyfikawaé juz
istniejacy - nic prostszega. W koricu
nie zawsze musi nam odpowiadag np.
ilog¢ czy tez zestaw uwzglednionych w
przepisie przypraw. Tworzac nowy
przepis, na poczatku pytani jestesmy,
do jakiego rozdzialu naszej
elektronicznej ksigzki
kucharskiej go
przyporzadkowad - mozemy

dotgczyé go do juz
istniejgcego, badz stworzy¢
nowy. Nastepnie nadajemy
nazwe naszej potrawie i w
koricu wypefniamy kolejne
rubryki przepisu (patrz -
schemat przepisu).

18

(Oddzielng opcjg jest tzw.

- sezonowosci (wiosna, lato, jesien,
zima, Swigta Bozego Narodzenia,
Wielkanoc, Pascha)

- kolejnoci alfabetycznej

Gdy zdecydujemy sie w koricu na
ktérys z przepisow (o], nie jest to
fatwe, tyle rzeczy by sig zjadlo -
pomijajac talerze i sztucce), ten
wysSwietlony zostaje wedlug
nastepujgcego schematu (ktdry
mozemy modyfikowaé - ale o tym
pézniej):

- na poczatku nastepuje krdtkie
objagnienie (co to jest, z czym to sig
jeitd.)

- podany zostaje autor przepisu

- nastepnie zostajg wyszczegdlnione
sktadniki

- po tym przechodzimy do sposobu
wykonania potrawy

- otrzymujemy réwniez dane o rodzaju
potrawy, sezonie w jakim mozna jg
przyrzadzié, metodzie sporzadzania itd
(patrz - sortowanie)

- kolejng rzecza jest czas obrdbki
ciepinej, jakiemu musi byé poddana
potrawa oraz podziat na kolejne etapy
(przygotowanie, wykonanie,
zakoficzenie)

- na koniec podany jest krotki, ale za
to bardzo czytelny zestaw podzialek,
ilustrujgcy kitka podstawowych cech
danej potrawy (ztozanoé¢ wykonania,
temperatura serwowania,
kalorycznoéé albo na przyktad
prawdopodobiefistwo polubienia tej
potrawy przez dzieci itp.)

Przepiséw jest wiele, ale wiadomo, ze
gustdw jeszcze wigcej, a wigc ile by
ich nie bylo, i tak bedzie za malo.
Sposdb na to jest bardzo prosty -
wystarczy kliknaé w odpowiednie
migjsce i samemu sporzgdzié nowy

spizarnia, czyli spis potraw
posiadanych przez nas w domu (po
kazdych zakupach trzeba pamigtac o
jej uaktualnieniu), opcja ta jest bardzo
pomocna przy sporzgdzaniu potraw.
Wozytujac nowy przepis, mozemy od
razu zorientowad sig, jakich
sktadnikdw nam brakuje do
sporzgdzenia dangj potrawy.
Wystarczy uzyé opeji specjalnie do
tego celu przeznaczonej i wnet
zaznaczone zostajg wszystkie
brakujace skiadniki. Teraz wystarczy
spis wydrukowad I... wysfac jakiego$
nieszczesnika do sklepu. A propos
drukowania - wydrukowaé mozemy
kazdy przepis, upigkszajac go
przedtem jednym z kilkunastu -
dodatkdw graficznych czy tez
zmieniajgc format tekstu.
Poszukiwanie przepisu réwniez nie
nastrecza wigkszych trudnosci, gdyz
mozemy je rozpoczaé wediug nazwy,
narodowosci, sposobu serwowania,
tekstu zawartega w notatce itd.,
og6lnie méwigc mamy do czynienia z
prostq w obsludze i czytelng baza
danych, ktdra przyda sie w kazdej
nowogczesnej kuchni. Jedynym
minusem, jaki znalazlem w tym
programie, jest jego oprawa graficzna.
Fakt - calogé jest wyraZna i czytelna,
ale... jako$ mato kolorowa i mafo
odkryweza. Brakuje mi tutaj bogate;
kalekeji kolorowych zdjeé (ze juz o
filmach nie wspomneg, ale to akurat
mozna wybaczyg), rysunkéw
pomocnych w wykonaniu, podawaniu
potraw itp. Baza ta jest po prostu
zbyt ,surowa”, ale nie zmienia to
faktu, ze wygodna w uzyciu i bardzo
pomocna w kuchni. Smacznego.

]
& o Producent;
Q‘Am y Sierra Home
Wymagania: | Dystrybutor:
386, BMBRAM, CDx2, | Slaima
Windows 3.x tek. (D048} 6103594026

Internet: hig.ww siorra. com

Humey 01/88




2 Syracuse Language Systems

NAJBARDZIE] ZNANE W U.S.A., REWELACYJNE PROGRAMY DO
NAUKI JEZYKOW OBCYCH NARESZCIE SA DOSTEPNE W POLSCE!

NIE ROZUMIESZ GIER
PRIYGODOWYCH?

Nie martw sig, kompletny kurs jezyko-
wy ,Your Way 2.0" nauczy Cig od pod-
staw rozumie¢, mowic, czytac i pisac
w jednym z trzech jezykéw: angiel-
skim, francuskim lub hiszpanskim.
Obrazkowe menu i w petni intuicyjny
interfejs sprawig, Ze nauka stanie sig
dla Ciebie przyjemnoscig. Kurs zostat
stworzony z myslg o zaczynajqcych na-
uke jezykow obcych, ale dzigki temu,
ie potrafi dostosowaé swéj poziom
trudnosc do mozliwosci uzytkownika,
iest réwniez doskonatym narzedziem
dla érednio-zaowansowanych. Dzigki zintegrowanemu, rewolucyjnemu systemowi
rozpoznawania mowy, program stucha i ocenia Twojq wymowe i akeent.

W pakiecie znajduje sig mikrofoni kasefa audio do ¢wiczenia bez komputera.

CHCIALBYS POROZMAWIAC

1 NIEZNAJOMA?

Dzigki programom z serii , Let's Talk”,
szybko nauczysz sig prowadzi¢ kon-
wersacje po angielsku, francusku,
wlosku, niemiecku lub hiszpansku.
Programy te nastawione sq na nauke
méwienia i rozumienia ze stuchu
oraz skierowane do poczqtkujgcych
i $rednio-zaawansowanych. Biblioteka
zawartego w nich stownictwa obej-
muie ponad 2500 powszechnie uzywa-
a nych stéw i zwrotéw wraz z ich aktual-
e nq angielskg wymowq.

Living Langiages rrh.w_f;nm'._r

G il P

- Jets Ttk !Sh
Spﬂllmtm & Pt

||||||||

Inne nagrodzone programy do nauki jezykéw dla calej rodziny.
Nauka: Hiszpafskicgo. Angiclskiego, Nicmicckicgo, Japodskicgo, Francuskicgo, Hebrajskicpo i Wloskiego

P

Slownlctwo Rozymienie Mawienie Odmiaong, | Gramalyka
26 shuchy czosownikiw

mowy ayionio

=

Wszystkie programy dziatajg w systemie Windows 95 i Windows 3.1,
a program ,All-In-One” dziota rowniei na komputerach Macintosh.

CHCIALBYS OGLADAC MANGE
W ORYGINALNE) WERSJI?
Pomoze Ci seria ,TriplePlay Plus!’,
ktéra poprzez zabawe uczy rozumiet,
mowi¢, czytaci pisac w jednym z nastg- <,

pujqeych jezykéw: angielskim, francu- i

skim, hiszpanskim, wloskim, nie-
mieckim, hebrajskim i japorskim. J-'

AleANﬁMS! gf
szybko dopracowaé swéj akeent do

Program zawiera ponad 25 gier jezy-
kowych, dzigki ktérym zaczniesz
biegle wladac obcym jezykiem, a dy- g
perfekeji. Pakiet przeznaczony jest dla

zaczynajqeych naukg i érednio zaowansowanych w wieku od 8 lat wzwyz, oraz zawie-
ra intuicyjny system regulowania poziomu trudnosd.

ke S Lving Lancuace Mutnmenia

namiczny mikrofon zngjdujqey sie
w pakiecie oraz rewolucyjny system
rozpoznawania mowy pozwolg Ci

TWOJE DZIECKO NIE ROZUMIE
KRESKOWEK?

Nie martw sig. ,All-In-One” to produkt jo-
kiego jeszcze nie byto na naszym rynku.
W jednym pakiecie znajduje sie

program, ktdry potrafi zainteresowac Two-
je dzieciaki naukq pieciv jgzykéw: angiel-
skiego, niemieckiego, francuskiego, hisz-
panskiego i japoriskiego. Zaprojektowany
zgodnie z amerykafiskimi standardami
troski o najmtodszych, dostarczy im dosko-
natej zabawy na dfugie godziny. Podstawq
programu sq multimedialne gry i zabawy.
Po takim wstepie jakim jest ,All-In-One”,
nie odciggniesz dziecka od nauki jezykdw
obeych. Program przeznaczony jest dla dzieci w wieku 3-12 lat.

UWAGA!

"
& e I.-;rr;l;.-.u__\‘ Systeins

PAMIETAJ, 7e kupujge pirackie kopie programéw po-
petniasz przestepstwo, za kidre moina péjéc do wie-
zienia, a poza tym nie masz Zadnej gwarancji iz naby-
ty produkt jest petng, poprawnie dzialajgcg i wolng od
wirusow wersjq programu.

Piraci!

Wytaczna dystrybucja w Polsce:
| ® LicompeEMPIK e« Muttimedia Sp. z o.0.
02-935 Warszawa, ul. Chochotowska 3¢
tel./fax (0-22) 642 81 65, (0-22) 642 99 21

—

LICOMP « EMPIK * MULTIMEDIA

| Pytaj w kazdym sklepie z programami komputerowymi lub zadzwori pod numer (0-22) 642 99 21, aby zaméwi¢ swoj egzemplarz programu.

|
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KINO Z KOMPUTERA

firma ASK, ktorej projgektor Impression A4 byl
przedstawiony « 9CDA, nie proznuje. W sprzedazy (est juz
model AB, ktdry wprawdzie nadal ma wymiary zblizone do
dwdch ryz papieru Ad 1 viage okolo Sko, ale za to moze
pracowat v rozdzielczodel do  1280x1024, pray
maksymalie, czestost poziome] 100kH: 1 pasmie
przanozzemia 150Mhz. Jest kempatybiny zardwna 2
formatem VGA (4 3) 1ak15VGA (5:4), co lacznie z s2e$tioma
:gjisciami audio « widec (automatycznie wybierane ¢
podawanym sygnalem), czterema vibudovianymi glo3nitami
HiFI, jasnoscig 450 ANSI lumendvy, B4 hitowa koreksa
gamma | piletem umozlivasiacym tantrale tego wszysthiego
gozwsla na bezproblemowa wspolpracg z wiekszoscia
abecnie uzywanego sprzetu, lgcznie ze stacjami raboczymi
przy praktycznie doveolnyeh vaarunkach lokalowych
Kontakt: AV Centrum tel/fax: 061 8473-168

KARTY NA STOL!

Sierra wypuszezas 0statnig juz glerke z serit karcianych”
Hovle Ciassic Card Games zavaera 12 rozmaitych gierek, w
tym poker brydz, serca, Cribbage, Spades, Crazy eights i
Euchre

ZREGZNOSCIOWKI

GT Interaciive zapoviiada zestaw The Midway Coliection 2

siadem gier arcade: Blaster, BurgerTime, Joust
2, Splat. Moon Pstrol, Root Beer Tapper and Spy Hunter
Wszvsttie pod Windowes 95

PIESKIE ZYCIE

Juz whidtce pojaw sig gra przyodowa o nazwie DogBay,
torey hshateramisy . psy. Wydawea Eyst 8 Impact, Patrz
demiko na naszym CD

CO TARM, PANIE, W POLITICE?

Coraz wigce| miv §i€ 0 nowe) grze Storm Entertaiment,
feiorzo 2y wspoludaale Toma Clancy. 0 nazwie Politika
Jey atgja rozqrywa me w bhiske) proyssloden, « Rosy. a gracze
vioelage sie w przywodcdwe rozmaitych viplywoveych grup
(acmia. KGB al. mafia aratyéci, kamunide itp J,
walcza n wiadrg Nie braknie tam tez elementdv: strategin
ckangmu

NOWA ERA?

Mewfire | puszcza farbe” o swe grze Catalyst Wykonana w
konweency 3D Caralyst ma penot olworzyé noviq epoke v
drejach mcerneloveyeh gier on-lne. Dokladniejszych
nformacy, na czym ma palegad o) iNN0SE, na razie brak

ATAK KOBRY

Elvanm Digital zapowiada swojg pleresza ore, Cobra

Gunship To dosé Uasyczra kosaucina slevelaning v
zode 5405480 |, w 256 Lolorach z 32-kanaloviym

(lzvaekiem | mpostwem mig. Patez. cover CD

ani X-Winga, Wing Commanderdw, Tie Fighterdw i innych
Iatajgcych bybryd w kesmosie powinni jui zacierat raczki
grzat migjsce ng twardzielu dia zupetnie nowege symuls
tora kosmiczaego |- Wsr.

JASPIN

Zapowiada sie na calkiem po-
rzadng gierke, ktéra zémieni
wasz przytulny pokoik w 150
metrowego Dreadnaughta, nad
ktarym przejmiecie catkowitg
kontrole. Przeczesujac prze-
strzef kosmiczna, znajdziecie
sie w samym érodku zbrojnego
konfliktu pomigdzy Commonwe-
alth a Independents i, jak to
wykle  bywa,  przyszlogé
Wszechéwiata bedzie spoczy-
wad w waszych, mam nadzieje
odpowiedzialhych, rekach. Na
tym sie korficzy zwyczajnosé i
podohiefistwo gry do szeregu
innych symulacji kosmicznych,
nad ktdrymi zachwyt dawno juz
przeming!. Po pierwsze wyglad
i przebieg calej rozgrywki wo-

jenng] bedzie uzalezniony od
decyzji gracza co do postaci, w
ktérg ma an zamiar sig weieli.
W eliminacjach bedg braly
udzial cztery znakomitosci: ka-
pitan, wiadomo wielki mézg i
mysliciel; pilot, czfowiek, ktdre-
go palce charakteryzujg sig nie-
zwyklg zrecznodcig a umyst
precyzjg; ,gunner”, czyli zmo-
ra przeciwnikéw, ktéra mate-
rializuje sie im jako jedna wigl-
ka, samonaprowadzajaca sie
rakieta oraz inzynier - ,zlota
raczka", ktéry bedzie latal ,w
teinazad", starajac sie napra-
wié defekty pojazdu powstate w
wirze walki. Akcja skfadaé sie
bedzie z kilku réznych watkdw,
0 rozwoju ktdrych bedzie decy-
dowal grajacy.

Jak wida¢ scenariusz gry sta-
nowi umigjetne potaczenie ele-
mentéw typu ,bij zabij" wraz z
umigjetnie dobranymi praoble-
mami, z ktdrymi gracz musi sig
uporac, by ,popchngé" roz-

grywke do przodu. Tak wiec gra
nie bedzie sie ograniczala jedy-
nig do zaliczania misji typu ,le¢
i kogos zestrzel", ktdre najcze-
dciej po jakimé czasie wywoly-
waly uczucie frustracji i powol-
ne zanikanie umiejetnosci my-
slenia u grajgcego. Tym razem
uzytkownik ma przed sobg do-
skonalg okazje, aby wykazac sie

blyskatliwoécia umyslu, umie- |

jetnym rozgrywaniem taktycz-
nym, zrecznoscig, szybkoscia,
celnoscia... i na koniec podziel-
noscig uwagi. Nie hdjcie sig, na

pudetku gry na pewno nie be- |

dzie widnial napis: ,Dla ludzi z
IQ powyzej 200", w zwigzku z
tym na pewno dacie sobie rade
z wykanywaniem kilku czynno-
gci naraz. Jedli jeszcze dodam,
ze przeciwnicy zostali laskawie
obdarzeni przez autordw

Ik raz jeszcze

znacznie polepszonym Al, to
mniej wigcej uzyskacie obraz
nieco trudnego, ale za to jakze
pasjonujacego wyzwania w po-
staci |-War.

Teraz spdjrzmy jak gra sie pre-
zentuje od strony wizualnej. W
tej materii réwniez czeka na
was wiele niespodzianek. I-War

bedzie sie charakteryzowaé
niezwyklym realizmem, ale nie
ma sig czemu dziwi¢, poniewaz
tworzqc ten pozornie fikeyjny
Swiat, wzorowano sig na rze-
czywistych modelach planet i
gwiazd. Wszech-
Swiat w grze z0-
stal  skonstru-
owany na pod-
stawie prawdzi-
wych i jak najbar-
dziej aktualnych,
danych  (umigj-
scowienie, masa,
wyglad, pozycja)
zaczerpnigtych z
podrecznikdw
astronomii, ktére opisujg
wszelkie ciata stale, jakie moz-
na spotka¢é w kosmosie. Tak
hardzo realny sposéh przed-
stawienia przestrzeni spowo-
duje, ze gracz bedzie miat uczu-
cie jakby ogladat bardzo dobry




film z gatunku ,sci-fi", z tg rdz-
nicg, ze tym razem on sam
weieli sig w gldwnego bohate-
raiprowodyra akcji. Z dogwiad-
czenia wiemy, ze realizmw grze |

gondw, a na statek kosmiczny
przeznaczono ich od 250 do
300. Renderawane intro i row-
nie wspaniate filmowe sekwen-
cje pomigdzy misjami powinny

przewaznie miat fatalny wplyw
na jej grywalno$é i odwrotnie.
Tym razem ma by¢ zupelnie ina-
Gzej i autorom
udalo sie polg-
czyé te dwie
wspaniale cechy
w taki sposdb,
aby nie wyklu-
czaly siebie na-
wzajem.  Re-
alizm reali-
Zmem, a co z
rozprzestrze-
niajgcym  sie
3Dfx? Ot6z gra nie bedzie wy-
magala tego jakze uzytecznego
urzadzonka, ale zapewniam
was, ze nawet bez niego wygla-
da jakby byfa specjalnie stwo-
rzona pod jakiego$ akcelerato-
ra 3D.

| zadowoli¢ kazdego ,maniaka”
najwyzszej jakosci grafiki kom-
puterowej. Mysle, ze powyzsze

dane dajg wam zblizony obraz
tego, co was czeka w niedale-
kiej przysztosci.

Podsumowujge: mozna z calg
pewnos$cig stwierdzic, ze -War
wprowadzi nowe standardy do
swojego gatunku i ma wszelkie
zadatki na przejecie pateczki po
poczeiwym Wing Commande-
rze. By¢ moze uptynie duzo cza-
Su zanim uda sig go stracié z
najwyzszej pozycii, jaka bedzie
zajmowat wérdd symulatordw
kasmicznych.

Jesli jestesmy juz przy nowin-
kach technicznych, to na P100
gra ,chodzi” z predkoscig 15-
20 klatek na sekunde i odpo-
wiednio 35-45 na P200. Nato-
miast na zwyczajng sceng skla-
da sig od 3000 do 5000 poly-

:| -War
Prodocenl: | Ocean/Infogrames

Czarna Dalia

est rok 1941, Listopad. W Eoropie trwa kolejna Wielka
wojna. Butne wojska hitlerowskie, na Ktirych czele ma
SIEPUj3 nieTwycipiong szwadrany czarnej Smierci - SS,

tiajq sig proepowiadac ostateczne zwycigstwo Il Rzeszy i jej fa-
natyczaege przywddey... Tymczasem Ameryka tylko prayglada si
loczonemy roakiem wojny Staremu Swiatu. Prayczyng takiego wia-
$nie stanu rzeczy jest jednak nie tylko faki, ie ma ona swoje wis-
sne wielkie” problemy - przykiadowo dziafainosé , Torso Killera”
- Jierwszego , nowoczesnego” seryjnego mordercy. Nie. W rze-
c2ywistosci powodem biernogci mocarstwa jest Swiadoma polity-
ka ,niewtrgcania Sig” w sprawy , tradycyjnie niespokajaych” Eu-
ropejczykw. | wiasciwie jedynym cieniem, jaki ruca wojna, sg
ulotki, Ktarych celem jest informowanie obywateli Stanow Zjedno-
GZOMYEN o istnieniu zagrozenia 28 Strony ostawionej niemieckiej
.Pigte] Kolamny”... Rozpracowanism wiasnie lakiej, ewenluaingj
siatki szpiegowskiej zajmuje sig m.in. mlody i nizwykle ambitny
agenl specjainy C.0.1. (Office of the Coordinator of Information -
instytucji poprzedzajacej GIA) - Jim Pearson. Dochodzenie w tej
sprawie zapeowadzi go jednak macznie dalej, bo ai na krawedi
bezimienne, ostalecznej grozy...

GEM.INI

Takq oto historig opowiada .
Black Dahlia, najmlodsze

dziecko znanej juz (dzigki
swej ostatniej grze - Rip-
per) brytyjskiej firmy
Take 2 Interactive. Tym
razem zapomnijmy jednak
0 .cyberpunkowych” wi- [
zjach przyszlogei i zanurz- [Ae
my sig w nie mnigj
mroczny, a jeszcze byé

moze bardziej ekscytu-

jacy éwiat, w ktorym
(wedlug twdrcow)
rozmywajg sie gra-
nice pomiedzy rze-
czywistoscia  a

ufuda, a jeden ksztalt
tworza pospolu fakt i
iluzja... Tym niezwy-
ktym miejscem jest
nasza, pozornie tak
¥/ dobrze poznana pla-
nets...

h / Zt3, wgruncie rzeczy nie-
" przyjemng tezg niestety
nalezy sig zgodzic... Fabuta
gry oparta zostata howiem
na wydarzeniach wprawdzie
nieprawdopodobnych, ale jak
najbardziej autentycznych...
Istniata zaréwno Black Dahlia (a
wiagciwie: Elizabeth Short -

| Docieraja pod Moskwg. Wszelkie znaki na niehie i ziemi |

Yy

INIGE!

MUONEY, MONEY, MONEY

Mindscape jest szczeslve - w plervszym miesigeu sprzedizy
wehlongl ponad  100.000  kopn!

Programisct poszh wiec za ciosem | {uz whrgkce pojav sig

expansion dysk, o nazwie Creatures Life Kig #1.

EKSPANSYWNA MEGAMIDIA

Megameda otwarla swojg filig w aln. 14-osohawy
zespdl pracuje pilme nad dwiema gier Submarine Titans
1 Ancient Conquest, Ktdre powinny pojawic sig w sprzedazy
{oszcze w tym roku

FADNIEJSZY GETTYSBURG

Firaxis wypuscilo patcha poprawiajgcego (a Jednak to
mozlwe!) grafike w Gettysburgu Sida Metera

NEED FOR (BETTER) SPERD!

Wiadomo juz, ze w Need for Speed )| - Special Edition pojawiq
sie 4 nowe pojazdy 1 jeden nowy tor, zas$ calos
wykorzystywac bedzie 30fx

TETRISOMANIA

Kochasz Tetris? No to zajrzy| na Tetris Com, gdzie znajdzies:
wszelkie mozlivie warianty te| gierki, Te niespodzianke
przygotowala firma Blue Planet

NOWA WERSJA KKND!

Electronic Arts wypuscila poprawionq viers(e svreqo hitu,
KKND. Poprawono Al, dolozono wyrenderowiang grafike 1
opcje gry multiplayer. Gra zawiera 50 single-misji, 15 misy
w trybie multiplayer, nowgq .skirmish mode” 1 specjalny
poradnik dla strategow

WIEKSZA ANIHILACJA

Wszyscy zvolennicy Total Annthilation moga juz vwzbogacié
gre 0 nowe (ednostki (wystarczy wej$c na cavedog.com
gdzie mozna je Sciagat calkowicie za darmo), A pojavily sig
Flakker - dzialke przecivlotnicze (Arm), Toaster - haulnca
(dla Corel, ODefender NS (wiezyczka do obrony
przecivilobnicze), ale montowana na wodae - Arm), Spailer
(pojazd rozsiewajacy miny - Core)

Ur0 PO RAZ CZWARTY

Microprose pracuje nad czwarta juz czeseig swej slynne|
sagl, posviecone] X-COM. Nanowsza gra nosi nazwe
Interceptor i choé zaviera elementy znane z poprzednich
tkonstruowanie, hadania naukow . to wigksza czesc
czasu gracz spedzi za sterami. kosmicznego myshweca
Hmmm

STAR TREK PO RAZ N-TY

Star Trek: The Next Generation - Birth of the Fe

kolejna gierka (mie vaiemy nawet ktéra. bo m

kroliki) bazujaca na serialu Star Trek. Bedzie

w turach strategia. v ktdre) wystepuje (tzn. gra

sobie wybrac) 5 kasmicznych ras. | to nie kan|

sie pojawic jeszcze np. Kimgon Honor Guard, czyl merka w
konvsency FPP {na engine Unreal!)

RED ALERT WIECZNIE ZYWY

Virgin wypusczza Red Alert Domination Pack, kompilacie nsy
2 Red Alert, Counterstrike | Aftermath

COS DLA PROGRAMISTOW,

Media SuperCollider Inc. Lworzy program o naswie
GameMix, umoziviajacy latwe tworzenie gier on-line, w
Jezyku Java
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CYBERSTRIKE 2

Sony Interactive Studios wypusci gre Cyberstrike 2, gdzie
w Swiecie 3D mozna bedzie sterowac gigantycznymi
rghotami

RIVEN

W pierwszym tygodniu od rozpoczgcia sprzedazy sequela
gry Myst, o nazwie Riven, Broderbund pozbylo sig 100,000
kopn tego programu. Zeobilo sig luZnie] w magazynach, za
to kasjerzy majg troche roboty

WINBLOWS?!

Parroty Iluteractive tworzy gre, ktéra ucieszy tych
wszystkich, ktorzy nie preepadajg za Microsoftem, Billem G
1)ego Windowsami. Winblows to zestaw Smiesznych gierek,
wéréd ktdrych znajdziemy mun Billagotchi (karmimy
dolarami glodnego milionera - zgadnijcie, o kogo chodzi?)
ora; PinBill. No commients, che che che!

DARK REIGN

Jak do tey pory sprzedano panad 400.000 egzemplarzy tego
ATSa Niedle!

MINISTERSTWO GIUPICH KROKOW

7th Level zawarlo umowe z Take Twa Interactive Software
w sprawle dystrybucy wszelkich produktdwe bazujacych na
tworczode znanego Wam zapewne zespolu komikéi Monty
PyLhon Flying Circus. Mozna przypuszczad, Ze nigbawem
rozlegnie sig donoény rechot graczy w 1dznych zakatkach
Swiata

Z PSX NA PC

Sony Interactive Studios zamierza wypuscic na PC dwa hiby
7 PSY: Jel Moto 1 Twisted Metal 2

BIZNES SIE KRECI

Wedle raportow The Interactive Digital Software
Assaciation (IDSA) sprzedaz gier w 1997 roku warosla o
prawie 36% w pordwnaniu z rokiem 1996. W ten tiznes
zaimwestowano w ubieglym roku doSé astronomiczng kwote
5 mid dolardw (a mowa tu tylko o USA!)

KOLEJNA ODKURZONA KLASYKA

Starst gracze pamiglaja moze gierke na B-bitowce | dwezesne
automaty, o naawie Frogger. Zadaniem gracza bylo
przeprovadzenie zaby przez ulice miasta, na ktérych
panowal duzy ruch (a oprdcz tego na 2abe czyhaly jeszcze
inne niebezpieczedstwal . Hashro zamierza tokonat remake
tego hitu - tyle. ze w wersji 3D, Gra nazywac sie bedzie
Frogger Worlds 1 zawiera¢ 9 adrebnych Swiatow, w kLoeych
natkniemy sie m.n. na rojace sie od aligatordw bagna i
tetnigce zyciem ulice. Gra pojavs SIg W Wersj na PSX(PC -
ta ostatnio wykorzyslywac bedzie akceleratory grafiki

WOJNA SWIATOW

GT mteractve pracuje nod grq [premsera w lecie tego roku)
bazujgog na Misyome) powiedel st Wo atiw (H.G
Wells). Fabula opovsiada o mwae)i iviarsjan na Ziemig, a cala
gra rozgrywana jest w konwenc)i RTS, w true-colorze i
grafice 30 Tworcy ahiecusa tez nighnearny rozwd) akey,
zmiany pory doby itp

GEOPOLITYKA

Red Sail Boat zdradzila nazwe swej nowey glerki, dzigjqce)
sig w XXl wieku Nosl ona doé enlglhﬂLyczny tytul C3I (co
oznacza  Command, Control, Communication § Incelligerce)
a hedzie to razbudowana strategia. w kidre] duze znaczenie
bedg mialy dzialama polityczne

aktorka, ktdra - paradoksalnie
- stawe zdobyla nie za zycia,
lecz dopiero po makabrycznej
$mierci) jak i ,Szalony rzeznik z
Kingsbury" - psychopata o nie-
ujawnionej dotychczas tozsa-
moéci, ktdremu przypisuje sie
28 morderstw... 0 tym za$, ze
swego czasu glosno bylo o tzw.
Trzeciej Rzeszy nie trzeba chy-
ba nikogo przekonywag... | tu
ukfon w strone Take 2 Interac-
tive za prace, jaka wykonana
zostala przez nich podczas
przygotowywania tla przygody.
Slady tych badan odnalezé ho-
wiem mozna w materiatach do-
lgczonych do gry - dzigki nim za-
poznaé mozemy sie ze skrocang
historig dochodzenia w sprawie
Jorso Killera”, ktére prawa-
dzone bylo réwnie przez Eliot-
ta Nessa - postac spopularyzo-
wang przez glosny film Briana
De Palmy ,Nietykalni", a takie
z biografig Czarnej Dalii, czy tez
z nieco kontrowersyjnymi re-

welacjami  dotyczacymi
okultystycznych prak-
tyk przywodcow Il 7
Rzeszy. Twdrcy

gry  sugerujg

jednak, /

wszystkie po- §
wyzsze elemen-

ty byly (czy ra-

czej - 53) w pe-

wien sposdb ze

soba powigzane...

Black Dahlia utrzymana jest w
konwencji gry ,przygodowej”,
przy czym, poprzez system
przeplatania sie renderowa-
nych filméw i scen interakcji
najblizsza jest Mystowi. Znacz-
nie go jednak przewyzsza - o jej

| skiej Europie na przestrzeni 6
lat - lqcznie ponad 80 lokacji)
czy wreszcie planowana ohjg-
08¢ gry - 8 krazkéw CD lub 1
D

A oto garsé zaledwie wrazen,
jakie wynioslem z gry podczas
jej testow. 0t6z po pierwsze
bardzo interesujacym (i, o ile
sig orientuje calkiem nowym)
elementem tego typu gier jest
mozliwoéé dowolnego ,rozgla-

sie” po

—

calym wnetrzu

(co$ a la Quake) - ruch gtowy
bohatera uzyskujemy dzieki
weignieciu lewego klawisza i
ruchy myszka. Daje to niesa-
mowite wrazenie rzeczywiste-

,rozmachu” (i ambicjach twér- |

| cow) éwiadczy zardwno fakt

zatrudnienia profesjonalnych,
wychowanych w Fabryce Snow
aktordw - Dennisa Hoppera,
Terri Garr i Darrena Elikera, jak
i bogactwo scenariusza (akcja
toczy sie i w USA i w nazistow-

go przebywania w danym po-
mieszczeniu. Niestety nie jest
to jeszcze petna interakeja - nie
mamy mozliwogci zbadania czy
choéby przyjrzenia sig wszyst-
kim przedmiotom znajdujgcym
sie w danym pomieszczeniu,

poruszamy sie weiaz jedynie po
przygotowanych (trzeba przy-
znaé - hardzo rzetelnie) weze-
$nigj ,$ciezkach”, a przenosze-
nie sie pomiedzy lokacjami to po
prostu wskazanie jednego ze
zdje¢ lezacych na twoim biur-
ku, a ukazujgcego dany
obiekt...

Po wtére naprawde godna
podkreslenia (i uznania) jest
nieprawdopodobna wrecz dba-
fod6 twdrcow o szczegély. Po-
czynajgc od drobiazgowego
przedstawienia  wszystkich
wnetrz (Twoj wlasny (?) gabi-
net czy mroczny bar, w kedrym
spotkasz agenta FBI) - wszyst-
ko jest dokladnie tak, jak (zgod-
nie z wszelkimi, takie histo-
rycznymi, przeslankami) po-
winno by¢; poprzez naturalne
zachowania innych osdb, kon-
czqe zas na elementach animo-

wanych czy ,ruchomych”.
Przykladem tego ostatniego
moze by¢ ,trojwymiarowy”
kursor,  zmienigjacy ~ swoj
ksztalt w zaleznosci od spelnia-

nej wlasnie funkeji, a przy tym
(poprzez nadanie mu ksztaltow
znakéw runicznych) doskonale
pasujgcy do Klimatu calej gry.
Tak podziwiana przeze mnie do-
kiadnosé odbila réwniez swe
pigtno na pojedynczych przed-




miotach. S to nieledwie dziefa
sztuki - nierzadko animowane
(chadby odznaka funkcjonariu-
sza C.0.1.), czasem, jak sadze
po prostu drobiazgowo odtwo-
rzone - przy czym za wzorzec
sfuzyly grafikom oryginalne
dwcezesne gadzety. Tu, jako po-
twierdzenie tezy, sfuzyé moze
Raport o Popelnieniu Prze-
stepstwa - on musial (1) tak
wygladad... Tak na margi-

nesie - po doktadnym
obejrzeniu tego doku-
mentu, z calg pew-
noscia ~ mozna
stwierdzic, ze
napisany zostaf
na rozlatujacej
sig maszynie -

rzuca sie w oczy
nieréwna linia
odrobine ,roz-
mytych" czcio-
nek. Czyz nie
jest to wyrazem
troski autordw o
stworzenie jak
najwiekszego ,realizmu"?

Po trzecie osobiscie dla mnie
ogromng (czesto decydujaca)
rolg w ocenie gry (bad? filmu)
odgrywa podkiad muzyczny.
Tutaj zag muzyka

|est
po prostu  pelno-

prawnym bohaterem calgj hi-
storii. Doskonale skompono-
wane i bardzo mroczne {, nie-
pokojace” - to wiladciwsze
okreslenie) w wydzwieku utwo-

ry, odgrywane, przykladowo za
pomocy fortepianu i kwartetu
smyczkowego - oddzialywujg
niesamowicie na wyobraznie..,
Te strong programu najpelniej
charakteryzuje jedno stowo -
niesamowita! Przyznaje, ze
przez wigkszo$é czasu spedzo-
nega z Black Dahlia raczej wig-
cej sfuchatem, niz naprawde
gralem... No c6z, pozostaje je-
dynie mieé¢ nadzieje, ze Take 2
Interactive zrobi graczom (i
melomanom) prezent

i finalny pro-

dukt  za-
wiera¢ bedzie muzyke za-
pisang w formacie audio.
Nalezatoby jeszcze wspo-
mnie¢ o kwestii elementéw
dzwiekowych. Tu bez niespo-
dzianek - odglosy towarzysza-
ce interakcjom sg jakoSciowo
dabre, harmanijnie wspolgraja
zardwno z  wykonywanymi
czynnodciami, jak i klimatem
gry oraz - co w tym akurat wy-
padku byto dla mnie kryterium
najwazniejszym - nie przeszka-
dzajg w odbiorze muzyki...

Po czwarte - no cdz - nie
ustrzezono sig ,bugdw”. Stab-
szym elementem gry (pod
wzgledem oprawy - nie formy)
53 bowiem niezwykle wazne dla
przebiegu fabuly przerywnik fil-
mowe. | jakkolwiek sama gra
aktordw czy sceneria, w ktdre]
rozgrywa sig dana sytuacia, nie
budzg zastrzezen, o tyle prze-
plot zastasowany przy ich od-
twarzaniu (sgdzitem, ze za-

Nazwa Programy; | Black Dahlia

Producent:

rzucono juz takie praktyki) oraz
pewne ,niescislosci” dotyczace
Jréwnoczesnosci” animacji i
gosu - niedokladnos¢ dubbingu
- nie mogg pozostad bez popra-
wek. Tworcow tlumaczy w pew-
nym stopniu jednak fakt nie zop-
tymalizowanego w petni kodu
(objawia sie to tym, ze na wol-
niejszych CD-kach gra potrafi
sig ,zacigt"). Tym niemniej z catg
pewnoscig nie sq to bledy, ktd-
re dyskwalifikuja produkt. Inna
rzecz, ze jak dotychczas widzia-
fem tylko to, ca autorzy chcieli,
zebym zobaczyl. Co za tym idzie
- na bardziej, by¢ moze adpowia-
dajacy rzeczywistosci obraz ca-
fosci musimy poczekaé do mo-
mentu ukazania sig pefnej wer-
sji. Miejmy jednak nadzigjg, ze
Black Dahlia okaze sig po pro-
stu pierwsza grq catkowicie bez-
bledng...

Po pigte wreszcie - jakosé hor-
raru determinowana jest po-
przez klimat, jaki jej towarzyszy
i nastrdj, jaki buduje on w od-
biorcy. Pod tym wzgledem za$
Czarna Dalia jest po prostu bez-
konkurencyjna - kultywuje i jesz-
cze umacnia Swietne tradycje
Harvestera i Phantasmagorii.
Juz samo intro gry - splecione
ze sobg dwie historie o wspdl-
nej poincie - zdaje sig emanowat
grozng tajemniczoscig, zas tadu-
nek emocjonalny, jaki ze sobg
niesie, jest odczuwalny wrecz
namacalnie...

Podsumowujac - Black Dahlia z
caly pewnoscig jest gra, na
ktora warto czekad. Swietna
oprawa dwiekowa i graficzna,
nowatorski (jak na ten typ gier)
system interakcji czy niesamo-
wiy klimat sprawiajg, ze naj-
mlodsze dziecko Take 2 Interac-
tive staje sie magnesem, od
ktdrego cigzko sig oderwac... A
zatem - zaprawde powiadam
Wam - zapawiada sig wielki prze-
béj!

PS. A co do ewentualnych
kontrzarzutéw  dotyczacych
okultystycznych praktyk przy-
wédcdw Il Rzeszy... Ktdz moze
zareczy6, ze tak rzeczywiscie nie
byta?...

Take 2 Interactive
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GAMBLERIADA

norne

Nesza ekipi
atwarcie

0 - pized
lscie nas przez
gazety przed
my ch malo
ym zaczynaly sig
charcytat
ama  Tym razem
a ljan na
nie ma co
nywac). 8 dominovsal nad
htdrego stancwiska byly po prostu
bylo bez probienu nab
przez te firme, ocz
Podobnie postapiin r6znego 1o

szych

turmeyéy 1 irnych tego typu umilaczy czesu. Nagro
e - od dwoch kompurerdw z procesorami P-2

anego przez gospadarzy (
curnieju Morcal Kombat Sout Blade,
Quake 1 NBA, ktdre c
pelne trybuny). a nagrody « rich byly calkem atrakcyme

y lednak do tego, co jest esencya tych targdw. czyl

do gier. Nievzgophivae naye. 7 popularnoscrg podrod gier,

re mialy premiere na Gambleriadzie, ciesz

ym uz vaele pisahismy U mie my). W
niemalze nie mogli vyrabic sig 2 d mi koleynych pactn
tego towaru. No prasze - sami vidzicie jak skuteczna jest
reflama v prasie. . Poza tym prezentowano takie gry jak
Dark Forces Il Hexen Il Dark Reiqn, Wipeout 2097
Constructor (to byl niewq e napviekszy suk
komercyjny n Gambleradzie), a milasnikovs gier RPG moze
ucieszyé  premiera  polskie) wers)  podie /
Shadoviruna

Na koniec jeszcze podam kilka informacy
uzyskaé za kulisami

Oczywiscie dotyc:

najblizszym czasie. |

tchorz - wspaniala pr

wysokie) rozdzielczose
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Gem

mulator. Jego tytu! - Profiteer.

it przotirzmiato jeszcze do kodca scho, jakie wywolato
pojawienie Sig $wietwego §-Police, & na horyzoncie jut
majaczy kolejny ,sowioglowy" | W gruncie rzeczy po-
dobny w wydiwigku do powyiszego Zrgrzosciowy 8-

GEM.INI

Zacznijmy od tego, ze akurat w
tym produkcie Psygnosis (wer-
sja komercyjna ukaza¢ ma sig
wiosng) interesujacy jest juz
fakt nieskutecznosci prob przy-
porzadkowania go do okredlo-
nej grupy programeow - wymy-
ka sie on bowiem wszelkim
.szufladkowaniom”.  Zresztq
sami tworcy takze dali sobie
spokdj i zaproponowali wresz-
cie okresdlanie go krdtkim, acz
znaczacym mianem ,tactical
arcade shoot’em-up”. Ogdlnie
rzecz ujmujac. wszystko na-
raz... (taki komputerowy
Wash&Go - or something ;))

No dobrze, ale co tez reprezen-
tuje soba sama gra? Twércy
Profiteera szczycq sie tym, ze
historig do ich produktu napi-
sat uznany (ponod) pisarz Sci-
fi. Niestety nigdzie nie uwiad-
czylem jego nazwiska. Czyzby
Psynosis samo uznato, Ze , dzie-
lo mistrza" weale nie stanowi

takiej rewelacii, jakq mialo za-
pewne by¢? W gruncie rzeczy
bowiem niewiele w nim nowe-
go. Po raz kolejny (ktéz na-
prawde wie, ktdry?...) stajemy
w obliczu agresji z kosmosu
(znowu Obcy, nieee...), a orga-

nizacja, ktorej przewodzimy
jest ostatnig szansg na ocale-
nie starej, dobrej Ziemi... A
ogélnie jest to takie UFO - Ene-
my Unknown (zarzadzanie ba-
daniami i rozwojem technolo-
gii), w ktérym priorytet uzy-
skala walka (w stylu Terminal
Velocity), z tym, ze bez chipse-
ta o nazwie 3Dfx po prostu sig
on ,nie adpali”. | to, jezeli bra¢
pod uwage zatozenia Profiteera
byloby ,na tyle".

A hardziej szczegdlowo? Jest
to obtednie szybki (przy zacho-
waniu ogromnej liczby szczegd-
tow grafiki, ale... niestety ma to
swojq ceng) symulator zrecz-
nosciowy. Jako pilot niewielkie-
go mysliwca do wylatania
mamy ponad 30 misji bojowych
(+ ukryte), ktére tradycyjnie
wymierzone beda w najbardziej
newralgiczne punkty machiny
wojennej wraga. Banalne.

Mazna by jeszcze wiele pigk-
nych sléw napisac o unikalnym
wygladzie kazdego z wytwordw
kazdej z ras Obcych (tak, tak -
to nalezy zapisac na plus). Ale
po co? Przeciez to 3Dfx (patrz
réwniez nizej)... Aitak jedynym
naprawde interesujgcym

aspektem programu jest wyko-
rzystanie w nim systemu Al,
ktdry dopasowuje poziom trud-
nosci do dowiadczenia grajg-
cego. Dzigki temu komputer

stale stanowi dla grajgcego
wyzwanie. A dla wszystkich,
ktdrym i to nie wystarczy,
przewidziano funkcje multiplay-
era (tradycyjnie - IPX, serial
link, modem i, a ¢z to - TCP). |
to wlasciwie wszystko. Nad-
szedl czas na...

...wymagania sprzetowe. Toz
to katastrofal... Pentium 200
MMX, 32 MB RAM(y), 4 MB
wsparcia 2D (przykladowo Ma-
throx Millenium), naturalnie
3Dfx i, czego pojat nie moge -
2 GIGAbajty dysku twardego
SCS! na ,system” i 4 GIGA na

Profiteer
Psygnosis

Nazwa Programa:
Producenl:

baze danych (dane podaje za
materialami prasowymi). Tro-
szeczke jakby na wyrost -
wszak nie kazdy ma w domu
serwer sieciowy... Chociaz, w
gruncie rzeczy, znalaztoby sig
jeszcze jedno rozwigzanie - by¢
moze Psygnosis ma zamiar roz-
dawad taki sprzet jako dodatek
do Profiteera! lle bedzie jednak
kosztowac gra? Jezeli w grani-
cach kitkuset ziotych - to ja
przepraszam... | zarazem (ma-
jac nadzigje, Ze tez sie zalapig)
dzigkuje!

Podsumowujgg... i ogéinikujac.
Twarcy gry twierdza, Ze jest to
bezsprzecznie lider w swej kla-
sie, ja jednak nie podzielam ich
entuzjazmu. Gra, owszem wy-
glada tadnie, ale w zasadzie
wszystko o0znaczone metkg
,3Dfx required” (i dysponujace
takim ,zapleczem”...) nie ma
wrecz prawa sig nie podobac.
A pod wzgledem merytorycz-
nym - to pa prostu kompilacja

Terminal Velocity i UFO. Czyli
zadna rewelacja - to wszystko
juz byto... Byé moze moje zda-
nie zmieni sie jeszcze po kilku
godzinach gry (jesli keérys z
redakeyjnych kemputeréw ,£0"
uciggnie...), jak na razie jednak
- niedobrze, panawie twdrcy,
niedobrze. ..

PS. Jedyna nadzieja w tym, ze
kaszmarne wymagania to ponu-
ry zart firmy, &8 sama gra za-
wiera Co$, czega badz nie po-
dano, bad? tez ja po prostu nie
dostrzeglem...




—

Pol zycia na.

oniewai yry FPP ¢i3-

gle 54 nadep chetnie

nabywane przez gra-

£2y, 10 i nic ziwnego,
i coraz wigcej lirm zamierza
uszczknac sobie , dziatke” z iego
niewyobrazalnego strumienia
liasy, walacego 2 kieszeni klien-
0w n kanta producentaw. Jedng
7 gier, kiora moze mocniej od-
znaczyé sie na lle coraz wigh-
s16] iloSei takich strzelanin jest
Hall-Lile. Gierka ,,robi sig” juz
od do§¢ dawna (podobnie jak
fireal).

PETER PAN

Nawet bez posiadania akcele-
ratora bedzie mozna cieszyc sie
true-colorowg paletq

barw (a z 3Dfx sie-
gnie ona rzedu
16,7 min kolo-
réw). Ponadto
znajdziecie  tam
mnéstwo efektdw
Swietlnych rozma-
itej masci, przezro-
czysta woda, cienie,

realistycznie wyglada-
jace postacie wrogdw i

jeszcze pigkniej odwzorowany
wyglad terenu, na ktdrym to-
czy sie akcja. Skoro juz mowa
0 miejscu akeji: wszystko dzie-
je sie na terenie bazy rakieto-

wej USA, gdzie naukowcy
otworzyli portal do innego
$wiata. Jak sie to skoficzylo,
nie musze chyba mdwié; nie
jest tez wielkg za-
gadkq rola, jaka

ma do odegra-

nia gracz - ma

on unicestwiad
stwory, ktére
wyszly z innego
wymiaru (w in-
nym  wypadku
spora czesé USA
szybko zrozumie,
co czuli mieszkancy
Hiroszimy w pewien sierp-
niowy dzier 1945 roku). Stwo-
row bedzie cala masa, bo po-
nad 25 wyjéciowych odmian
(plus masa mutacji - w sumie
ponad setkal). Przecigtny
obiekt ma 80 klatek animacji
ruchu i sklada sig z okolo 6000
polygondw! Naturalnie potwo-
ry dostosowujg sie do ogélne-
go klimatu zabawy i ging na naj-
rozmaitsze sposoby, za$ przed

| rabig na nich wraze-
nie. A nie wiem czy

(wiacznie ze stania-
niem sie na nogach - o
ile majg nogil, by poka-
zat, ze Wasze militar-
ne zabawki (okolo 25!)

wiecie, ale te istoty sg

hardzo przywigzane do swego
marnego zywota i bynajmnigj
nie zamierzajq sie z nim rozstac
w pochopny sposab. | owszem,
atakujg jak wéciekle, ale potra-
fig tez wycofywad sie spod
ognia, szukaé oston i nawet po-
zorowac ucieczke, by weiggnad

nas na swoich zaczajonych ko-
lesi. Ponadto sq obdarzone czu-
fymi zmystami: wzrokiem, slu-
chem, wechem (1}, dzigki cze-
mu sg w stanie zlokalizowad
nas z duzo wigkszej odleglodci,
niz my ich i tym samym odpo-
wiednio przygotowac sie na po-
witanie. Na szczedcie bedzie
mozna je ,robi¢ w bambuko".
Np. jesli potwér ma staby
wzrok, mozemy wykorzystad
gesty cief przy Scianie, by
przemknag sie bez koniecznodci

Half-Life
Valve/Sierra

Kazwa Propramu:
Producenl:

wymiany (nie)uprzejmosci i za-
alarmowania jego kumpli. Ucie-
szy Was tez zapewne duza in-
terakcja z otoczeniem - czyli
radasne fojenie we wszyst-
ko co zywe, pdlzywe i mar-
twe, a la Duke Nuke'm
. 30.

0 czym jeszcze warto po-
wiedzied? O dzwigku: ste-
reo, z mozliwosécig wykry-
wania ,na stuch” kierunku
7 jakiego nadciaga wrdg i od-
leglodci, jaka go od nas dzie-
li. Efekby wystrzaldw zalezq
nie tylko od rodzaju broni, ale
i od otoczenia w jakim sie
znajdujemy. Ten sam huk inaczej
zabrzmi w ciasnym korytarzu,
inaczej za$ w wielkiej sali. Ba!

Liczy sie tez geometria dang;
lokacji (rozmaite echa). Nawet
efekty rykoszetdw uzaleznione
sq od materialu z jakiego zhu-
dowano otoczenie! Mozesz tez

4n

chodzié, ,strafowad”, biegaé,
kuca¢, czolgad sie i plywac.
Mozesz odwiedzaé juz przeby-
te lokacje (etapy) oraz uzywac
rozmaite wehikuty. W sieci
moze graé z sobg do 32 graczy.

Zanim jednak to nastapi, musi-
cie uzbroi¢ sie w cierpliwos¢.
Nie jest jeszcze znany termin
debiutu tej gry - nawet przybli-
zony ani konkretniejsze wyma-
gania sprzetowe. Ale chyba
przekonalem ,szeregowego do-
omaniaka”, ze powinien sobie
zapisaé ten tytut duzymi liter-
kami w notesie...

Z OSTATNIES CHWILI

Departament Internetu Oprimus SA rozpoczyl promocyng
spivedaz kant komercyjnych dla wszystkich posidacry
0 na friko.onel pl oraz friko2 aiet. | Konta
komercyne majg ziacznie wigkszq pojeinno: ynki (h MB
zamiast 2) 1 bardziel neatralme brzmigre atlrety tnp
kowzatieoke onet pl zamiast kovaald@nliko,oner. o) Oplinng
SA nie proviadz na kontaclt komercynych dzakilnose
reklamave] | nie kieruje na te aharespandency servine
Ponadto Optiinus SA zapevmia servas Lechn
telefon) ¢ pelny dostep do grup dy uuylnych z
News anet |)I Dla tyl:h

nowe Luntu oraz Iumqwgn torvai do\
go konla na nowe Oplata przy zakupie konta
komercyjnego jest jednorazowa 1 wynos 99 z | VAT
(Jprunu ne |mhm|a zadnych oplal abona

o y
elektromcznes odpowaadaggeym ich potr zebom
informacie o promoc) 53 dostepoe pod a
friko.onet pl/promocja/

NOWOSCI DEPARTAMENTU INTER!
OPTIMUS SA

Kanal Biznes W prowadzonym przez Oplinus SA Kanile
Biznes dostepnym w przeglgdarce Internel Explorer 4.0
pojavaly sig cotygodniovre kamentar: ynku pienieznego
Jest to krdtkre podsumowanie tendency ynku valutovieyo
na svaerie ) w Polsce, bedace cennym Zradiem infarmacy
dla inviestordw. Jeszcze ciekawsze moze ok
uruchomione medawno archivum sesp gieldo
ku roku 1997. To doskonale narzedzie ul

inwestowanie na Gieldzie Papierdw W
Mozemy dzigki niemu wyelimino
zainleresowania akcje spdlek, ktdrych l\m
chwiemy fub  meprzevadywalny.  Zapovnadany
miesigcem dzal ABC Inwestora” zaviera tak Jnele
mteresujgcych wiadomoser  Procz aktowr pravinych
adresdw biur maklerskich 1 warunkaw  dop
papierdw wartosciowych do obrotu gieldovsiego znay
tain takze podane w formie poradnika podstawovee
wformacie wame dla kazilego poczatkujgeego
gieldowego
Nu\w dziat w plowadzunym przez Optimus SA Kanale

anych ezotecyki o

Ksiezyc przechada przez kolejni i
dane prognoze, dowienty sig jak determinuje na y
awlaszcza nasze preferencie uczuciowe) dzien tygodnia, w

kbdrym sie vrodzilismy 1 I ny sig mogh
azteckim horoskopem numerycznym. Dla tych
przyvagzufg viag) do zadnych vrdzb, Svaetna caha

NOWOSCI Z MIRAGE:

dre albo juz 59 v sklepach, albo tes
wkrotee sig w nich pojavag, doeki irmie Mirage: - Shadovs
Warrior, - Tamb Raider 2, - Fighting Force (karate), - Myth
Fallen Lords PL (wspaniala strateyia ATS z rewelacyind
grafikg), - Motor Mash {rajdy po bezdrozach), - Take No
Prisonners, - Riven (sequel Mystal - Heroes 2 - Expansion
(dodatkowe nusje do Heroes Might & Magic 2J, - Banzai
Bug (zrgcznosciwekal, - Smocze Historie (przygoddvikal
Jaint Strwke Fighter (symulator loty), - Champion Menager
PL (lga polska 1 ne tylko), - I-War (strategiczno-
ekonomiczna), - F-22 An' Donnnation Fighter (symulator
lotu) Lucky Luck (zrgcznosc al, - Touring Car
Championship (wyscigi samochodovie), - Upnsing (RTS v
First  Person Perspective) Perfect  Assasin PL
[preygoddwka) - Stone Are {mecodzienny RTS) - Wladca
Wyimaraw PL (czyh Master of Dimensions spolszczona
przygoddwska), - Zowks! (zrgeznoSciowka na motywach

Hanna  Barberal, Voodoo Kid PL

kal, - Mircromachines V3 znoscitwka),

Woyny Jurajskie PL (RTS w czasie jaskiniovico]

Oto nowe gierkl,
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A CO MIRAGE PRZYGOTOWU.JE NA
PIERWSZE POIROCZE 19987

Behind Enemy Lines (strategia, ekonomia, akeja - v/ real
time), - Daikatana (akcja + przygoda w stylu Quake 1 Tomb
Ratder - autorstwa Johna Romerall, - Dark Camelot PL
(RAPG), Oeathtrap Dungeon (przygodowka A
siecznogeidvika + APG), - F1 (symulator Formoly 1. -
Fhght Unhimited 2 {symulator lotu), Flight Mightmares 2
(symulagja helikoptera), - Lunatik {strzelanina an), -
Omikron (przygoddwka 4 akea w 3D), - Plague [RTS v
konwenc fantasy), - Revenant PL (RPG), - Riana Rogue PL
{w roli gléwne) - guiazda Playboyal, - Steel Legions
(strategia + akca - olbrzymie rohaty), - Team Apache
{symulator hellkoptera), - F-22 Total War (symulator lotu),
- Matchday 3 (pika nozna w 3D), - Project Arios PL
{strategia | ckonomial, - Snow Racers (wyscigi Smieznych
skuterow), - UEFA Soccer (pika nozna}, - Viper
{zgcznnscidwka -1 streetaninal, - Hexplore PLIRTS + akcia
o kimacie Drablo), - Outcasl PL (co$ jak Tomb Raider ale z
lepszg grafikal, - Pligrn PL (przygoddwka 3D akepa v
sredmiovaecanyeh realiach), - Space Circus PL {akeia +
przygoddwha,), - Army Men (symulator zolnierzy
plastikoweych?), - Mighl 8 Magic VI PL (RPE), - Requiem PL
{yra akcpr), - Therd Daman (ATS w konwency FPP), - World
Championship (wyscigi samochodowe), - Extreme Warfare
(strzefamna 30), - Journeyman Project 3 PL {przygodowka
v 3D}, - Warbreeds {RTS), - Envay PL (przygoddwka w

es). - Insamty PL (cos a'la Quake), - Agent PL

0déwha -1 RPG w 3D), - O dwdch takich, co zepsuli

[przygoddvika), - Terminus PL {strategin w
konwenc) XCOM)

A teraz nieco wigce] szezegolaw o kiku polskich gierkach,
w kLorych Mirage .macza palce”

0 DWOCH TAKICH CO POPSULI KSIEZYC

Przygoddwika 7 pewnym przymruzeniem oka, Opowiada
przygody Pawla, kedry odkryl w swel piwnicy dlady

B nozostavwone przez obeg cywihzacle. Wraz z Profesarem
muszg (jak zawsze) ocalié Ziemig przed kolizjg z olbrzymig
planetoidq - 8 pozostawione przes Dbeych przedmioty majy
2 tym wiele wspolnege . Scenarzysta nie ukrywa swey
tascynacy granmn Mamiac Mansions i Zak Mc Cracken (na
pewno pamigtajq je stars) milognicy przygoddwek), stad
mozemy spodziewad sig duzego luzu, warackich rozwigzan,
zabawnych dialogdw 1tp. W grze jest ponad 50 lokacj,
staranna animacja 1 nastrojowa muzyka, poslacie sg
tdubhingawane przez zawodowych aktoraw; autorzy obiecujg
tez zaskakujacy zwrotami akej scenarusz. Premiera - 1-szy
kwrartal '98

INSANITY | AGENT

Te wie gry laczy to, Ze tworzone 5 nar ewelacyjnym engine
3D, ponot znacznie gorujaeym nad tory wykorzystano
v Quake. Moze wigc 2atiast omawiac fabuly gier, powiemy
co nieco o mazhwaosciach tegqo engine. A jest czym sig
pochwalié. - dynamiczne o$wietlenie {mozlive est nakladanie
do kilkunastu pornszajgeych sie Zrodel Swiatla o zmiennym
natgzeniu), - dynamiczne ciemowanie; ruchome obiekty
rzucajq ruchome cienie, - pionowa zmiana kierunku poprzez
ohrat obiekLywu (w wigkszosor gier FPP obrot obiekbywu w
kierunku gora-dél zostal zastapiony przez przesunigoie
centralnego punktu perspektywy po wspolrzedney pionowey

praszcza to prace programistom, ale nie ma nic
wspilnego 2 rzeczywistym abrazem srodowiska 3D - nasi
Lworcy nie p va lalwizng!), - ara ohsluguje 7 ekiandw
0 32K kolordw, - potprzefroceyste szyby, efekt lustea. -
emisja $wiatla przez pociski; pociski ulerzajge w Sciany
pozostawiag Slady (rysy, daury), - moziwosé podwonego
buforowania obrazu (co Jaje okolo 30% przy$pieszenic
daialania engine v trybie hi-res), - dym emitowany przez
us¢kodzone maszyny, eksplodujgce pociskl itp. - filmy
2nimowane wyswietlane na scranach, - efekt rozbicia
ldefragmentacy) obiekiow, - mgla, woda w roznych
pustaciach, - moziwosé gry w grze (proste gerki
argeznosciowe winontowane w fabulg gry)

Obie ary pojawig sie wezesng winsng Lego 1oku

syonosis weial ria lopie! Swieta passa angielskiego pro-
ducental - nagiowki tego typu idealnie oddaja syluacis, w
jakiej najduje sig ohecnie ten brytyjsko-japonski giyant,
ale.... Mo c0z, nie pojawily sie one ani dolychczas, ani tez

nlie pojawia sig w przysziosci na okladce adnego 7, branzowych”
pism. Dlaczego? Dapowied: jest nadzwyczaj prosta - Psygnosis od
1WS1e jest na Szczycie, oil zawsze tei odnosi Sukcesy - czyli, w gruncie
I'28zy - Nie ma fu nic noweyo, a czylelnik oczekuje nowosci...

GEM.INI

Z calg jednak pewnoscig nowo-
Scig sygnowang wiadnie glowg
sowy i ,majgcg miet” swa
$wiatowgq premierg w okolicach
lutego jest Wings of Destiny.
Jak zapewne nietrudno wy-
wnioskowaé z tytulu jest to
symulator lotu, czyli, wydaje sie
- gra jedna z wielu. Jej autorzy
utrzymujg jednak, ze jest ona
jedyna w swym rodzaju...

Pokrétce o tym, czego ewen-
tualnie spodziewaé mozemy sig
po komercyjnej wersji Wings of
Destiny. Otéz catos¢ rozgrywa
sig w trakcie Il Wojny Swiato-
wej. Teren, nad kedrym toczy
sie walka, jest w petni trdjwy-
miarowy, wypelniany i liczony w
czasie rzeczywistym - przy od-
powiednim ,wsparciu” (czyta]
- 3Dfx) sprawia baaardzo po-
zytywne wrazenie. Do ,wylata-
nia" mamy ponad 70 wiernych
historycznie misji. By daé nam
szanse wykazania sig, tworcy
Wings of Destiny umazliwili pi-
lotowanie jednego z czterech
dostepnych modeli samolotéw:
niemieckiego Messerschmitta

(niestety nie wiadomo, jaki typ
- w materialach dofaczonych do
.prébek” brak jakichkolwiek
uscislen) oraz pokrewnego po-
wyzszemu odrzutowego Me-
262. Jedli masz zas serce ,po
alianckiej stronie”, zasiast be-
dzie mozna za sterami Spitfi-
re'a i amerykariskiego P-51.
Wszystkie te machiny latajace
wyposazone zostaly w - cokol-
wiek mogloby to znaczy¢ - wir-
tualny kokpit. Ponod wszystkie
oferujg rowniez niezwykle reali-
styczny model lotu... choé dy-
namika walki sugeruje raczej
postawienie na zreczno$e, niz
na umiejetnodci obslugi sprze-
tu. No ¢6z - dla niektérych be-
dzie to rewelacja, dla bardziej
za$ ,ortadoksyjnych symulan-
tow" - totalne nieszczescie.
Autorzy obiecujg réwniez (jak
zawsze), ze przeciwnicy (ci
.komputerowi") cechowat sie
beda wysokim wspdlczynnikiem
Al

Wyjatkowy nacisk polozony zo-
stal réwniez na wszelkiego ro-
dzaju ,multiplayery” - do tego
stopnia, ze gra (wedlug twor-
cow) w tym akurat systemie
ma za zadanie ustanowi¢ zupel-
nie odmienny od dotychczaso-
wego standard - ,plynnie i
szybko". Rozgrywke prowadzit
mozna bedzie bad? w trybie

deathmatch, badz tez w syste-
mie ,eskadra na eskadre” - tak
poprzez facze bezposrednie czy
modem, jak i (do B os¢b) via
LAN.

Twarcy Wings of Destiny paku-
sili sig takze o nadanie pewne-
go bardziej osobistego charak-
teru swemu ,dziecku” - zaréw-

no intro jak i wszystkie odpra-
wy reprezentujq styl starych
komiks6w, opowiadajacych o
bahaterskich pilotach. No céz -

klimacie powyzszych banalnych
zreszty opowiastek, a stylizo-
wang na wojskowego marsza).
Znajac jednak solidno¢ Psy-
gnosis, wierze, ze w 0gélnym
rozrachunku dZwigk liczy¢ sig
bedzie na plus.

Czy mozna uznaé Wings of De-
stiny za najlepsza dotychczas
symulacje lotu? Jak na razie
niewiele w gruncie rzeczy moz-
na powiedzie¢. Samo Psygno-
sis zaklina sie wprawdzie, Ze
akurat ich produkt niebezpiecz-
nie zbliza sig do granic rzeczy-
wistosci, ale... No cdz, tego
typu zapewnienia stajq sig sta-
fym wrecz zwyczajem produ-
centow (i nic w tym dziwnego,
stanowig wszak integralny ele-
ment kampanii reklamowej).
Dlatego tez nie podejmujg sig
jednoznacznej oceny, czy préb
wieszczenia w rodzaju - @ na-
prawde to jest tak, ze... - czy
co$ w tym rodzaju. Pozostaje

jezeli zrobione zostanie to ze
smakiem, to nie mam zastrze-
zen, a nawet wigcej - brawa za
pomys...

Natomiast niezwykle wrecz
cigzko przyjdzie mi w wiarygod-
ny sposdb zrecenzowaé efekty
dfwigkowe towarzyszace roz-
grywee, gdyz... po prostu jesz-
cze ich nie styszalem {materia-
ty, ktére otrzymatem zawierajg
jedynie do$¢ slabg muzyczke w

Nazwa Programu;
Producent;

Psygnosis

jedynie (tak jak zawsze w tego
typu przypadkach) zaczekaé,,
czyli, innymi sfowy - dozyé, zo-
baczyé... a przede wszystkim
zagrac.

PS. A jak dotychczas jedynym
sposobem, by naprawdg po-
czué wiatr we wlosach jest
ustawienie gdzies w poblizu
monitora urzadzenia zwanego
wentylatorem...

Wings of Destiny




—

Pandemonium_harw

Intformawki na PC nie pojawiajq sie szczegoinie czgsto, a
ezeli juz, to bywa, 26 53 1o gry mocno krwiste (of, choc-
by Alien Rampage). Silg rzeczy nie 83 to propozycje skier
wane do najmfodszych. Na Szczescie zdarzaja Sie riw-
flieZ gry, ydzie nawet kilkuletni szkrah moie grac do woli, bez obaw,
16 1acTnie poiniej zadawaé pylania 0 to czerwone, co wypadato

Panu  Arzuszka”.

CZARNY IWAN

Sztandarowym przykladem ta-
kiej niewinnej gierki jest utytu-
lowany Rayman. Od jakiegos
czasu posiadacze ,peckéw”
moga rdwniez cieszyé oczeta
peinym 3D w Sonicu. Kolorowe,
wesole postacie, ksdrymi kieru-
je dziecko na pewno nig wywo-
tajg nocnych strachéw. Dlate-
go tez zdziwitem sig nieco, gdy
dostalem do rgk demko gry o
do$¢é mrocznym tytule, ktdre-
go odbiorcg ma byc osoba
przed pierwszym krzyzykiem.
Tytul zapowiadal raczej, ze ze-
tkng sie z drugq czescig Diablo.
Pandemonium, bo tak nazwano
arg, wedlug niektérych

wierze oznacza kréle-
Stwo szatana, demo-
néw. W przenogni pande-
monium moze oznaczad
rowniez anarchie, chaos,
Zamieszanie. Na szczg-
$cie w wypadku dziela z
Crystal Dynamics (napi-
sali réwniez Gexa, inng
fajng platforméwke) o
Potworno$ciach nie moze
byé mowy, a wspomniane

.demony" wzbudzajg co najwy-
zej salwy $miechu. Moge
stwierdzi¢, ze to, co zobaczy-
lem, wyglada bardzo ohiecuja-
co. Przede wszystkie dlatego,
ze Pandemonium zdecydowanie
odeina sie od swoich amigo-
wych korzeni i obecnie jest gra
w pefni tréjwymiarows, a do
tego korzystajacq z blogosta-
wiefistwa akceleratora graficz-
nego. W przeciwiedstwie do
Sonica 3D kamera nie stoi w
miejscu, ukazujac planszg w
rzucie izometrycznym. Nasz
bohater moze by¢ wdziany zu-
petnie z géry, z boku, od dotu(!).
Kamera plynnie przemieszcza
sie w zaleznodci od miejsca ak-
cji. Jezeli postac bedzie pedzié
po serpentynach lin wiszgcych
nad przepascia, ujrzymy kilka
zblizen w miejscach, gdzie liny
przyhlizajq sie do abserwatora.
Stojacy nad kamiennym urwi-
skiem bohater gry zostanie
ukazany z tytu i troche z
. gory, co tylko wzmocni

efekt bezdennej cze-
J& 7 lugci. Oczywiscie nie

byloby to mozliwe,
. gdyby postacie i scene-

’ rie nie byly tréjwymiaro-
o we.

W cukierkowych, pa-
stelowych lokacjach
umieszczone  mnd-
stwo ciekawych, za-

skakujacych elemen-
téw i efektownych
.dekoracji”, Nasi bo-
haterowie (o ktdrych
za chwilg) beda musieli
przebiec i przezyé w
dziwnych krainach, w ktérych
grasuja $mieszne, czlapigce na
krzywych nogach kaczostwory.
Oczywiscie, jak na platformdw-
ke przystalo, bardzo szybko
przewijane lokacje zmieniajq sie
w tempie i$cie eks-

presowym. Raz

beda to kamienne lochy,
innym razem otulona $nieznym
welanem zimna kraina, gdzie
indziej gesta dzungla. Na prze-
szkodzie naszym bohaterom
stojg zaréwno rdzne, mecha-
niczne pulapki, jak i strasznie
uparci przeciwnicy. Wspomnia-

Fargus, to dwie magiczne po-
stacie z legendarnej krainy
zwanej Lyr. Mijajacy wlagnie
Rok Biszkopta umyka przed no-
wymi czasami, ktdre mogq oka-
za¢ sie katastrofalne dla nata-
dowanej magig i czarami krainy.
Nikki i Fargus wyruszaja w pod-
réz...

Obie postacie sg bardzo
wdzieczne, dobrze zani-
mowane, poruszajg
sie na pewno le-

piej i naturalniej

niz Sonic czy Rayman, przy tym
sq 0 wiele bardzig ,Judzkie".
Zaréwno Nikki jak Fargus majg
swoje specjalne ciosy, ktérymi
rozprawiajg sie z przeciwnika-
mi. Jezeli bedziecie mieli duzo
| szczescia i zrgcznodei w pal-

ny juz stwér strzela weiaz z
krzywego fuku, inny potworek
posyla na wszystkie strony po-
Iamane widcznie. Jezeli typowo
«platformowg” technikg be-
dziecie cheieli go zniszczyé (czyli
skoczy¢ mu na glowe) nadzie-
jecie sig na szpikulec umiesz-
czony na hetmie, niczym u
Szwejka. Aby pokonad przeciw-
nikéw, musimy skorzystaé z
wlasnego sprytu i z umiejetno-
$ci bohaterdw gry. Nikki oraz

Nazwa Programu:
Producent;

cach, uda wam sig réwniez po-
zbieraé caly mase magicznych
artefaktow znajdujacych sie na
planszy i wzmacni¢ magiczna
sile bohaterdw. Fargus zacznie
rzuca¢ iskrzacymi maczugami.
Nikki uzyska niesamowita moc
wysylania kul ognia czy rownie
zabdjczg chmure zielonej ener-
gi. Po uderzeniv niektGre
stwory zaczng sie $miesznie
rozdymag jak baloniki, po ktd-
rych mozna sobie poskakaé.
Oczywiscie wszystko ubrane
jest w mile dla ucha dzwigki i
ciekawa muzyczke. Przy tym
gierka nie jest specjalnie trud-
na, a frajdy jest naprawde
mndstwo. Najlepiej zreszta,
aby$cie sami przekonali sig o
czym méwig, bo naprawde
! warto,

Pandemonium 2
Crystal Dynamics

AIR WARRIOR 1li

Tey amy czeka wszystkich milo$niko povietrznych
symulacy pravedavea uczla. Z gniszdka firmy (nteractive
fagic povsol vwykluwa sig A Warriors Il sequel Znanayo
aLurs A Warriors Il Wedle zapowiedz trsgka bedzie
ykor zystyviad grecze mogli w
pelnt zasmal wzlwaser swoich akeeleratorow 3D A
wicie preeymie spuscizng po swoim

TOVINIE? (1iECO uIEJ! 2manie, G2oer

wtym degozm efca
podniebnyc 1\, Z& Na pawno

m,d’ 3 z nicy zestall ubdarzen

nieco lepsza mLphgencla na pewno e beda preypoininac

kaczek czekajgeych na porcie $rutu

WARBIRDS 2.0 | FIGHTER OPS

WarBirds 2 0 jest swoistym upgrace’m do popularnego
znego” symutatara World | Jego mozivvaser

viat Lyfko za posredinctwem limer nety

2 Oto: ladujemy vawee imagiconiine com) WB 2.0

Wy 1klikamy na ,online”, W ten sposdéb mozemy

8s/e <ily z setkami Lakich jak my pilaLdw poprze:

d dolgczeniem sig du rozgrywek, mozna w

T UMieetnose] 2
b)[‘: dia co pum

dla mnig) dum

graczy Zasady |

WarBuds 2.0,

prostszy 1 latwieiszy w uhs(

WAR INC

Przed nanw koleiny RTS 1 kolejna wnum do wygramia Tym
razem rzece sig bed edy pi'yviatne
sily obronne prie

kontrolg ré:nych korporacy 2

jedney 2 nich 1 brdae carzadzal pracam badaviczyn,
prod st ki Zadama bedq polegaly
na produkowaniu nov.

vioennych, budowaniu ba: oraz utrudman

preeciwnizom

WIECES DARK COLONY!

Take Tws Europe oglasza wydame nilego dodatku dla fandw
Dark Colony. Council War to tytul zestawu dodatkoveych
misy o tey Lak mlode). a juz praveie legendarnie) gry

lutovryin nuner
temat. Teraz uz in
dodattoveych misj nove jednostki dla obu ‘
Zaiios: sig na to, ze znowu hgdaiemy musieh bromé Marsa
diymi stugusami Obcych albo byc moze
aawansowang w Rozwoju Rasg dolozymy iy
znyin f snemicznym dwunogim slyvorom z Bigkilney

2y
my zdracic Wam, ze

ron konflikbu

Planety




UVIAGA: KONKURSYY!

Od dzig konkursy
rozgrywane sg na nowych
zasadach. Otoz kazdy, kto
nadsyla odpowiedz na
zadane pytania, moze na
kartce pocztowe]
zaznaczyt... jakg gre chce
otrzymac¢ w nagrode! (tzn.
gre, ktora byfta recenzowana
w tym numerze CDA, w
ktorym zostat ogtoszony
dany konkurs). To nie
wszystka! Ponadto wsrod
tych wszystkich, ktorzy
nadesla nam odpowiedzi,
bedg co miesigc losowane
TRZY roczne prenumeraty
CDA! A juz wkrotce, oprocz
gier i prenumerat, w puli
nagrod znajdq sie cenne
nagrody rzeczowe (GO
powiecie na np. konsolg PSX
albo akcelerator grafiki -
wedle waoli...), Szczegoty w
nastepnym numerze CDA
(gdzie znajdziecie teZ
rozwigzania kilku kankKursow,
ogloszonych jeszcze w 1997
rokul.

A teraz pare na pytania,

Na po
(pod

W na
ROmkrs i &
1ng objet

neldad L (Grudne,

prawda?l.

Odpowiedz nidsylajcie na kartkach pocstowych do dnia

10.02.1998.

y dwa

ponariusz gier z przedstawicielem pozaziemskiej cywili
2acji w roli giownej nlo odbiega zasadniczo od Kolejnych
czedci Obcych czy Prodatordw. Na tym ociekajacym roi
nymi utrojowymi plynami e bardzo mile wyrdzniata sig
opisywan jaki¢ rok temu gra Gubble. Owszem, mieligmy iam ufo-
ka, ale 7 kompletnym ZEREM grzemocy. Nic, jesli nie liczyé $rubo-
krgta do odkrecania $rubek i miotka do wyciagania gwoddzi - na-
[utkiggo granatu. A jedli kio$ my-
$laf, 1o uda mu sie chocia whié
we wropow whretaka lub daé
0o glowie miolkiem,
10 8ig srodze 18-
witdl. Jak brak
rzemocy, to na catego. Mimo
10 gra potrafita weiggnat. Na
g1c7g8cie (niestety, au, colam
to, praeciei jest na szczgdcie,
puszezaj palca) glowne zatoienia
fie zostaly w drugiej czgdci zmie-
nione | nadal moina przy niej po-
satizi¢ dowolnie matego milusia-
gkiego hez obawy o zquhny
wplyw gry na jego psychikg. No chyba, ie zacznie nam poinie]
wykrgeaé wszystkie Srubki w mieszkanlu... ale nie ma przeciel
rzeczy doskonatych, 8 lepsze Lo nii wrzaski duszonego kolks
(Raaaaall, co chcesz od kota, przeciel miauczy, jak go Sig prayiu-
fa, nie miatem na my$li prawdziwego duszenia)
MCDRIVE

Nasz gtéwny bohater, Gubble D.
Gleep, troszeczke od swych
ostatnich przygdd podrosl,
przez co stracil uprawnienia
przystugujace  najmlodszym.
Odbija sig to przede wszystkim
na jego sposobie poruszania
sig. Koniec ze znanym z po-
przednigj czesci latajacym jaj-

na wiasnych no-
gach.  Nie
jest to jed-
nak tak duza
wada, jak by
sie moglo z poczatku
wydawaé - po co
chodzié, skoro

kiem. Teraz trzeba juz chodzié 5

mozna siedzieé, kto§ mdgtby
catkiem przytomnie zauwazyc -
ho dzigki pozbyciu sig Sniada-
niowego Srodka Lokomocji
moze sie schylag, unikajac w
ten sposdh nisko przelatuja-

cych  robo-
téw.  Latanie,
dzigki Napleco-
wemu Genera-
torowi Antygrawi-
tacyjnemu takie nie
sprawia  klopotdw,
trzeba jedynie uwazat
na Wwyczerpujace Sig '
zasoby energetyczne NGA. Cel
calej gry pozostal oczywiscie
niezmieniony: na kazdym z
zymbotéw (tak au-
torzy nazywaja
poziomy) trze-
ba powykrecaé
wszelkie Srubki, na-
kretki, powy-

e

ciggaé gwoZdzie. Nic golymi re-
kami oczywigcie, od czego bo-
wiem narzedzia? A w tej mate-
rii takze zanosi sig na parg
zmian. Po pierwsze narzedzi
bedzie znacznie wigcej niz w

czesci pierwszej. A
skaro wiecej, to
muszg sie gdzies
pomiegci - dlatego
tez koniec z plan-
szami  zajmujgcymi
tylko jeden ekran.
Dzieki ptynnemu scrollid-
gowi mogg by¢ napraw-
de duze bez potrzeby zmniej-
szania wymiarow gadgetdw sig
na nich znajdujacych. Zanosi sie
wigc na kolejng porcje bezkrwa-
wej rozrywki dla szarych komé-
rek, niekoniecznie zreszta tyl-
ko tych najmiodszych (co teraz
zadowolony, ty... Aaal, wielki,
wspaniaty i nisomylny...)

lazwa Programi;| Gubble Il
Producent:| Actual Entertainment
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Pierwszq 7 gier, dla jakiej usiadtem nad klawiaturq Peceta byl Grand Prix (czy kio$ jeszcze g
pamigla?). Od tego czasu mingfo parg lat, ja jednak nadal darz¢ sentymentem gry, w Kidrych moge slg
welela¢ w demona szybkosci. Niedawno trafita w moje driqce 2 niecierpllwoscl tapki gra IGNITION,
llrmowana przez VIRGIN., Firmy nie trzeba zachwalac, grg naledy. Fanow metalowych bolldow, pod
maskq ktorych uwigziono setkl mechanicznych rumakew, irzeba tu od razu uprzedzic, e nieco Sig
1awiodg. Just o bowiem w gruncie rzeczy niezwykle weigpajgea zrgcznosciowka. Mamy do wyboru
Kilka samoctiodzikw (migdzy innymi garbuska, samochod policyjny lub szkolny autobus lub
monstertruck - szczegdlnie 1en ostatni jest efektowny - duuuudy i z1y. Dostepny jednak dopisro po
1aliczeniu Ligl Nowicjuszy), réiniqcych sig migdzy sobq przyspieszeniem, maksymaing prgdkoscig,
lurbodofadowaniem oraz prayczepnogeia. Dzigki temu mamy sporg réZnorodno$é dostepnej nam
uciechy - zachowania samochoddw w tych samych sytuacjach i na tych samych trasach sq skrajnio
odmienne i dzigki temy nawe kilkakrotne pokonywanie tych samych trag nie jest nuzace - przeciwnie,
dostarcza nam coraz lo nowych wrazed.

ANAKHA

pojedynczy wyscig, mistrzostwa, jazda na czas
lub eliminacje. Ten ostatni tryb wyscigu polega
na tym, ze po kazdym okrazeniu samochéd
bedacy na ostatnim migjscu odpada z wyScigu,
az do czasu pozostania tylko jednego
zawodnika. W opcjach mozna ustawié¢ poziom
trudnogci, wiaczyé lub wylgczy¢ przeszkody
oraz ,ghost car”, zdefiniowac klawisze
wedtug wlasnego uznania oraz dostosowaé
opcje graficzne do mozliwosci swojej
maszyny. Kiedy juz ze wszystkiego
jestesmy zadowoleni, rozpoczynamy
wyscig.

a szosie nigkoniecznie musimy byc
dzentelmenami - jesli ktos wiazi
nam w droge, mozemy go z niej
zepchnat choéby w przepasé.
Zabawe mozemy rozgrywac po
sieci przeciwko pieciu

wspdlzawodnikom, we dwéch na podzielonym
ekranie lub w pojedynke przeciwko
komputerowi. Do wyboru konkurencje:

A wyscig prezentuje sig bardzo tadnie.
Gra chodzi w rozdzielczo$ciach od
320x200 do 800x600, przy czym juz
ta pierwsza daje bardzo ladne efekty i nie
odrzuca od monitora. Niezwykle urokliwe sa
trasy, po jakich bedziemy sie $cigac. Rzecz

Plusy:

= obra grallva

* Clekawe dleeta kamer
* Hoia dysamika |
gryvralnse

Nirnusw:
« Slosinkawia niskl
1eallm jandy
« ayka Iylko na S8 161
Iensze aimiony 58 (a3t
kompatybliwel; nle tycry

S10 10 elektow
diwigkuwych

Ocena:

(NIIWE spojrzenie na Scigatki?

zresztg nie tylko w uroku - kazda z nich ma inng
przyczepnos$cé, temperaturg nawierzchni itp. -
co aczywiscie powoduje, ze ten sam woz
zachowuije sie inaczej w tropikach, inaczej zas
wérad $niegdw. | tak mamy wyscig
terenowy (Moosejaw Falls), gonitwe po
kanionach (Gold Rush) albo posréd
serpentyn i fal na Snake Island, i
jeszcze kilka innych. Ciekawe jest
ustawienie kamery - nie mamy tu
typowego dla wigkszoscei Scigatek widoku z
kabiny i nie patrzymy na tor pionowo z géry -
kamera plynnie podaza za nami - co dodaje
widokom uroku. Trzeba przyzna¢ ze tory zostaty
skonstruowane naprawde widowiskowo,
zaréwno pod wzgledem wizualnym jak i
praktycznym. Mozna zepchnaé przeciwnika w
przepasé - Scigajac sig z nim na krawedzi - lub
wpakowaé go prosto pod kota nadjezdzajgcego
pociggu. Jednak jakikolwiek (nasz!) wypadek
koriczy sie magicznym powrotem na tor, ceng za
blad jest jedynie strata czasu. Podczas wyScigu
od czasu do czasu mozemy uzy¢ turbo, aby
jeszcze bardziej przy$pieszyé jazde. Czasami
mozna tez znaleZ¢ bardzo przydatny skrot,
dzigki ktéremu zaoszczedzimy cenne sekundy -
skrdty jednak sq zazwyczaj ukryte i, aby je
odszukat, trzeba uzyé szarej substancii, jaka
natura umieécila pomigdzy uszami kazdego
(podobno!) z nas. Na kompakcie w formacie
audio nagranych jest kilka bardzo milych
muzyczek, utrzymanych w konwencji techno.

W sumie gra moze okaza¢ sig Swietnym
nabytkiem dla tych wszystkich, kedrym nie
zalezy na wyscigach po idealnie odtworzonym
rzeczywistym torze w samochodzie o
parametrach odpowiadajgcym prawdziwym
danym technicznym jakiego$ belidu, ale po
prostu lubia dobrg zabawg i szukajg w grze
relaksu a nie skomplikowane] symulacji.

ALY

‘Wymagania:
Pantivm, 8MB RAM CDx2,
Dos/Win 95

Prodicent:

Virgin
strybutar:

S L5

1el(022) 6422766

tnffwww.vie.cok
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Niewiele wody uplyneto, a przedstawiany w zapowiedziach superhil wyScigowy o jasno brzmigcej
nazwie Toca Tourning Car Championship irafil pod strzechy. Tym razem posiadacze maszynek
nowszechnie zwanych pecetami nie musieli zgrzytac zghami w hezsilnej zfogei, gdy na PlayStation
pojawita sie kolejna gra. Codemasters potraklowat posiadaczy komputeraw osobistych rownie
powainie, jak wiascicieli konsol. Co prawda taka yluacja nie wynika jedynie z dobrej woli firmy (po
prostu PC wreszcie zaczyna stuiyé do gry, dorownujge mozliwosciom PlayStation, Sega Saturn czy
Nintendo 64), jednak dla nas najwainiejsze jest, ie $wieie, zupetnie odjazdowe gry nie sq konwersjg
konsolowych przebojiw. Zazwyczaj bowiem, 1o co zapierato dech w piersi na ekranig telewizor,
edwo podotialo sig na PC. Przede wszystkim dzialo sig tak dlatego, 28 programisci brali pod uwagg
jedynie wymagania i moiliwosci PlayStation, Sega Saturn czy Nintendo 64. Konsola miafa olbrzymi
przewage, dopaki wjej trzewiach drzemato kilka procesordw (Kaidy zajmowat sig czyms innym), 8 W
PG dusit sie jeden ,przepracowany” procesorek. Kiedy wreszcie w ,pecku” pojawity sig Karty, kidre
tziatajac w podotny sposch, odeiaiyly procesor, zamknigte na glucho drzwi stangty otworem.
Kompuler z narzedzia do pracy, mogt wreszeie przeksziaicic sig w uniwersaine urzqdzenie mogace te2
w pelni postuiyc zabawie. G0y pomyslg sobie, ie niedawno moj kompuler dysponowal 4 MB pamigci
operacyjnej, ngarnia mnie zdziwienie. Obecnie karla graliczna 2 czieromegowq famiecia nie jest
niczym specjainym. Akcelerator réwniel ma swoje cziery mega i jui robi nam sig oiem, 2 0 pamigci
operacyjnej nawet nie wspomnielismy. Oczywiscie , nie $amg pamigcig komputer 2yje”, ale to jui
1upelnie inna historia, chociai rownie ciekawa i obrazowa.

CZARNY IWAN

remiera gry TOCA odbyla sig w
polowie listopada 97. Poniewaz
jednak wcigz powstajg nowe
.Superprodukcje” reklamowane w
ten sposob jakby byly
ostatecznym, najlepszym z
mozliwych produktdw w danej kategorii,
warto dowiedzie¢ sig czego$ wiecej, zanim
zdecydujemy sig na zakup. Tendencja ta
szczegllnie wyrazna jest wiadnie na

przykiadzie ,samochoddwek”, gdzie gier jest
bardzo duzo, a praktycznie co kilka tygodni(!)
pojawia sig nowy hit. W zasadzie niemal
automatycznie zakladam, ze gra
optymalizowana pod 3Dfx bedzie lepsza
(przede wszystkim lepiej bedzie wygladaé), od
gry, ktdra nie wspdtpracuje z dopalaczem
(osobng kwestig pozostaje, jak duzo ludzi ma
takie cudo). Osobiscie nie podoba mi sie
jednak, ze niektére gry sa dostepne jedynie

TOCA Touring Car :

Na dole:

Sekwencle fllmowe dajq
urzedsmak orgll na (rasie.
Swojq droga sq realizowane
nagrawde perfekcyne.

dla posiadaczy akceleratora graficznego (np.
Turok). Dobrym przykladem przeciwnej tendencii
bedzie tu Myth. Gra wyglada po prostu
gwietnie, jezeli jednak ktos
ma 3Dfx, bedzie miat wiece;
i to jest w porzadku. TOCA
zostala zarezerwowana
wylacznie dla dysponentdw
3Dfx. Oczywiscie niezadiugo
akcelerator bedzie tak
paspolity jak naped CD
ROM, jednak za te
kilka(nagcie) miesigcy TOCA
juz dawno zostanie
zdetronizowana. Szkoda troche, ze
zdecydowana wiekszosc grajgcych, nie
posiadajaca obecnie dopalacza, obejdzie sig
smakiem.

Nie mozna jednak zaprzeczyé, ze to co
dostalimy wyglada wspaniale. Zaréwna bolidy
(w zasadzie jest to termin zarezerwowany dla
F1, jednak rakiety w TOCA niewiele im
ustepuja), trasy oraz grywalnos¢, dostarcza
tego samego rodzaju przezyé, ktdrych moze
dozna¢ jedynie facet zamknigty w metalowej
klatce pedzacej po zboczu Mount Everest. W
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PALETA MASZYN DOSTEPNYCH
NA POCZATKU GRY

|
O

HONDA
Thompson
Tarquim

AUDI
Arela
Bintchffe

VAUXHALL
Claland
Warwick

RENAULT
Nenu
Plato

PEUGEOT
Harvey
Wally

FORD
Hoy
Raisich

NISSAN
Luslic
Reid

moim przekonaniu najwigkszgq ‘ |
zaletq giery jest .
wiasnie
grywalnogé.
Oczywiscie
sklada sig
na nig kilka M
innych
czynnikdw, |
jednak
wladnie ten
efekt to maksimum radogci. Musze
jednak zwrdci¢ uwagg, ze w przeciwienstwie do
konkurencji, TOCA oferuje graczom nieco inny
rodzaj rozrywki, a mianowicie zupelng
REALNOSC. Jak dla mnie wlasciwie kazda

* dotychczasowa gra miafa jakie$ ,bajkowe
elementy”. Kilkunastometrowe loty podczas
rajdu po waskich, ,grzgskich” i wyboistych

ltvwroon |

3 a
i

|
g

ST A L 55 SRR &
el .krw‘h:m
Sk |

zacinajacy deszcz, $nieg,
uzalezniony od kierunku
wiatru), nie wspominam
juz o zabawie na ostrych
zakrgtach, gdzie nie
wystarczy puscic gaz i
nacisnaé odpowiedni
klawisz kierunku.
Oczywiscie takie bajery
jak buksowanie két czy
dluga droga hamowania
przy maksymaine;
predkosci sq
standardem.
Co prawda
przeoczono

fakt, ze przy
predkosei 150
kmh czofowe

(co mimo, e mozliwe, raczej sie nie zdarza).
Ponadto chetke na rozpychanie i hamowanie na
zderzakach przeciwnikéw ograniczaja rozdzielane

 zderzenie z hojng rekg punkty karne (w zaleznosci od
.0 autem ,niebezpieczefstwa jazdy" moze byé ich od 3 do
) jadacym z B. przy czym B oznacza dyskwalifikacje). W grze

PITSELMIN FENRAT N
BRI AT

AN NS ‘Nl;.'u |

Frfd 2 L rratacadwona

trasach w dzungli (Sega Rally Championship)
czy podfoze niczym szklana tafla w Screamerze
2. Nie mdwig o sceneriach, ale wiagnie o
symulacji jazdy, czyli zachowaniu sig auta na Pa prawej;
zakretach, podczas naglego hamowania itp. lub Prawdziwle odiotowego
réznicy w prowadzeniu w zaleznosci od podioza. | WiIladu aula nabiera
Jak do te] pory najlepsze odwzarowanie depier, g o pracy
. I wiaczy sle aotx.
prawdziwego zachowania pojazdu poczutem w
International Rally Championship (| w F1 '97, b et . _— FeT
ale poniewaz nie jestem kierowca formuly, e — - -
trudno aceni¢ ,realnoé™), a najmniej
pozytywnych wibracji towarzyszylo przejazdzce e 3 . e
obowigzuje caly system punktacii (spdjrz
ramka), gdzie suma punktGw umozliwia zdobycie
mistrzostwa (Championship).
Trasa Punkty Auto jest bardzo czute na najmnigjszy btad.
Rounds 1&2 Donington Park Grand Prix 20 Wystarczy nieco zhyt szybka wjechaé w zakrgt i
Rounds 384 Silverstone International 40 ciut za mocno zakrecié kierownica, aby poznad
Rounds 586 Thruxton 60 smak porazki. Prawdg powiedziawszy, mozemy
Rounds 7688 Brands Hatch Indy 80 nieco zmienic tg przypadlo$c (czytaj realnosé) i
Rounds 9810 Oulton Park Fosters 100 obnizyé ,czulo$c” jazdy. Wystarczy siggnaé do
Rounds 11812 Donington Park Short 120 opcji. Co prawda nie mozemy poprawi€, zupefnie
Rounds 13814 Croft 140 zmieni¢ wiasnodci jezdnych naszego wozka, tak
Rounds 15816 Knockhill 160 jak to byto chocby w International Rally
Rounds 17818 Snetterton 180 Champonship czy X Car, jednak jako$ nie
Rounds 19820 Thruxton 200
Rounds 21822 Brands Hatch Indy 220
Rounds 23824 Silverstone International 240
(kazdy pke. powyzej moze daé zwycigstwo (w zaleinodel od zdobyczy punktowych przeciwnikow)

w X GAR Experimental Racing. Obecnie mam
nowego faworyta. W TOCA auto zachowuje sig
zupetnie odmiennie w zaleznogci od warunkéw
atmosferycznych (szesé rodzajéw pogody plus
efekty $wietine np. pioruny czy odmiennie

naprzeciw nie koriczy sie jedynie utratg
zderzaka czy maski, ale jest to
wyjatkowa sytuacja. Po pierwsze to
nie Destruction Derby, a po drugie
musieliby$my jechaé w zlym kierunku
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odczuwa sig specjalnie braku takich mozliwosci.
Byé moze dlatego, ze gra jest naprawde trudna
i wymaga wielu godzin éwiczen (nawet na Easy
nie jest lekko), aby nabra¢ wprawy i osiagnac
punktowane miejsce.

Nieprzypadkowo TOCA jest oficjaing grg na RAC
British Touring Car Championship. Jako
przeciwnikdw mamy najlepszych kierowcow
dwiata oraz calg palete liczacych sig teamdw.
Warto zwrdcié uwage, ze tak jak w
rzeczywistodci najlepsze wyniki w tabeli ma
Renault. Oczywiscie scigamy sie na

T e B e T = BT e I

Bl (et e L i e |

Bl I

|

prawdziwych, to znaczy istniejacych w
rzeczywisto$ci torach (dziewiet tras i
bonusowa). Mam tu pewne, minimalne,
zastrzezenie. Tory wydajg sie by¢ odrobine za
ubogie. Oczywiscie nie zadam zaraz
gestej dzungli, rwacych potokdw i
hustajacych sig na lianach malp. Jezeli
jednak kto$ spodziewa sig przezyé w
stylu International Rally Championship,
gdzie mozna bylo wjechaé migdzy
zakopane w $niegu chaty, to muszg Was
rozczarowac. Jak realno$é, to realnose.
Trasy owszem, fadne, jest nawet kupka
widzéw od czasu do czasu i jakies
trybuny, poza tym nieskoriczony dywan
trawy i blekitno-biale barierki. Na
pocieszenie dostalismy ,gumowe”
pacholki, ktére mozna porozsylaé
celnym uderzeniem kola na calg trase. Nie
zabraknie rdwniez plansz, ktére rozlecq sig na
kawalki, gdy w nie porzadnie przywali¢. Bardzo
czesto bedziemy mieli okazje obserwowad
$migajace w powietrzu samoloty. Odrobiny
efektéw dzwiekowo-wizualnych mozna sie takze
spodziewaé, gdy auto wypadnie z trasy i zakopie
sie w piachu (niemal czuje sig go w zgbach).

Nie mozna zapominaé o pagodzie, oprécz
poteinych efektéw w stylu walacych sie z nieba
piorunéw i ton wody, nie

ji w wysciga:

postep dajacy szanse na zwyciestwa,

1p. 15 pkt 2p.  12pke
3p.  10pkt 4p. Bopkt
5p. B opkt. Bp.  5pkt.
7p. 4 pkt. 8p.  3pkt
9p,  2pkt. 10 p. pke

Aby wygraé w Championship, konieczne jest zdobycie okreélone
liczby punktéw (24 rejsy na dziewigciu trasach). Tras jest
dwanascie, wigc dopuszczono porazke na kilku etapach (chociaz
drastycznie zmniejsza to nasze szanse). Powyzej umieszczono
tabelke, gdzie liczba punktw oznacza kwalifikacje, konieczny

zapomniang nawet o odbiciu
aut w nawierzchni,
reflekséw Swiatla
przebijajacych sie przez
kurtyne wodna czy mgiefce
wodnego kurzu woké! kat,
Pamietajcie réwniez, ze
weigz slyszycie ryk silnika,
jek hamulcow i tym
podobne efekty, ktére
zagtusza rytmiczna,
Jwyscigowa” muzyka.

Samachoddw jest dziesigg,
w tym dwa ukryte,
czekajace na wybrancow,

Po lewej u gory:
Uwapa! Kaida kraksa to
Punkly kame!

Plusy:
« hardzo dopracowane
wory
« (lobre odwzorawanie
Jutdy prawdziwym
samochyden
« duto $wielnych elektdw
winiinyeh
<Trzyjazny interfeis

«sfi0ro lras | samachodiw
= gomignne Zachow e m

Minusy:
« 2hyt jednostajne lrasy

Ocena:
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ktdrzy nie polamia sobie zghdw i felg w trakcie
wyécigéw. Nie bede juz wspominal o wygladzie
tych wehikutéw, bo to jest po prostu perfekcja,
warto jednak wspomnie¢, ze kazdy wéz
zachowuje sig na trasie nieco inaczej, co jest
wielkim plusem TOCA. Podczas kolizji moze sig
zdarzyé, ze stracimy szybe, zderzak, maske.
Mozna réwniez zdeformowaé woz znacznie
powazniej. Bedzie wygladat wtedy, jakby wpadt
pod pociag. Takie zabawy mijajg sie z celem, bo
automatycznie oznaczajg przegrang. Cztery
sposoby obserwacji wlasnych zmagan w
zupeino$ci wystarczaja, by napawac sig jazda.

TOCA Tourning Car Championship jest jedng z
lepszych symulagii, ktére ostatnio powstaly.
Wysokie wymagania wobec ,kierowcow” czynig
zabawe naprawde emocjonujacq. Bardzo
dobrym rozwigzaniem jest adgrzany pomysl gry
we dwoje na jednym komputerze (dzielony
obraz). Oczywiécie mozemy réwniez zagrag,
korzystajac z IPX, Internetu czy modemu.

TOCA spodoba sig przede wszystkim esobom
poszukujacym mocnych wrazed, ktore
towarzyszq prawdziwym rajdom. W zasadzie
jest to sama jazda, dla dogé waskiego grona
odbiorcéw, ktérym to odpowiada. Zarazem jest
to przestroga, bo jezeli lubicie kraksy, duzo
.zamieszania” itd, lepiej poczekajcie na Test
Drive 4 czy goracy Ultim@te Race. TOCA to
raczej czysta symulacja rajdu w Swietnej
oprawie wizualnej. Poza tym to tylko oczka i
inne zmysly cieszyé, zapraszam!

Mﬁm Producent:
L T Codemasters
Wymagania: Dystrybutor:
Peatium 133, 16MB MI{&SI}

RAM,COX2, Win 95, 30Ix 1e}:{022) 6179321

Internat: ntip//www codemasters.com




MarkSoft, ul. Perzyniskiego 2,
01-872 Warszawa, skr. poczt. 114,
tel.( (0:22) 663-93-90,

fax: (0-22) 663-92-88

e-mail; marksoft@polbox.pl
hitp:/fwww.marksoft.com.pl

Zapraszany do infermelowego
shlepu firmy HBZ
hittp:/iwww.hbz,com.pl
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Conguest Earth

Na dole;
Sam Jeden w lakim ifumie...
kamikaze?

40

|

Jui niedtugo sig zacznie... Sonda Galileo jui wkrdlce dotrze do
Jowisza i przekaie glodnym wiedzy naukowcom informacje o lej
fozornie martwej planecie. Pisze ,pozornie”, bo wiem, ie

1am na Jowiszu jest iycie - moie niepodotine do
naszego, ale jest [prorok, czy co? - Smuggler].
Cigkawi mnie tylke, co Sig Slanie, gdy co$ 2

innego $wiala trafi do nich. Moze wybuchnag jakas

epidemia, moze kiod z nich uzna to za znak 1 niebios do dziatania.

MARCIN SERKIES

iejmy nadzieje, ze te
prognozy sig nie sprawdza,
ho maglo by by¢ potem
niewesoto. Autorzy nowego
RTSa uznali, ze upadek
wystanej z ziemi sondy w
jakimé obszarze Jowisza (przyjmijmy, ze
zamieszkanego przez jakied gazowe istoty)
wywola epidemig dziwngj, bardzo dmiertelngj
choroby. Jowiszanie stwierdzg, zgodnie z
najlepszymi zasadami ziemskiej polityki, ze
sonda wystana z trzeciej planety od Slofica
jest tym samym wypowiedzeniem wojny.
Blyskawicznie ustalajg ,prawo ludohdjstwa”,
na podstawie ktérego mieszkaricy trzecie]

AtimnTank 1@
]

SRR N R

planety majg zostaé wyniszczeni, a ich planeta
skalonizowana, nawet pomimo swojej paskudnej
i trujacej, bo opartej na tlenie, atmosfery i
malej odlegfosei od Storica.

Potem pozostaje im tylko uzbroi¢ sig, obmygled
jakis plan i uderzyé. Tak tez zresztq robia,
Atakujg Ziemig, zaczynaj przeksztalca jej
atmosfere na siarczana. | tak to jakos jest,
Drogi Graczu, ze znowu o pomoc jestes
proszony ty. Czy to aby poprowadzié atak na
Ziemie, czy to, 2eby go powstrzymag. Jedli
zgodzisz sig pomdg, pozostaje Ci tylko
zainstalowaé Conguest Earth na dysk, co
niestety wymaga ponad 200 Mb wolnego
migjsca. Zapewniam jednak, ze warto sie
pomeczyt i znaleZé tyle wolnej przestrzeni,

A dlaczego? Oj - z wielu powoddw. Zaczne moze
od poczatku, czyli intra, ktdre normalnie zwala
z n6g. ldealnie polaczona komputerowa
animacja z makietami i scenami z zywymi
aktorami. Gdybym nie wiedziat o tym wczesniej,
nawet bym sig nie zorientowat. Ale intro
intrem, przechodze do spraw waznigjszych,
czyli samej gry. A wlasciwie powinienem
powiedzieé: do gier. Ku takiemu stwierdzeniu
skfania mnie po prostu réznica miedzy gra petng
i zubozong, a takie migdzy gra LudZzmi i
Jowiszanami, Tak tak, te strony mocno sig
migdzy sobg rdznia. Ludzie jak ludzie: majg

zolnierzy, czolgi helikoptery i satelity. Sq u
siebie i walczg o swoje rodziny. Za to druga
strona rdzni sig diametralnie. Jowiszanie, ktdrzy

potrafig zmienia¢ stan
skupienia swojego ciata
oraz ksztalt, potrafig
tez laczyc sie w

celu stworzenia

wigkszych budowli
czy pojazddw. Oni
szukaja tu zemsty za swoje
radziny. Czyli jak wida¢ obie strony majg jasno
pastawiony cel; ,zniszczyé wroga” i sporg
motywacje do takich dzialari, a poza tym
wszystko jest inne. Nawet panele sterujace
wygladajg inaczej - praktycznie wszystkis. A
troche ich jest. W grze zubozongj tylko trzy.
Pierwszy przy briefingu, drugi podczas samej
gry i trzeci na zakoriczenie misji. Niby standard,
normalny RTS, prawda? Jesli tak, to proponujg
gre petng, gdzie do zwyklej RTSowej midcki
dochodza jeszcze elementy ekonomiczne i
strategiczne. | to na skalg globalna, bo to gracz
jest gléwnodowodzacym. On rozkazuje, co |
gdzie ma byé produkowane, wymyslane
wysytane itp. To on kieruje jednostkami
wojskowymi w skali ogdine] jak i podczas
konkretnej bitwy.

W czasie trwania kampanii dodwiadczenie
zdobywa nie tylko gracz. Wojska przez niego
dowodzone réwniez. Dysponowanie oddziatami,
ktére smiato mozna uwazag za elitarne, jest
bardza wygodne i (z tego co wiem) to Congquest
Earth jest RTSem, w ktérym ta sprawa jest
najlepiej rozwigzana. Bardzo mi sig réwniez
spodobal sposah realizacji bitew. Otdz nie
zostaly one zdefiniowane wcze$niej. Komputer
po prostu kontroluje wszystko na hiszgco i w
zaleznosci od panujgcych okalicznogce i
warunkow - generuje dang bitwe. Nie dotyczy
to oczywiscie gry zubozonej, bo tam trzeba
wykonywad narzucone zadania. Oparty na
sigciach neuronowych (co ostatnio jest modne)
algorytm sztucznej inteligencji radzi sobie
calkiem niezle. Oczywicie, jak na porzadng gre
przystalo, mozemy zatrudnié kogo$ znajomego
do gry w sieci, co szczerze polecam.




Niektdrych pewnie interesuje sam rdzeri gry,
czyli wladciwy RTS. No i majq racje, ho jest
czym sig interesowac, Nawet maniakalni
wrogowie RTS6w powinni zaprzestaé pikiety
Westwood Studios i rzucié okiem na te gre,
zeby dostrzec postep. Postep jaki nieustannie
wdziera sig w nasze Zycie. Po Conguedcie po
prostu widag, ze robiony byt w 1997 roku.
Przede wszystkim dostepna tylko wysoka
rozdzielczosé i to w B5 tysigcach (dokladnie
65.536) kolordw. Efekt jest doskonaly,
szczegolnie ze grafika jest naprawde fadna.
Wida¢ po nigj, ze graficy spedzili naprawde duzo
czasu nad komputerami i makietami (bo tych
réwniez uzywano). Zeby zwiekszyé jeszcze
apetyt, dodam, Ze caly teren nie jest zlozany z
klockdw, tylko jest jedng bitmapa, kt6ra
prezentuje sie naprawde Swietnie. Jednostki
wprawdzie rownie? s bitmapowe, ale za to
Swietnie animowane i catkiem duze. Wspaniale
wyglada np. oddziaf ludzi szturmujacy generator
wroga pod ostrzalem. Biegna, krzycza, nie
zwazajq na padajacych kolegdw. Moze trache
przesadzitem, ale naprawde padajg i to kazdy w
inny sposéb. Réznig sie migdzy sobg szczegdtami
mundurdw, sg rozgadani i to jest po
prostu pigkne. Jeszcze
tylko do tego dorzuci¢

dobry d?wigk i mamy...
pelny odlot. A w tle
pogrywa sobie
spokojnie Eat
Static,

czyli przyjemna dla ucha, czasami rytmiczna
muzyka. Do tego wszystkie odglosy dochodzg z
odpowiedniego kierunku i z odpowiednig
gtosnoscia. DDI zatrudnilo naprawde dobrych
dzwiekowcdw przy realizacji Gonquesta - bez
dwdch zdan!

Na koniec wspomng jeszcze o jednej, bardzo
waznej rzeczy, ktdra rézni Conquesta od innych
RTS6w. Nie chodzi mi tu o mozliwosé przejecia
kontroli nad jaka$ jednostka, bo to nic
wielkiego. W konkurencyjnych grach mozemy co
najwyzej danej jednostce kaza¢ wartowaé czy
atakowag6. Tu mamy po trzy tryby ataku i
obrony. Atakujac mozemy wybrac, czy zotnierze

majg atakowac Slepo wybrany przez nas cel,
czy mogg sie ostrzeliwac w drodze do niego, a
moze majg strzelad
kiedy chca?
Wyhdr jest
podobny
réwniez
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w wypadku obrony. Mozemy wybraé tryb, w
ktdrym zolnierz stoi i zacznie strzela¢ dopiero,
gdy go zaatakujg. W innym bedzie stal na
posterunku, ale styszac jakas strzelaning, ruszy
na pomoc. Ostatni tryb to ochrona wybrangj
jednostki. Bardzo przydatne, bo np. cenne
jednostki moga by¢ oslaniane, i to aktywnie,
przez migso armatnie. Te wszystkie opcje
bardzo poszerzajg naszg swobode manewrd i
pozwalaja na wyprébowywanie jeszcze bardziej
skomplikowanych strategii, z czego ucieszy sie
chyba kazdy, kto lubi tego typu gry.

Do tego jeszcze powinna Was ucieszy¢ bardzo
dobra instrukcja dotaczana do gry. Wyjanione
53 w niej dokfadnie wszystkie opcje, poza tym
oferuje porady dla poczatkujacych i czestuje
historig wydarzen widziang oczami obu stron.
No i mamy dwie plyty (na pierwszej to co sie
kopiuje na HDD i intro, a na drugiej gléwnie
muzyka) w podwdjnym pudelku. Potem trzeba
juz bylko wolnego czasu i mozna zaglebié sie w

konflikt z tymi zlymi, kimkolwiek by oni nie byli.
]
E‘ Producent:
[q:A = m Data Design [nteractive/Eidos
~LEEN s =P
Wymagania: Dystrybutor:
Pentium 133, 16MB RAM, Mirage
CDx4, Win 95 tel.(022) 6179321

Internet: nip://wew.conquestearth com
P =8 =
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Rzut oka na swaiq baze oraz
na wroga. Dzigki oknom
Nodgladu nle uszkodzimy
sobie wzioku.

Pa lewej w glebi:
Msia skoiiczona.
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= rafika/diwigk
* piczuwalng
Froinicowanie slron
» grywalnosc
«inlro
Minusy:
< iloSE potrzefmego
miejsca na HOD

Ocena:




Blade Runner

Kiedy za aknem prszy drobny Snieg, wezesny zmierzch ryssje
brunatro-czerwone plomienie na Imarznigtej szybie, a dlugie cienie
gasnq razem 7 ostatnimi spojrzeniami bladego sfofca, jest wiagnie czas,
hy zanurzyé sig w $wiecie, ktory wykreowall dal nas specjalisci z
Westwood Studio | Virgin Interactive. Nieprzyjazaa aura | sisrczysty
mroz nie dotrze w ciemny kecik, gdzie thwi¢ hedziemy pochyleni nad
komputerem &2 do wiosny. Pulsujacy ekran, brama, kiora wywisdzie
nas w przysziost do Los Ageles raku 2018, cicho amknie sig nad
nami, gy zapadmiemy w cigikie, wilgolne opary zdegenerowanego

Miasta,

CZARNY IWAN

lade Runner wylagdowal na moim
biurku, mabilizujac zastopowane
pétkulki do skonstruowania i
wyartykulowania jednej mysli: ,0
kurcze!". Z obledem w oczach
. rozejrzatem sig wokolo |
D'Efirpzutiiwie poglaskalem blyszczace pudelko.
Woigz powtarzajae Moje! MOJE!" wyciagnafem
Plytki | posadzilem je na honorowym miejscu w
CD ROMie. Rozbiggane oczka skupily sie na

monitorze & handa krasnali taficzaca i

Humer 01/96

Powyzej po prawej:
Dprdcz Replikantow
darzalg sia drobne
przyiemnostki.L, ehogby
statko wyolodniatych
kanatowych szczuriw.

Po prawej:
Kohiela, nallepszy rzyjaciel
Gziowieka (Ray'a McCoy'a).

ugniatajaca bucikami kore mojego mdzgowisa,
umknela z piskiem w inne rejony. Fala spakoju
splynela niczym laska na wyciericzone
OCZEKIWANIEM psyche, postronki nerwdw
ulozyly sie zgodnie obok siebie, zapominajac na
chwilg o wielotygodniowym napieciu, na dodatek
te poprzecznie-prazkowane przestaly drgad
spazmatycznie | zupelnie sie rozluZnily.

Nie da sie ukryc, ze juz po chwili gry pochtonie
Was klimat, ktéry do tej pory potrafit sgczyé sie
jedynie w trakcie projekcji przeslawnego filmu
Jtowca Androiddw”, Wyplywajgce z monitora
obrazy i uderzenia fal muzyki Vangelisa niemal
fizycznie przenosza do L.A. Zawiesista, mraczna
atmosfera, ktdrg konstruujg plywajace pomiedzy
ziemistoczarnymi budowlami plamy rozlanego
Swiatla, siwe opary, pochodnie ognia, blyski.

Atakujace kolorami neony pokryte mgielka
wilgoci. Cienie wszechobacnego rozkladu
wibrujacego cienkg falg znikajacych kregdw i
spadajacych z nieba kropli. Nieustanny - niczym
szept mysli, wszechobecny szum deszczu,
przetykany ambientowymi dZwigkami, unosi
widza w niesamowity Swiat, ktérego czescig on
sam sig staje. Ta gra po prostu wsysa jej
uczestnika, umozliwiajac mu pefng identyfikacje z
bohaterem. Klimat, nad ktérym tak sie
rozwodze, jest najwiekszym osiggnieciem gry.
Jezeli widzieliscie ,Siedem” z Bradem Pittem,
mrok i pustka zza kurtyny wody... ,wypisz,
wymaluj” przezycia serwowane petng garscig
przez gre Blade Runner. A najwazniejsze, ze
tym razem nie jestes niemym widzem, pozornym
uczestnikiem, ktdry moze co najwyzej przycisnaé
nos do szyby, obserwujac dziwny $wiat. Tym
razem to Ty stajesz sig Lowca, to w Tobie drazy
tunele zwatpienie, niepewnosc, strach. Musisz
sam podjat decyzje, pokierowac swaimi losami |
zdecydowat sie, czy zabijesz...




Film ,Blade Runner” jest raczej bardzo
swobodng interpretacja ksigzki, na podstawie
ktdrej powstat (Philip K. Dick ,Do Androids
Drem of Electric Sheep™). Podobnie jest ze
scenariuszem gry. Oczywiécie rozpoznamy calg
masg niezwykle podobnych, wrecz identycznych
zdarzeri, scenerii, bohaterdw. Mimo wszystko
story na pewno nie bedzie powtarzaniem
filmowego schematu. Juz na samym poczatku
widaé bardzo wyrazne rdznice. Jak pamietamy
intryga w filmie zawiazywala sig wokdl smierci
fowcy androidéw, ktéry zginat z reki niejakiego
Kowalsky'ego. W grze jest zupelnie inaczej,
Zabawe rozpoczyna $wietne intro (na kazdej z
czterech plytek znajduje sig jeden film, ktéry
ubarwia gre | posuwa do przodu scenariusz),
Podejrzany wiasciciel sklepu z egzotycznymi
zwierzetami, przezywa niespodziewang wizyte
dwéch hrutalnych jegomosciéw. Oprécz
zlamanej reki nic mu wiasciwie sig nie dzieje,
jezeli nie liczy¢ krwawej 1azni, jakg urzadzili
przybysze zwierzetom. Okazuje sig jednak, ze
sprawa jest znacznie bardziej pogmatwania i nie
chodzi bynajmniej 0 wykonczenie kilku chomikdw
| bialych zajaczkdw. Ray McCoy, detektyw RD
(Replicant Detection) zostaje przydzielony do
sprawy. Od tej chwili musimy kierowa¢ jego
krokami. Na poczatku $ledztwo biegnie po
ustalonych, utartych $ciezkach, jednak w miare
odkrywania nowych elementdw lamigtowki, robi
sig coraz ciekawiej i 0 wiele niebezpieczniej. Na
solucje nie macie teraz szans, jednak zdradzg
niewielka tajemnice. Zamiast finalowego
pojedynku na dachu, gdzie Deckart
[przypominam, ze filmowy Deckart w grze
nazywa sig McCoy | weale nie jest podobny do
Harrisona Forda) o malo nie traci zycia, bohater
odnajdzie uszkodzony statek kosmiczny, ktdrym
przylecieli Replikanci. Jest to naprawde éwietna
scena (o ile nie zabijecie rannego Replikanta -
jak dojdziecie, bedzie wiadomo o co chodzi) i
nawet twarde chiopy moga sig wzruszyé.

Jak juz powiedzialem, scenariusz jest ciekawy, a
na dodatek wprowadzono do niego wiele
nowych watkdow. Okazuje sig, ze nie tylko
Replkanci stanowig zagrozenie. Oto kazdy
spotkany na ulicy gliniarz posyta w Twoim
kierunku zestaw kulek cigzkiego kalibru... sami

dowiecie sie dlaczego. W zaleznogci od nastroju
mozemy sprabowaé pomdc Replikantom albo
bezwglednie ich ekstermingwaé. Poniewaz w
wypadku platynowej blondynki mialem pewne
opory, pogadalismy chwilg i pozwolilem jej
odejéé. Innym razem, gdy test Voiggt-Kampffa
(urzadzenie identyczne z tym w filmie, o czym za
chwile)wykazat, ze mam do czynienia z
dopracowanym modelem Nexusa, w imig lepszej
sprawy zrobifem, co musiatem. Blondynka po
serii ,z pepeszy” efektownie zajela sie ogniem |
wyleciala przez okno.

Méwigc krdtko: mozemy zahijag, ale nie
musimy. W grze ciggle nalezy dokonywac
wyboréw, ktore bardzo czgsto okazq sig
nietrafne, Gra zostala tak skonstruowana, ze
ciagle wpada sie w putapki wtasnej glupaty
(nigch bedzie niedomysinasci) i braku refleksu.
Np. gonimy wysoce podejrzanego jegomoscia,
ktory zniknal za rogiem budynku. Gdy wreszcie
dobiegamy, widad, ze facet laduje sig do
$mietnika. Pewni swego posytamy mu kontrolng
kulke w plecy, a okazuje sie, Ze to tylko
bezdomny. Co prawda McCoy jako$ radzi sobie z
.problemem”, upychajac cialo w $mietniku,
jednak tracimy wowczas wazng poszlake, ktara,
o ironio! znalezliby$my w Smietniku. Takich
smaczkéw jest mndstwo, dzieki czemu gra staje
sie tak ekscytujgca jak spory fyk adrenaliny.
Daje kopa, tak jak muzyka, ktdra towarzyszy

Powyzej:
Jedno z moillwyeh
Takonczef gry.

Po prawej:
Tego typu vjecia nie 3
nieslety 2oyl czesle

(jedynie w animaciach).

EEN -oco-- |

kulminacyjinym momentaom. Oczywiscie nic to,
gdyby nie bylo na czym zawiesi¢ oczu. Pierwsze,
za co nalezq sie duze brawa i radosne
potupywania, to maksymalnie odjazdowe lokacje
(to wiadciwe dzigki nim mamy wspomniany
Klimacik). Myélatem juz, ze te, ktére wykonano
do Dark Eartha sq niepokonane i the best,
jednak teraz mam watpliwosci. Po prostu w
Blade Runner perfekcyjnie rozegrano batalie
migdzy $wiatfem a cieniem. Nie bede znowu sie
rozwodzit, nad tym, o czym juz biadolilem,
gwarantuje Wam jednak, ze przezycia rozkwitte
jedynie w trakcie odwiedzin w galerii, nikng
zupehnie po zderzeniu z Blade Runnerem. To po
prostu poezja dla oczu, a juz na pewno nie

sugerujcie sie screenami obok. Te lokacie zyja,
ciggle cog w nich drga, dymi, parue, leje sie,
nie wiem jak komputer radzi sobie z
przeliczaniem tego wszystkiego.

Niestety w $wietnych lokacjach troche stabo
wygladaja postacie. Wszystko gra, dopdki nasz
bohater lub inna osoha stojg gdzies na drugim .,
trzecim planie (mdwigc prodceigj: hen, hen).
Starczy jednak wysfa¢ McCoy'a do jego
apartamentu czy gdziekolwiek indziej, gdzie
bedzie stal blizej, a doznamy szoku. Céz z tego,
ze dzieki integracyjnej technice FMV oraz
standardowemu obecnie Mation Capture
hohaterzy $wietnie (realnie) sig poruszajg.
Kiedy ,stana blisko", wygladajg jak podejrzani w
kronice policyjnej. W palecie kolorowych
kwadracikéw na pewno nie dopatrzycie sie
twarzy, a co dopiero jej wyrazu! Wolalbym juz,
16y fazili jak zombi z Resident Evil, bo nie
musialbym sie irytowaé, gdy w kulminacyjnym
momencie ogladam kupe kwadratdéw a slucham
glosu umierajacego Replikanta. Takich klopotéw
nie bylo w Dark Earth, gdzie postacie zawsze
wygladaly doskanale, a wcale gorzej sig nie
poruszaly (prawda jednak, ze byly Giut gorze]
,wpasowane” w otoczenie). Jezeli jestem juz
przy minusach, to dodam, Ze troche nie
spodobalo mi sig to, ze moge wykoriczy¢ jedynie
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niektdre osoby. Nie mam pretensji do
przechodniéw, niech sobie Zyja, jednak osoby, z
kedrymi McCoy rozmawia, nie powinny by¢
niesmiertelne (znowu wspomne o Dark Earth -
tam nikt nie powstrzymuje bohatera, chociaz
ceng jest jego $mierc). To troche nienaturalne,
Ze moge wyciggnat spluwe, ale przydatna jest
mniej nawet niz pistolet na wode.

Dwa sfowa o ,technice XXI wieku" (az chcialoby
sig napisa¢ sensacjach). Na pewno skorzystacie
z Espera, czyli jak to kto$ ujat ,fotograficznego
analizera”. Tak jak w filmie, bedziecie mogli
dowalnie przyblizac, penetrowa¢ zakamarki
zdjecia. Podabnie jak w Windowsie zaznaczamy
dany obszar, a urzadzenie automatycznie go
przybliza (w przeciwienstwie do Windowsa,
Esper nie zwiesza sie). Kolejnym ,bajerem” jest
urzadzanie do przeprowadzanie testow Voigt-
Kampffa, czyli badania reakcji Zrenicy na catkiem
ludzkie pytania (oczywiécie to nie Zrenica
odpowiada na pytania). Jezeli pacjent bedzie
zachowywal sie zhyt niestandardowo, maszyna
poinformuje nas po prostu, ze obiekt jest
Replikantem. Pytania majg trzy poziomy
Jntensywnosci” (trzy przyciski). Czym
intensywniej bedziemy maglowac klienta, tym
szybcigj uzyskamy wynik. Przy okazji
postuchajcie pytar i odpowiedzi, s3 $wietne.

Oscbnym, niemozliwym do pominigcia
urzadzaniem jest KIA (Knowledge Integration
Assistant), co$ w rodzaju Laptopa. Asystent
kolekcjonuje fakty, zbiera zdjgcia, zapisuje
rozmowy, miesci w sabie znalezione przedmioty,
dokonuje podstawowej dedukcji, wiwisekcji i
obdukeji, redukujgc nasz wysitek intelektualny

Po lewej:
Bardzo nieefektowng ujecie
1 bliska, @ la lala 92-3.

Ponizej:
Fulnit KA.

Plusy:
« Hoskenala arafika lokacii
* periekeying efekdy
Swiellng
= Cigkawy. pieliniowy
Seeeariusz
« Sigdemaziesial
T628a0anyCh postaci
« Klimat wykreowany
WESBO! 1 g1zysziBsCiowa
t2yka Vangelis
= 1alwy w obslonze
inierfeis ory
« kilks aulentycznych
plosev: 2 filmu Blade
Runner
» r7agka jak ha
DIZYBOBaWkE dynamika
akeji

Minusy:
« Ljgcia pestaci z bliska
niczym W Doomie
{piksenze)
« RIEMOZNISE
gksterminaci miekIorych
postact

Ocena:

do minimum. Jego sztuczna inteligencja Al stoi
na calkiem przyzwoitym poziomie, co pozwala
przy szkolnej znajomosci angielskiego i pewnej
wprawie w postugiwaniu sig KIA catkiem dobrze
sobie radzic. Za pomoca KIA bgdziemy mogli
réwniez zapisa¢ w dowolnym migjscu stan gry,
co jest dosc istotne, ho jak sami sie
przekonacie, zgina¢ jest hardzo fatwo. Swajg
drogg KIA bardzo milo sie obstuguje, a na
dodatek fajnie wyglada, co jest kolejnym plusem
dla gry. Ostatni ,wytwor techniki" to cos, co
kazdy chcialby mie¢ w swoim garazu, Police
Spinners, czyli autolot, ktérego starszym
modelem dysponowal réwniez bohater
+Powrotu do Przeszosci”. Szkoda jednak, ze nie
dano nam mozliwo$ci polatania tym cudem w
gaszezu iglic i wiezowcow.,

Paradoksalnie, to ze ukofczylem gre, jest jej
minusem. Zajgto mi to bowiem, jedynie trzy dni,
co jest dobrym czasem dla Raymana lub
SuperFroga, jednak dla czterodyskowej

przygodéwki, to zdecydowanie za szybko (mimo
trzystopniowsj skali trudnosci). Dobrze
przynajmniej, ze mozemy sprobowag jeszcze raz,
Zmieniajac swoje zapatrywania na kwestie
cybernetycznego zycia. Wydaje mi sie, ze
najodpowiedniejszq oceng dla Blade Runner
bedzie siedem. Zdecydowanie jest to dobra gra,
jednak wspomniane braki odejmujg jej troche
wdzigku, Mimo wszystko, jezeli tylko mozecie,
to zagrajcie, bo naprawde warto. Tym bardziej,
ze czeka Was kilka pouczajacych, ,zyciowych”
(tych od rzyci) kawatkéw w stylu ,byé czy nie
by¢" przyprawionych ostrg amunicig.
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Nightmare in the Tov factory

.Nightmarg In the Toy (actory” mimo groinego tylulu, jast grq

prrygotowanq speciainio dia dzieci. Nie jest o jednak hajka, lecz gra
trgeznosclowa w rodzeu platiorméwki, Mimo ws2ystko nie moZna
Jednozaacznie zaszaregowat Nightmara”, W przeciwienstwie o
wigkszosel gier tago typu operuje w pelni trojwymiarowym $rodowisky
geaficznym. Ponacio ale musimy uganiag sig | Zhieraé dziesigtiow
punkidw, bonusdw Hp, aby ukonczyt dany ukiad. W grze nie ma akie
agraniczenia czasowego,  jul zupenie edmiennym pomystem jes!
wprowadzenio do Zabawy mnbsiwa minigior (o czym za chwllg).
Otiwiedziny w fabryce zabawek $4 e w pelnl uzasadnions. Dziecko ma
14 2adanle uwolnié Profosora Whizz-Banga 28 szpondw, 4 raczej
Twoj6w podstgpnege Grawling King Snake's, kidry zhuntowa! nigktgre
Tahawki | prasjg! ,wiadze” wfabryee. Nie dosc, e kazal tylulowat sig
kedlem, to na dodatek wsirzymal wylwapzanie zabawek | oznjmil, is na

$wigta dzieci nie destang prezentow!

ANDRZEJ SITEK

o obejrzeniu do$¢ przyjemnego

demka zajrzymy do starego

magazynu zabawek. Z

kilkudziesigeiu lezacych na pdtkach

elementdw (np. gléwka pajacyka,

korpus robota itd.) ztozymy w
prosty sposdb wiasnego bohatera. Jest z tym
sporo frajdy, tym hardziej, ze mozliwych
kombinacji jest naprawde duzo. Zauwazylem
jednak, ze niekiedy gotowa postaé ma inne
elementy niz te, ktdre wybraliémy. Okazuje sie
wigc, ze nie wszystkie kombinacje sg dozwolone,
co troche irytuje. Kiedy staniemy przed
pierwszq kraing, waz wysyczy nam zjadliwe
powitanie. Do pokonania czeka szereg lokacji,
gdzie nie brakuje niespodziewanych zapadni,
fatszywie utozonych klockdw, zdradliwych
trampolin. Bohater wykreowany przez dziecko
bedzie penetrowal (a raczej usilowal przezyé)
wielkie, tajemnicze pokoje w ktdrych niby
przypadkowo ulozono rézne zabawki
(przeszkody). OczywiScie, aby przejsé do
nastepnego pomieszczenia, musimy szczedliwie
omingé wszystkie pulapki, co na pewno fatwe
nie jest.

Zahawie towarzyszy naprawdg przyjemna,
ciekawa muzyczka. Niestety to ostatnie dobre
slowo, ktdre moge powiedzied o gierce.
Zastrzezen nasuwa sig wigle. Po pierwsze
sposoh ukazania gry. W moim przekananiu
kilkucentymetrowe okienko to jakies
nieporozumienie. Gra dla dzieci powinna byé w
trybie pefnoekranowym, nie chodzi chyba o to,
aby maluch musial przyciska¢ oczy to monitora
z powodu zhyt malych, nieczytelnych
szczeg6léw. Bardzo niezrgcznie rozwiazano
réwniez sposdb obserwacji. Mimo rzutu
izometrycznego (a moze wlagnie dlatego), nie
sposdh niekiedy ustalié wiasciwej perspektywy.

Wydaje sie, ze nasza postaé postawi noge na
nastepnej platformie, gdy tymczasem spada w
przepasc”. Dodajac do tego niemoznosé
zapisania stanu gry (dopiero wéwczas gdy
znajdziemy jaka$ zabawke, co zdarza sie raz na
trzy, cztery uklady), okazuje sig, ze trzeba
wielokrotnie pokonywaé te same lokacje, co
stanowczo nie jest przyjemne. Kubel zétci
wylewa sie réwniez na serce, gdy zupelnie
niesprawiedliwie zostajemy ukarani utratg
bohatera. Niedopracowano po prostu pewnych
szczegdtéw: np. gdy bohater stoi na klocku
(teoretycznie poza zasiggiem robotéw), bardzo
czesto zdarza sie, ze ginie ,zahaczony” przez
robota. Nic jednak tak nie denerwuije, jak
niemozno$é zdefiniowania wlasnych klawiszy
funkeyjnych. Za pomoca A" nasza postaé idzie
do przodu, dzigki spacji podskakuje. Kombinacja
tych dwéch przyciskéw daje skok do przodu
[salto). Niestety nagminnie zdarza sig, ze
postaé podskoczy zamiast wykonat salto w
prz6d. Zazwyczaj znajduje sie wéwczas na
waskiej ruchomej péice (czy w inngj
ekstremalnej sytuacji), gdzie nie ma migjsca na
btad lub powtérke. Niewazne, ze dopiero co z
trudem pakonalismy kilka ukladéw, nieodmiennie
wracamy do poczatku.

Zabawe mialy w zamyéle autoréw umilaé dogé
fajne minigry (np. co$ w rodzaju Tetris czy
Arcanoid lub odmiana gry w ,trzy karty"). W
sumie jest tych tréjwymiarowych gierek 25.
Dochadzac do nich, zapisujemy jednoczednie
gre. C6z jednak z tego. Zagramy w nie jedynie
wéwezas, gdy przebrniemy przez gre
(doktadniej, gdy je znajdziemy), a dotrzeé do
nich jest piekielnie ciezko. Przede wszystkim z
powoddw, o kté’gych wspomnialem. Poza tym
gra jest po prostu bardzo trudna (nie ma w nigj
stopniowania trudnosci). Przysiowiowym
gwoZdziem do trumny, jest odgrywana
kazdorazowa ,,po $mierci” przydtugawa animacja
(niezbyt udana). Poniewaz nasz bohater weigz
ginie, praktycznie na okragto ogladamy te samg
jedna scenke.

s

Jezeli dziecko nie ma nerwicy, to
bedzie ja mialo. Wystarczy, ze
postucha zjadiiwych, ironicznych,
wierszowanych tekstéw
.weza" (dobrze
przynajmnigj, ze sq po
angielsku, nie bedzie
wiadomo, co

dokiadnie gada). Dopéki
po prostu nasmiewa sig
z prob malucha,
jeszcze mozna to
przeboleé (ta
slynna
natura
weza),
Gdy
jednak N ]
pojawiajg
sig epitety w stylu: Ty IDIOTO! to juz naprawde
przesada i nie widze w tym nic zabawnego.
Obok okna gry znajduje sie przycisk, po
weidnigciu ktrego mozemy przeniegé sie do
menu ze znalezionymi zabawkami (i pograé sobie
w jakas prosta gierke). Jezeli jednak
zdecydujecie sie na ten krak, gdy z trudem
pokanaliscie juz kilka przeszkdd na planszy, po
powracie znowu bedziecie stali na jej poczatku,
co delikatnie mdwiac nie jest najlepszym
rozwiazaniem.

Lokacje, mimo, ze dosé fadne, nie sg szczegdinie
bogate. Chodzi mi o to, e nie zachwycq feerig
barw i wieloma bajkowymi elementami, kt6re
przeciez w grze dla dzieci sg podstawa.
Zachodzi tu w ogdle jakas dziwna sytuacja. Po
obejrzeniu intra, zabawie w progciutkie minigry,
czy poskladaniu bohatera rodem z krainy Oz
dochodzimy do wniosku, ze odbiorcy jest
szkrab najwyzej siedmioletni. Dos¢ pustawe,
,zimne" lokacje przeczg jednak temu
pierwszemu wrazeniu, a wigc podnosimy
poprzeczke: siedem - dziesigé lat. Skala
trudnoéci przewyzsza znanego Super Froga
dwukrotnie (np. zrgczno$ciowe etapy w Turoku
byly dla mnie o wiele latwigjsze), a wiec do gry
mogthy zasiqéc i czternastolatek. Czy Swiadezy
to o uniwersalnosci gry? Raczej o tym, ze
zadnej z tych oséb ,Nightmare..." sig nie
spodaba.

C6z, gra objawia swoje oblicze dopiero, gdy sig
do niej zasiadzie | spedzi nad nig jakié czas.
Osobigcie odniostem wrazenie, ze zapomniano jg
po prostu przetestowaé. Na pierwszy rzut oka
wyglada bardzo dobrze, gorzej jednak, gdy
przyjdzie komu$ chetka, aby pograc czy nie daj
Boze przej$é gre. Jezeli chodzi o przejécia, to po
zderzeniu z grg bedzie ich na pewno wiele.
Wlagciwie tytul gry jest bardzo adekwatny do
tego co oferuje - po prostu koszmar. Zbyt wiele
Ldrohiazgéw” psuje efekt, ca niweluje do zera
przyjemnosé plynacq z gry. Stanowczo
odradzam zabawe w fabryce zabawek.
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Recenzje 15

Totalny odjazd

Total Annihilation

Wysokle skatkd, a za niml
walgce po paraboli
|ednastkl, to bedzie reet
werdd atakalacych.

Po prawej w glebi:

Jakes tak sip dziwnie skiada, 26 koniec roky jest dohrg parg dia graczy lubigeych RTS-y. Np. Mnigj
wigeej w tym okresie czasu pojawil sig Red Alert. Natomiast koniec roku 1997 spowedowal
prawdziwy wysyn kitku naprawde wspaniatych stralegii w czasie rzeczywistym. Wezesniej co prawda
Le1 nie moing hylo narzekaé na ich brak (Stale pojawiaty Sig jakies nowe gierki), ale dopiero paina
jesien zaowocnwala grami, kidre wyraznie wyhijaja sie ponan przecigingse i pekazuja, ie kolejne RTS-
y nie muszq byt do Siehie bliiniaczs padohne. 7ih Legion wzhogacit ten gahinek o rozwigzania
1aczerqniele 2 gier RPG, Dark Colony iowalita nas grafiky, a jest przeciei jeszoze Dark Reign, Age of
Empires { wiete innych dobryeh pier. Ale to wszystio chowa sig przy Iym, £0 ofgruje nam
dwukompakiowa gra Total Annihilation. Moim (i nie tylko meim) zdaniem jestto gra roku w lej kategorii
- 18 na to miano w peini sobie zastuiyla, posiaram Sig zaraz udowoudnic,

MAC ABRA

abula opowiada o walce pomigdzy
dwiema frakcjami galaktycznej
cywilizacji. Cywilizacja ta zdolala
przezwyciezy€... $mieré (1), a to dzieki
mozliwoéci transferu $wiadomosei do
komputeréw pokladowych maszyn.
Dzigki temu mozna bylo tworzy¢ praktycznie
nieémiertelne maszyny obdarzone ludzkg
$wiadomoscig. Jednak wielu z ludzi uznato taki
zabieg (nawiasem méwigc - przymusowy) za
barbarzyfistwo. Przeciwnicy duplikacji (przybrali
miano Arm) zbiegli na krafice Galaktyki, gdzie
zamierzali zy¢ wedle dawnych zasad. Ale
oficjalny rzad (zwany Core) nie zamierzal
dopuéci¢ do secesji. Wskutek trwajgcej
4000 lat wojny obie strony
praktycznie sig wyniszczyly - lecz
wojna sig jeszcze nie skoriczyla, Z
jednej strony walczg obdarzone
$wiadomosgcig maszyny, 2
drugiej - sklonowani
wojownicy i ich potezne
machiny bojowe.
Transfer pomigdzy
planetami odbywa
Sig za pomocy
specjalnych
bram
galaktycznych.
Jednakze sq

/
/

to urzgdzenia tak energochlonne, ze obie
wyczerpane strony wysylaja zwykle na podbdj
danego globu tylke po jednej specjalnie
przystosowanej do tego jednostce, ktéra dzigki
specjalnej nano-technalagii moze od podstaw
stworzyé tam baze, fabryki... i Zolnierzy.

Miejscem walk sq wiec powierzchnie rozmaitych
planet; skalistych lub pokrytych dzunglami; sg
i takie, gdzie akcja razgrywa sig w wyludnionych
(wskutek wezesniejszych staré) miastach lub na
wodach mdrz i oceandw, w gérach, na Sniegu
itp. Nie powinniscie zatem byé znudzeni
manotonno$cig krajobrazow, choé czasem
niektdre lokacje wydajg mi sie nadmiernie
sterylne (zero jakichkolwiek przejawdw
migjscowego zycia) i jakies takie... nijakie
(szczegdinie skaliste globy). Jest to raczej wina
dos¢ nieszczesliwie dobranej palety kolordw, niz
niedopracowania samej grafiki. Bo gdy sie
dobrze przyjrzymy terenowi walki (nawet w
800x600), to widaé wtedy naprawde duze
zréznicowanie w uksztaltowaniu terenu i spore
urozmaicenie map (ale Dark Colany i tak jest tu
nie do pobicia). Uksztattowanie terenu wywiera
za$ wielki wplyw na przebieg akcji. Wzgdrze
moze chroni¢ Was przed atakami jednostek,
ktdrych pociski majq liniowy tor lotu (np.
dziato plazmowe). Dalina pomiedzy
wzniesieniami z kolei moze byé dobrym
miejscem do ukrycia sig przed radarami
wroga. Ponadto ksztalt terenu ma wplyw na
mobilno4¢ jednostek. Wiadomo, ze idac ,pod
gorke” redukujemy szybkosé swoich
oddzialdw, a niektdre z nich moga mie¢
nawet powazne problemy ze
sforsowaniem co bardziej stromych
wzniesien. Z drugiej strony -




paETA

ustawiajgc np. jaka$ dalekosiezng brofi na
szczycie wysokiego i dobrze umiejscowionego
wzgdrza mozemy we wspanialy wrecz sposob
kontrolowaé teren walki, ryglujgc dostep do
swoich terytoriéw, Wprawdzie takie rozwiazania
byly juz stosowane w niektrych RTSach (Dark
Reign), ale w Total Annihilation jest to
wykonane w sposéb wrecz perfekeyjny. Ponadto
w czasie gry spodziewajcie Sie jeszcze
dodatkowych (naturalnie niemitych)

niespadzianek - np. deszczu meteordw, ktory
potrafi pieknie zdewastowaé baze czy
zgrupowanie naszych sit.

Muzyka jest znakomita; ponad 15 utwordw
odtwarzanych z CD (z mozliwoscig wyboru),
zaaranzowanych jak muzyka symfoniczna, na
dlugo pozostaje w pamieci - w czasie pisania
tego tekstu przylapalem sig na tym, ze nuce
sobie pod nosem jeden z bardzo przebojowych
temat6w, a to mi sig naprawdg rzadko zdarza;
zwykle muzyka w grach jest

|B§i| ktdras z Twoich |ednusta -
buﬂu.-a jakas strukturg, mbza&z to p /

duplem wanoszong struktil_w

przez wroga
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mi obojetna. Szkoda tylko,
ze efekty dzwigkowe zeszly
gdzies na drugi plan; jest
ich wprawdzie duzo, ale nie
rohig wiekszego wrazenia
{no, moze poza
zaanagzowanym glosem

ATTaLe

narratora przy omawianiu kolejnych zadan).

W czasie gry macie dostep do 50 misji. 5q one
(jak to w RTS, gdzie mozliwosci rozwoju akcji sq
raczej ograniczone do typowych zadan: zniszcz,
obrori, odzyskaj itp.) na tyle urozmaicane, ze nie
ma mowy 0 nudzie. Mimo do$¢ zblizonych
zatozen kolejnych ekspedyciji gra jest naprawde
gmocjonujaca i nie wywaoluje znuzenia nawet po
wielu godzinach nieustajgcej zabawy. Misje
mozna rozgrywac jako kampanie oraz w trybie
skirmish”. W tej drugiej wersji istnieje
pozyteczna mozliwasé wyhoru map (co$ okalo
30) oraz edycji wyjsciowych zasobdw
surowcdw (plus edycja jeszcze kilku innych
elementdw rozgrywki, od ilosci graczy (2-41, po
poziom trudnosci, wylaczenie wplywu terenu na
rozwoj akcji itp.). Dzigki temu mozna
potraktowac je (na poczatku) jako misje

Linn

Po lewej w glebi:
Dowddca (widat menu z
|ego motllwosclami) w
akeil.

Numer 01/98



Po prawsj w glebi:
Bardze c2gsto masisz
koordyaowa dafatanla
marynarki oraz walsk
ladowych.

Na dole:

Jodng 7 clekawszych
moiiwosel ory jest
wykorzyslywanle
Dkszlattowanla lefen...

treningowe, ktdre umozliwig nam opanowanie
zasad sterowania ohiektami oraz nauke taktyki
walki. W trybie ,kampanijnym” réwniez istnieje
bardzo sympatyczna mozliwo$é: w momencie,
gdy nie mozemy pomyslnie ukoriczy¢ jakiejé
misji, mozemy jg sobie po prostu odpusci¢ po
porazce i zagra¢ w nastepng (choé nie do korica
bezkarnie... pewne konsekwnecie jednak
ponosimy, np. wyzerowanie do$wiadczenia
dowddey) - i to na trzech poziomach trudnogcei.
Pigknie rozwigzano tez tryb gry multiplayer. Np.
bedacy w sojuszu gracze moga dzielié sie
posiadanymi zasobami § informacjamil Ten tryb
jest po prostu genialny - Total Annihilation jest
wrecz stworzona do takich misji i jej grywalnosé
(skadinad i tak juz ogromna) rognie wtedy
jeszcze bardzie, osiggajac jakies wrecz
monstrualne wartosei (jak dla mnie - to za
grywalno$¢ daje jej bez najmniejszego nawet
wahania 10/101), hijgc na teb wszelkg
konkurencijg!

W TA wystepuje okolo 150 rodzajéw uzbrojenia i
struktur (w sumie - dla obu stron). Pewng
niedogodnos$cia jest fakt, ze czesé z tych
jednostek nie jest oméwiona w instrukcji (mysle
tu o polskiej instrukcji - angielskiej nie

widzialem), co moze nieco zaklopotad
gracza, ktéry ma problemy z jezykiem
angielskim i nagle pojawi mu sie w
menu jaka$ ,doomsday machine”.
Nie da sig tez ukryt, ze obie
strony dysponujq praktycznie
takim samym uzbrojeniem -
tzn. rozmaite maszyny noszq
rézne nazwy i rdznie
wygladajg, ale majg one
$cisle odpowiedniki po
drugiej strony
barykady. Stad
tez wybor
strony w
kampanii nie ma

crugader: Arrived

morzu majg naprawdg wielki rozmach i sg
potraktowane jako rdwnie wazny element
rozgrywki, jak walki na ladzie. Powiedziatbym
nawet, 7e walka na morzu jest lepsza i bardziej
emocjonujgea od tej w BA! Do tego dochodzg
stacjonarne systemy obronne (ogromna ilogé -
od rozmaitych wiez, po bardzo trudne do
zniszczenia zapory i artylerig nadbrzezng,
doskonale zwelczajgcq cigzkie jednostki floty
wroga, podobnie zresztq jak i budowane w
wodzie wyrzutnie torped).

To jeszcze nie wszystko! Sg tez rozmaite
jednostki inzynieryjne, mogace - oprécz

budowania i naprawiania struktur - odzyskiwaé
metal z wrakéw (!11) oraz czerpaé metal i

“< Khal Labh: Manolathe Compiels
Splolab: Starting consivoclion
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zbyt duzego znaczenia - tak czy siak bgdziemy
robié to samo i za pomocg podobnych maszyn,
Ale nie zwieszajcie nosa na kwinte; jednostek
jest tak wiele, ze minie duzo czasu, zanim
opanujecie ich odmiany i zastosowanie, co
powinno byé wystarczajgca rekompensatq za
paprzednie niedociagnigcie. Nie wspominajac juz
0 tym, ze w miarg osiggania coraz wigkszego
zaawansowania technologicznego dochodza
kolejne generacje techniczne uzbrojenia,
naturalnie posiadajace lepsze mozliwoSci
hojowe.

A mamy tam Kboty, czyli co$ w rodzaju
mechdw, uzbrojonych w karabiny maszynowe,
rakiety (w tym przeciwlotnicze), dzialka
plazmowe, dziala magnetyczne, dziala piorunowe
(1) itp.Ba, jest nawet robot-kamikadze, czyli
pelzajgca bomba, ktéra dokonujgc
autodestrukeiji potrafi ,sfajczyé" naraz sporo
jednostek i budowli wroga. Sq pojazdy
zwiadowcze, czolgi (takze plywajgce!),
samobiezna artyleria, samobieine wyrzutnie
rakiet, mobilne i stacjonarne systemy radarowe
i antyradarowe. Jest lotnictwo (mysliwce,
szturmowce, bomhowee, bombowce
strategiczne, bombowce stealth, jednostki
zwiadoweze i transportowe). Mamy tez do
dyspozycii flote - od kutréw poprzez niszczyciele
i rakietowe fregaty, po pancerniki i lotniskawee
(plus todzie podwodne i podwodne niszczyciele
tychze), no i transportowce. TA to jedyny RTS
(précz moze Red Alerta), gdzie dziatania na

energie z gleby (1). Kaidej z jednostek (i grup)
mozemy przypisa¢ odpowiedni sposdb reakcji na
kontakt z wrogiem (np. by odpowiadala ogniem
dopiero w wypadu jej zaatakowania), zlecit
zadanie (patrol, straz, atak itp.) oraz
zdefiniowad jej poziom swobody - od biernego
oczekiwania na nasze polecenia, po dosé duig
niezalezno$c, dzieki ktdrej jednostka moze
podejmowad samodzielne akeje (czasem sig to
7le koficzy, wigc zalecam ostrozno$é). Mozemy
tez wydawaé im cale sekwencje rozkazéw (idZ
tam, zrdb to, wrdé do bazy itp.) oraz maskowaé
wybrane jednostki. Na koniec tej wyliczanki
warto wspomnie¢ o dowé6dcach. Znacie juz z
Dark Colony niejakiego S.A.R.G.E'a czy
dowddcow z 7th Legion - tutaj wystepujq
podobni ,gostkowie", tyle Ze nawet obdarzeni
wigkszymi mozliwosciami. Dowddca moze sam
tworzyé od podstaw bazg, reperowat
struktury, odzyskiwaé metal i energie ze zlomu i
z gleby planety, przejmowaé kontrolg nad
strukturami wroga, a co najwazniejsze -
wyposazony jest w niesamowita brof (o
niewielkim zasiggu), ktdra doslownie rozpyla na
atomy cale zgrupowanie wroga. Jakby tego bylo
malo, utrata dowddcy powoduje
natychmiastowa klgske gracza, niezaleinie od
aktualnej sytuacii na planszy. Na szczeécie
dowddca wyposazony jest w systemy
autonaprawcze, wigc trzeba sig naprawde
mocno meczyé albo bardzo nie uwazat, by
doprowadzié do sytuacji, w ktrej ulegnie on
zniszczeniu. Pamigtajcie tez, ze uzycie broni
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anihilacyjnej przez dowddce powoduje duze
zuzycie energii, a ponadto nie mozna odzyskiwac
surowcGw ze struktur zniszczonych wskutek jej
uzycia.

W grze mamy nielimitowang ilos¢ dwdch
potrzebnych nam surowcdw (energia i metal),
tzn. nie grozi nam wyczerpanie zI6z, wigc nie
musimy sobie zalowaé podczas inwestycji.
Energie wytwarzamy za pomocg rozmaitych
typdw elektrowni (bardzo wydajna jest
geotermiczna, a czasem tez warto stawiac
wiatraki" - zalezy to od sily wiatru na danym
globie) oraz wykorzystujgc struktury na
planecie (sq tam takie rozmaite ,wielbladzie
garby” i przypominajace pajaki struktury,
zawierajgce energie). Mozna tez wytaczaé na
dowolny czas niektére budowle. Metal
wydobywamy za pomocg ekstraktordw ze zi6z;
mozemy zreszta postawi¢ ekstraktor w
dowolnym migjscu i réwniez bedzie co nieco
wydobywal, cho¢ na pewno mnigj niz ze zloza.
Maijac duzo energii, mozemy postawi¢
strukture, ktdra przeksztatca energie w metal
(ale zzera naprawde duzo mocy, wigc traktujcie
to jake ostatnig deske ratunku). No i mozna go
czerpac¢ z wrakdw zniszczonych pojazddw i
budowli (nareszcie kto$ o tym pomyslal!!l), a

takze z gruntu planety (zwykle sg tam jakie$
skatki zawierajgce nieco metalu) za pomoca
dowddcy i jednostek inzynieryjnych. Warto
szybko stawiaé magazyny energii i metalu - na
pewno sie przydadzg.

Sterowanie jest rozwiazane w przejrzysty
sposob, przez co poczatkujacy gracz moze
niemal z marszu pograzyé sie w grze i nie
powinien mie¢ problemdw z obstuga. Jedynym
wyjatkiem jest tu tryb obstugi dowddey. Nie jest
to trudne, ale problem lezy w czym innym. Po
pierwsze trzeba sig nieco naklika¢ pomiedzy
menusami, w ktérych budujemy struktury lub
tez wydajemy mu rozkazy dziatania. Teoretycznie
mozna to wykonywac z klawiatury - ale niestety
zauwazylem, Ze czasem dowddca ignoruje
wydane w ten sposdb polecenia. Po drugie w
menu rozkazéw dosé nieszczesliwie umieszczono
tuz obok siebie dwie kraricowo rézne opcje
Jnapraw" i ,odzyskaj” (metal z wraku lub nawet
sprawnej wlasnej strukeury). Kiedy$, w ogniu
walki, wskutek glupiej pomytki, zamiast
naprawic... 2lomowalem swaojg rozbudowang
fabryke czolgéw. Kosztowato mnie to kolejne
trzy godziny grania (przegralem i musialem
zaczad jeszcze raz). Za to wprowadzono
mozliwo$¢ $ledzenia wybranej jednostki (lub
grupy), tzn. ekran scrolluje sig tak, by utrzymac

ja caly czas w polu obserwaciji gracza. Jak
pozyteczne jest to rozwigzanie (np. w czasie
lotéw zwiadowczych), nie musze chyba nikomu
tlumaczyé. Tym bardziej, ze jednostki wroga (o
ile nie sq w zasiggu radaru lub sonaru) widzimy
tylko wtedy, gdy s one w polu widzenia jakigj$
naszej jednostki.

Al wroga bylo dla mnie kolejna mifg
niespodzianka. Komputer nie bawi sig w
wysytanie pojedynczych jednostek. Atakuje
znienacka zwartg grupg, wykorzystujac
uksztaltowanie terenu i stosujgc do tego
prewencyjne uderzenia z powietrza lub wsparcie
ogniowe z morza. Lubi tez przeprowadzac na
poczgtku gry blyskawiczne ataki zespolu bardzo
szybkich jednostek, ktore niczym Tatarzy w
kilkanagcie sekund wpadna, zdemolujg co tylko
moga - i jeszcze blyskawicznej wycofajg sie
poza nasze pole widzenia. Taka podjazdowa,
.Szarpana”, wojna jest bardzo absorbujaca dla
ludzkiego gracza - i co najwaznigjsze jest to
nader efektywna taktyka opdZniajaca nasz
rozwdj (a na swoim zapleczu - mozecie by
pewni - komputer juz konstruuje cigzkie czolgi).
Jego jednostki, ktdre odniosty duze uszkodzenia,
usiluja wycofac sie spad ognia. Ponadto
komputer wyraZnie ,maca" nas w poszukiwaniu
stabszych punktdw naszych umocnien, a gdy go
znajdzie, koncentruje tam gléwny atak. Gdy
widzi, ze nie ma szans - robi odwrdt. Nie da sie
tez (zwykle) nabrac na stary numer, tzn.
wystanie jednej jednostki, ktéra $ciggnie jego
oddzialy w przygotowang zasadzke. Mdwigc
krétko - on naprawde zmusi Was do wysitku
umystowego.

Wypisalem tu juz tyle pochwal, ze nie musze
chyba robi¢ specjalnego podsumowania, by
przekonaé Was, ze TA to czad, odlot i rewelacja.
A tak wlasnie jest. Mimo kilku usterek czy
niedociagnigé, TA jest jak najbardziej godna
polecenia kazdemu fanowi RTS. Dzigki TA
mozecie wysfac (w koricu) Red Alert na
zasluzong emeryture i graé non-stop, chocby
do wakacji. Co - niby za dlugo? Ot6z nie -
producent umozliwia bezplatne sciagnigcie ze
swego serwera (www.cavedog.com)
dodatkowych misji, map i jednostek, Total
(Mind) Anihilation!

Producent:
CaveDoo/GT Inleraclive

Wymagania: Dystrybutor:
Pentium 100, 16MB
RAWM,CDX2, Win 95

LEM
tel-(022) 6428165

Internet: nipsiww.gtinteractive.com

Numer 01/88

Po lewej w glebi:
Bombardowanie
strategiczne wrona?
Czemu nle?!

Po lewej na dole:
Twardziele na
stanowiskach.Prabka lego,
£0 Zobaczycie pomiggy
misiami.




Test nr 4

| Test Drive 4

Dawno, dawno lemu, ody jeszcze niepodzielnie
panowaf 664, a nieliczni doznawali ekstazy 1
przyjaciotkami (mowa oczywidcie o Amigach,
1eby nie hylo niedomowien), Accolade wypuscit
Test Drive. O skali powodzenia tego tytulu moze
Swiadezyc chociazhy fakt, ie ukazala sig nawet
wersja ma X Spectrum. Potem pojawita Sig czesc
druga, a w koicu trzecia. Roznify Sig migdzy
subg sposobem wykonania - ewolucja przebiegata
od pojedynczej porskiej Szosy w czgsei
pierwszej, do petnej swobody w wybieraniu
wiasne] trasy w czesci irzeciej - zawsze jednak
celem biyte wygranie wyScigu 2 tym drugim.
Potem jednak firma przycichia i na nastgpng gre
1 8erii prayszio diuuubugo poczekad. |, co l duio
mowic, nie za bardze sig optacito - Off Road byl
taki sobie, 3 poza tym catkowicie odstawat od
itlei paprzedniczek - o tyle dohrze, 2 nie miat
numerka. Teraz jednak Swiatto dzienne ujrzata
hezposrednia kontynuatorka staryeh, dobrych
Tostdw, & mi przyszed! w udziale zaszezyt jej
przetestowania.

MCDRIVE

o tym przydiugim wstepie {(zeby
nie bylo tylko, ze na poczatku byl
/Chaos), pora prayjrzed sie
Cewdree z bliska, Poczgtek
zachecajgcy: wszystko ladne,
przejrzyste, muzyka zachecajaca
do boju. Na pierwszy ogien
pojedynczy wyscig, tak by
poznad wozy. 0, duza ich i kazdy z kréciutkq
charakterystyky. Gdzie jest ten button, by
dowiedzie¢ sie czego$ jeszcze? Nie ma, te pare
finijek to wszystko? C6z, w Need4Speed
informacii byto wiecej, no ale przeciez gra to nie
encyklopedia, na pewno péZniej bedzie znacznie
lepiej. Jeszcze tylko wybdr trasy - jest tez tego
troszeczke - i mozna ruszaé. O, fajne odliczanie
z latajacq kamerq i przejetym glosem
komentatora. Go! Chwilunia, co$ tu nie gral

Po prawej:
Vliera mozaa sohle obejrzet
od doty...

Po prawej:
-1 901Y...

Po prawej:
.| 0 $rodka.

Dlaczego @#$#§$ nie siedze w srodku, tylko
gdzies w helikopterze? Jak sie zmienia widoki?!!!
Dobra, teraz to im dopiero pokaze. Hmmm,
szybcy sq, na dodatek z przeciwka jadg inni
uzytkownicy drég. Zupelnie jak za starych
dobrych czaséw... Nie najlepiej mi chyba idzie,
ale przeciez wypada w koricu za pierwszym
razem zrobié¢ maly rekonesans, a nie od razu na
pierwsze migejsce sie pchat. Potem ich
zdruzgotam. Eeeee, co to za malejgca liczba u
géry ekranu??? Chyba nie wprowadzili
checkpointéw! Co oni zrobili z Test
Drive'a??? Buuuuu...

Poniewaz
pierwszy rzut oka z

pozycji weterana wezesniejszych Testow nie
wypad! zbyt zachecajqco, pora przystapit do
ataku z innej strony. Nie bedzie gierka... (i dalej
na mefodie Raty). Nie z takimi sig kiedy$
wygrywalo. Zacznijmy wigc jeszcze raz, na
spokojnie, od samego poczatku (na kedrym
weale nie bylo ChAoSu, znaczy sig chaosu).
Najnowsze dziecko Accolade o wdzigcznej nazwie
Test Drive 4 pojawi sig w najblizszym czasie w

wersjach zardwno na nasze ukochane pecety jak
i (dla kochajgeyeh inaczej) na kensole Sony.
Zwiazek z konsolami zmienit doéé znacznie
oblicze tej gry - tym razem nacisk polozono
przede wszystkim na szybkosé razgrywki. Nie
ma juz miejsca na podziwianie widokdw - cenne
sekundy przeciekajgce przez palce, nie
trzymajace w takich momentach kierownicy,
bardzo szybko przerywaja sielanke i twardo
sprowadzajg na ziemig. Na szczedcie kazda z
tras sklada sie z szeregu odcinkdw, po
przejechaniu ktdrych umykajacych sekund
troszeczke przybywa. Przeciwnikiem nie jest
oczywiscie tylko sam czas. Peini on wlasciwie
role kija na opornych, bo gtéwnym celem jest,
jakze by inaczej, dojechanie do mety na
punktowanym miejscu, najlepiej oczywiscie
pierwszym. A nie jest to zadanie fatwe. Na
trasie spotka¢ mozna samochody jadace z
przeciwka, jadace nie z przeciwka, ale za to
wolniej od nas, wyjezdzajace z bocznych uliczek

bytnogci w danym
miejscu wozdw przeciwnikow,
Do tego mozna sie jeszcze dodatkowo
natkna¢ na patrol policji, ktdrego samochdd
jest rdwnie szybki jak nasz, a bardzo czesto
nawet szybszy (nieudana przygoda z ucieczkg
przed policjg koriczy sig przymusowym
zatrzymaniem i strata: a) cennych sekund, b)
dobrego miejsca lub c) abu powyzszych).

Grafika, jak mozna by sie domyslic po przerwie
migdzy trzecig a czwartg czescia, jest duuuuzo
lepsza. Zresztq nawet w poréwnaniu do Off
Road'a wypada lepiej, ale jest to po prostu
wymag naszych czaséw. Z nowszych ,bajerdw"
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warto wspomnie¢ o pojawiajgcym sig przy
jezdzie pod stofice bardzo dobrze zrobionym
efekcie ,flary”, zastosowanym do tej pory
chyba tylko w paru symulatorach lotniczo-
kosmicznych (nie, wcale nie mialem na mysli
komicznych). Dostepne sg oczywiscie dwie
rozdzielczogci obrazu, by akcja byla odpowiednio
plynna nawet na stabszych maszynach a dobrze
wygladajaca na tych lepiej wyposazonych - gra
nie wymaga przy tym akceleratora, co powinno
ucieszy¢ tych mniej zasobnych w gotéwke
{chociaz nie ma co ukrywad, ze bez niego wersja
PC nie moze sig rownac z PSXem). 0
zachecajgcej do boju muzyce juz wspomniatem,
fakt, natomiast, ze nie kazdego takie kawatki
beda rajcowaly - c6z wychodzq plusy i minusy
przygotowywania od razu wersji na konsole i
peceta - odpowiada ona standardom
uznawanym na tych matych pudetkach, a nie
tym, do ktdrych przyzwyczaié¢ mogly inne,
zwlaszcza starsze, tytuly na PC, Na szczescie
tematy sq na tyle zrdznicowane, Ze nie powinno
by¢ klopotdéw z wybraniem czegos przynajmniej
nie odrzucajgcego.

Po dygresjach na temat wykonania i zasad
wyscigéw pora przejs¢ do sedna, czyli tordw,
wozow i mozliwych trybdw rozgrywki. Juz przy
pierwszym rozpoznaniu bojem udato sie odkryc
duzg réznorodnasé zardwno tych pierwszych jak
i drugich. Teraz, po spokajnigjszym
rekonesansie, pora na wiecej faktdw.
Podstawowych tordw jest szesc, z czego jeden
na poczatku niedostepny. Do tego istnieje
mozliwo$é Scigania sie na kazdym z nich w
odwratnym kierunku, co daje w sumie
dwanascie raznych migjsc. Niezle, szczegtlnie,

7e ich wykonanie do najgorszych nie nalezy -
rzeklbym nawet, iz plasuje sie w czotdwee, np.
podezas jazdy po San Francisco mozna na
wlasngj skdrze doswiadczy¢ emocji
towarzyszacych ostrej jezdzie w dot z
normalnym ruchem na przecinajgcych trase
ulicach (cos a la Bullit, jedli ktos ten film
jeszcze kojarzy). Na wszystkich torach sg
miejsca pozwalajace na docisnigcie nogi do
podtfogi oraz wymagajace szybkiego aczkolwiek
pewnego operowania hamulcem i kierownica.
Do tego dochodzg inni uzytkownicy drég,
przez co najszybsza bryka weale nie dla
kazdego bedzie najlepsza. No, ale jest z czego
wybierac, Po raz pierwszy chyba ma sig do
dyspozycji w jednej grze az szesnascie
bolidow. To znaczy wiasciwie czternascie, bo
niedostepnego z poczatku poduszkowea czy
$limaka(!) bolidem raczej ciezko nazwag. Przy
takiej rdznorodnosci ciezka wymagac
dokladnego oddania zachowan wszystkich
wozdw na drodze, nie nalezy sie wiec dziwic,
ze rdznice miedzy nimi nie sq za duze.
DOgraniczajg sig wiasciwie tylka do
przyspieszenia, maksymalnej predkosei i
przyczepnosci. Nie zmnigjsza to jednak
trudnosci w wybraniu tego jedynego, gdyz
sprawdzenie wszystkich kombinacji trwac
moze prawie ze wieczno$c. Dlatego tez warto
zastanowi¢ sig nad tym jedynym na podstawie
samych danych i potem duzo trenowat - ze
swej strony polecam Pitbulla Mini (to taki
angielski maluch) z silnikiem podrasowanym
do mocy o$miuset koni! Do setki dochodzi
toto w troche ponad sekunde, a drogi trzyma
sie nie gorzej niz bolid Formuly Pierwszej.
Tylko predkosé maksymalna troszeczke zbyt
mala, ale na poczatek w sam raz (tyle, ze
niestety najpierw trzeba o niego troche
powalczyé na czyms slabszym).

Wszystkie te cacka mozna przetestowat
bojem na szes¢ rdznych sposobdw. Do
dyspozycii jest dowaolny z dostepnych tordw w
pojedynczym wyscigu, rézne ich kombinacje w
drodze po jeden z czterech pucharéw oraz
drag race, gdzie liczy sig tylko przyspieszenie.
Ale to nie wszystko, jak kazda szanujaca sie
obecnie gra (moze prdcz samotnika i

Po lewej:
Na to stiaszydlo 2 fewel
Ienle] nle zwiacat awanl.

Plusy:
« fabre elekly Swlellne
= dufo viorow
« lajue Lrosy
* Viymagafaty
praechiicy

Minusy:
+ hrak hamoled recinenn”
= supessybia policjs
* pratieniz samochody
wi deszean | Safea

Ocena:
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Recenzje

Ia Kofkiem

Zdecydowanie proponowatbym Test Drive
4 osobnikom wysoce destruktywnym.
Jezeli podczas projekcii Crashu, czuligcie
.pozytywne wibracje", zblizenie
przerazonej twarzy jegomoscia, kedry
widzi nagle przed soba rozpedzonego do
podgwietinej predkosci Vipera na pewno
Wam sig spodoba. Méwiac krotko: bardzo
ladne wozy na dopracowanych, dobrze
~wypchanych® obiektami trasach to cog,
co kazdy zwolennik jazdy na czerwonym
$wietle | po pijanemu powinien polubic.

pasjansow) takze i ta umozliwia gre w pare
0s6h. Graé mozna, w zaleznogei od posiadanych
gadgetéw, w maksymalnie szes¢ 0s6b przez
Internet, sieé lokalna, kabel szeregowy, lub
modem. Swojg drogg dawno nie spatkatem
produktu, kt6ry by nie mial jakiej$ z tych
mozliwosci. Ale wracajac do Test Drive. Dla
posiadaczy mniej towarzyskich kemputeréw
przewidziana jest mozliwo$é gry we dwdjke na
jednej maszynie - do wyboru sg wtedy wszystkie
tryby gry, tyle ze jezdzi sie na zmiane, Scigajac
nie tyle z zywym przeciwnikiem, co z duchem
jego samochodu. Nie jest to moze rozwigzanie
idealne, ale przynajmniej obaj gracze majg do
dyspozycii caly ekran, nie ma podgladania
przeciwnika, nie myly sig samochody, a
szybkoSc gry nie odbiega od serwowanej
pojedynczemu zawodnikowi. Jednak wada
przyjetego rozwigzania jest brak prawdziwej
walki przeciwko sobie - duch to jednak nie to
§amo, co zywa istota.

Po tym rekanesansie pora na malutkg ocene.

Co moze czu¢ w pierwszej chwili fan
poprzednich czedci, wywnioskowaé mozna z
pierwszego akapitu. Nie jest to jednak ocena
bezstronna i dlatego gra w koficowym
razrachunku otrzymala siddemke. Jest to moze
nota za wysoka dla weterandw - z ich punktu
widzenia bardziej odpowiednia bylaby szdsteczka
- ale obiektywnie patrzac, gra na nig w pefni
zasfuguje. Mozna by sie nawet bylo zastanowic
nad dsemka, jesli ktog waoli gry w stylu produkeji
konsolowych, ale Srednio wychodzi wiasnie
siedem. Czyli jednak warto kupi¢, a i patem nie
bedzie sig tego zalowalo.

]
A,
m Producent:
[%A Accolade/ Electronic Ads
WKl 5 AF
Wymagania: Dystrybutor;
P90, 16MB RAM, CDx2, IPS
Win 95, DirectX 5 1eL.{022) 6422768

Internet: nip/mwwm.accolade com
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Recenzje

i

Triumfalny powrot pirata

The Curse of Monkey Island

Kidi 2 nas nie praepada - luh fie przepadat - 7a
anowissciami 0 dzielnych piratach? Tacy
hohaterowie jak diarski kapitan Biood,
ndraiajacy kapitan Kidd, podstepny John Silver
ey sziacheiny heahia Ventimigiia - Gzerwony
Korsarz, najpierw pojawili sig na kartach
nowiesci, potem zaczeli ahordazowac wrogow 1
pidcien ekrandw kinowych, a2 wreszcie ozywif
nasze monitory. Nie jest zreszly waing, 28
prawdziwi piraci mato mieli wspolnega z
romantykami znanyimi 7 kart ksigiek czy
ehrandw. Gzar dalekich wysp, ukrytych skarbow,
nagtych szkwaldw i zaludniajacych poklady
§migtych brygdw surowych, szorstkich drabow o
tiafych sercach frwat... ha go potrzebowalismy,
{10 dodawa i dodaje unoku naszej nie awsze
ciekawe] egzystencii.

ANAKHA

azdy milognik przygoddwek na

slowo ,LucasArts” powinien

oderwad od monitora swe

przekrwione oczeta. Panowie z

te] firmy stworzyli (moim

skromnym zdaniem) jedng 2
najlepszych przygodéwek wszech czaséw. Mawa
tu mianowicie o ,The Secret of Monkey Island”.
W zamierzchtych dziejach, kiedy to w gatunku
przygodéwek celowala firma Sierra, ze swoim
bad? co badZ topornym interfejsem (dla
z6ltodziobdw - wpisywanie komend z klawiatury)
w LucasArts juz wiedziano, ze ten numer nie

-~

preejdzie.
Pojawili
sig ze swoim systemem
SCUMM, dzigki ktéremu zycie
kazdego milognika gatunku stalo
sig prostsze. Koniec z
formulowaniem komend tak, aby
komputer laskawie je zrozumial. Klik
na ,wei", klik na przedmiot na
ekranie i po

sprawie.
Koniec z
gal w celu
dostrzezenia
jakiego$
malego
guana w grafice
piksel na piksel
(ktGra w
tamtych
czasach
krélowala). Wystarczylo przejechac kursorem
po ekranie, aby dowiedzie¢ sig, ktére
przedmioty sq wazne, 8 ktdre to dekoracja. Juz

i

LU

Po lewej:

Specyliczna kreska
Tysuakdw to jeden ze
Tnakbw rozpaznawczych 1e)
glerkl.

samo wprowadzenie tych usprawnien dawalo
fory 6wezesnym grom LucasArts. Ale to nie

wszystko, gdyz jedna z gier wydanych w tym
systemie byla: The Secret of Mankey Island.

Ludzie z odpowiednim stazem w gatunku
pamietaja, jakg furore wywolata ta gra. Olénita
pomystem, humorem, fabufa. Nie byla
lubujgcego sie w przygoddwkach czlowieka,
ktdry by w nig nie zagral, niewazng czy
amigowiec, kloniarz lub komodor.
Przezabawne przygody
Guybrusha Threepwoda
zdobyly sobie
rzesze
wielbicieli.
Potem przyszta
kontynuacja -
LeChuck's
Revenge z jeszcze
ladniejszg grafika, muzykg, a przede
wszystkim fabulg i gagami. Druga czesc
zakonczyla sie badz co bad? zagadkowao, totez
rzesze zwolennikdw z niecierpliwogcig oczekiwaly
na kontynuacje. | oczekiwaly... i oczekiwaly...
Nagle §wiat fandw przygodowek poderwala na
bacznosé mrozaca krew w 2ylach wiadomoSe.
Ron Gilbert, ojciec Guybrusha, autor
rewelacyjnych scenariuszy, pokidcit sig z
szefostwem LucasArts i odszed|. Nie bedzie
wiecej przygdd Guybrusha - zakrzykneli jedni.
Beda, ale nie takie jak kiedys - orzekli inni. W
koficu, pa czterech latach oczekiwania - jest!
Wracam i oto na mym biurku lezy pudelko z ,The
Curse of Monkey Island”. Az mi sie lezka
zakrecila w oku.

(/

Wsrdd czytelnikdw CD-Action znajdujg sig tez
pewnie tacy, ktdnych pierwszym komputerem
byt DX4/100 z czytnikiem kompaktow, ktérzy w
tym momencie zaczna sie irytowac - ca mi tu
sig jakié staruszek wynurza a gierkach z 286 i
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grafika CGA, pomyslg sobie. Ano, odpowiedz
jest taka. Wiele straciliscie, nie grajac w
pierwsze dwie, a zwlaszcza pierwszg. Bowiem
kiedys gierki nie mogly za bardza przyciggac
graczy przeswietng grafikq i przestrzennym
dfwigkiem. Jedyne, co zostawalo - to fabufa,
ktdra byla bardzo dobrze rozwinigta. Teraz zas
dostajecie czesc trzeciy, z oléniewajacq grafikg i
dzwiekiem oraz wcigZ $wietng fabula {choé moze
nie tak rozbudowang). To tyle, jezeli idzie o
tradycje. Czas na mate wprowadzenie. Bowiem
aby w pelni bawic sie czgscig trzecia, trzeba
choé po lebkach zna¢ wydarzenia, ktdre zaszly
w przeszlosci. Zatem zapraszam do malej
podrézy w czasie!

Guybrush Threepwood cheial zostaé piratem (w
dwczesnych czasach na Karaibach nie byt to
wdzieczny kawal chleba, ale bierze sig to, co
jest). Podczas tych usitowan razifa go strzala
Amora i biedak zakochat sie po uszy w
gubernator (po ojcu) Elaine Marley, Niestety,
droge do milosci zastapil mu demoniczny pirat
LeChuck i jego widmowa zaloga. LeChuck
bowiem, mimo Ze byl duchem, rdwniez miat w
stosunku do pigknej pani gubernator swoje
(niecne, jakzeby inaczej!) plany. Kiedy nasz
Guybrush, po pomyélnym uporaniu sie ze
standartowymi trzema prdbami, zostal piratem
i juz mial pedzié, aby wyznaé Elaine swoje
uczucia, zobaczyt oddalajacy sie widmowy statek
2 LeChuckiem i porwang przezen Elaine na
pokladzie. Wkurzyt sie wtedy nasz bohater.

Skompletowat zafoge, kupil uzywany statek (od
niejakiego Stana) i wyruszyt na poszukiwania
legendarnej Malpiej Wyspy. Odnalazl jg, przy
pomacy zamieszkujgcych wyspe kanibali i matp
dotart do kryjdwki LeChucka oraz zdobyl wycigg
ze specyficznego korzenia (uzywanego w
obrzedach magicznych voo doo), przy pomocy
ktdrego pozbyl sie LeChucka i odzyskal dame
SWego Serca.

W drugiej czesci zwigzki Guybrusha z Elaine
jakby nieco ostably. Nasz bohater postanowil
uda¢ sig na poszukiwania legendarnego (i o
dziwnie swojsko brzmigcej nazwiel skarbu - ,Big
Whoop". Podczas wielu burzliwych przygdd
zndw spotkal Elaine, Stana {byfega Szkutnika,
obecnie Trumniarza) no i oczywiécie ponownie

Po prawej:
Zawste 10 lepsze ni
storowanle poktadu.

musial zmierzy¢ sig z diabolicznym LeChuckiem
ktdrego padstepnie wskrzesil zlogliwy kurdupei,
Largo Embargo. Kiedy Threepwood w karicu
odnalazt ,Big Whoop” spotkala go najbardzie]
zdumiewajaca ze wszystkich niespodzianka.
Nagle okazalo sig, ze nasz bohater tak
naprawdg ma piec lat i jest malym szkrabem,
LeChuck jest jego braciszkiem (niewiele
wigkszym zreszta), a cala przygoda wysnila sie
chlopcu padezas wycieczki do wesotego
miasteczka. Ale czy na pewno?

W tym to bawiem momencie przygody przestal
pisa¢ Ron Gilbert. Jakie byly jego dalsze zamiary
co do Guybrusha, chyba nigdy sig nie dowiemy.
Moze chcial, aby tak sie skoriczylo? Moze
trzecia czedé miata byc z niezbyt gdrnej
perspektywy pigciolatka? A moze planowal co$
podobnego do historii skreslonej przez
kontynuujgcych projekt? Nie wiadomo. Tak czy
owak, trzeba cieszyé sie tym, ze w ogdle cod
jest.

| tak dobrngliémy do sedna.

Gre rozpoczyna przepigknie zrealizowane intro.
Guybrush zegluje przez ocean w malej fupince
oczekujac rychiej $mierci z glodu |ub pragnienia.
Nagle wplywa do portu ogarnionego pozoga i
wojenng zawierucha. Atakujacym jest w calej
swej {demonicznej) okazaloéci LeChuck (nie
zrezygnowat on bynajmniej z planéw po$lubienia
Elaine), za$ na murach fortu bronigcego
dostepu do portu widzimy sama Efaine, ktdra
wiasnie przyznaje sig, ze jedynym mezezyzna,
jakiego kiedykolwiek kochala, byt... Guybrush.
Na to Guybrush rozpromienia sie caly, lecz nie
na diugo, gdyz w tym wlasnie momencie
LeChuck dostrzega go, wylawia z morza i
zamyka w swojej ladowni.

0d tej chwili, gra - cale dwa kompakey - jest
twoja, Fabula ulegla jakby niewielkiemu
skrdceniu (udalo mi sig jg skoficzy¢ w trzy dni,
pelne wytezonej pracy umystowej - facznie okofo
30 godzin). Jednak ogolnie rzecz biorgc, gra
jest utrzymana w starym dobrym klimacie.
Znowu bedzie duzo kapitalnych dialogéw,
kalamburdw (szkoda, ze wigkszosci z nich nie da
sie przelozyé na polski), émiesznych animacii
oraz przezabawnych rozwigzari niektérych
prableméw. Kolejny raz na swej dradze
spotkamy Stana, ktéry tym razem zatozyl
towarzystwo ubezpieczeniowe, Lemonheada,
ktéry z kanibala zostat wegetarianinem
{polityczna poprawno$c!) oraz kartografa
Wally* ego, co postanowil
zostaé piratem (ale mu
nie wyszio). Gracz, ktéry
mial do czynienia
“poprzednimi czgsciami
bedzie mial wrazenie deja
vu. Tak jak w czeéci
pierwszej, musimy
skompletowad zaloge i
zdobyé statek. Znowu
wyjmiemy swdj kordelas
223 pazuchy, gdyz...
INOWU SA WALKI NA
RIPOSTY SLOWNEH!
Jedna z
najzabawniejszych
kankurenciji calej serii

Numer 07758
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znéw powraca. Tym razem bedziemy je staczali
na pokladach statkéw, na ktérych wiagnie
dokenujemy abordazu. | jak dawniej na kancu
stoczymy walke z mistrzem w postaci Kapitana
Rottinghama.

| tu ciekawostka. Zanim dokonasz abordazu
statku, nalezy go uszkedzi€. Mozemy to zadanie
zlecié swojemu pierwszemu oficerowi
McMuttonowi lub, jezeli czujemy sig na sitach,
dokonujemy tego sami. W przypadku drugiej
opcji otrzymujemy co$ w stylu walki morskiej z
.Pirates”. Wykorzystujac odpowiednio wiatr i
umiejetnie oddajge salwy z dziat, pacyfikujemy
przeciwnika. Jest tez nawigzanie do czgsci
drugiej. Mianowicie mamy dwa poziomy
trudnosei. W tym fatwiejszym niektdre
problemy sq uproszczone, a innych nie ma w
og6le. Natomiast poziom trudniejszy zawiera to,
co tygrysy lubig najbardziej (uwaga recenzenta:
wlaczcie sobie od razu ten trudniejszy, bo
pdjscie na latwizne zniszczy wam zabawe).

Grafika jest przegliczna. Rysunki sg dokladne,
utrzymane w starej dobrej kanwencii LucasArts.
Nieznaczne znieksztalcenie jest juz cecha
firmowa tej serii. Podczas gry wielokrotnie
bedziesz nagradzany $wietnymi animacjami.
Niezwykle barwnie wyczarowano - bo trudno
uzy6 innego okreslenia - krajobrazy. Sq
kwintesencjg opowiesci o piratach - w korcu
kazdy z nas wyplywal kiedy$ w rejs z Johnem
Silverem, prawda? | nie ma znaczenia, e
prawdziwi piraci byli malo schludng i pociggajacq
zgraja, nie majgcq niczego wspolnego z zaloga
kapitana Blooda, Waine sq pewne archetypy - a
w nie wlasnie graficy z LucasArts utrafili
bezbtednie.

Odrebng sprawg jest muzyka. Oczywiscie przez
caly czas gry slyszysz kilka znanych ci juz z
poprzednich czedci motywdw, ale za kazdym
razem brzmig nieco inaczej i dopasowane sq do
nastrojéw gldwnego bohatera. | oczywiécie
$wietne dZwieki ilustrujace wszystkie niemal
czynnodei bohatera. Znakomicie podiozono tez
glosy - LeChuck mdwi jakby z dna beczki, 2
jakimg niesamowitym przydechem... doprawdy,
robi wrazenie. Przezabawny jest moment, w
ktdrym Guybrush wdycha w pluca hel i zaczyna
éwierkaé jak facet, co zjezdzajac po poreczy
natkngl sie na gwozdZ. W ogdle synteza mowy
jest bardzo wyraZna, aktorzy méwig ze Swietng
dykejg, nie ma wigc probleméw w stylu ,co ten
facet powiedzial?". Mozna spokojnie grac bez
napisow. Jezeli jednak kto$ je lubi, to prosze
bardzo - s, co niestety rzadko sig juz zdarza (a
gluchoniemi to co?).

U gory:
Le Chack wleczele 2ywy.

Gracz ma tez dos¢ duzq dowolnosc - wiele
rzeczy moze zrobig, choé nie wszystkie maja
sens - otwiera wiele szuflad, szaf, zaglada w
rézne szezeliny (uwaga - zajrzawszy do jednej z
nich trafiasz na Melee Island do pierwszej
czesci gry) i wszystko to rzeczywiscie wykenuje,
choé czynnosci owe weale nie popychajg gry do
przodu. Dowodzi to sporego szacunku, jakim
twércy obdarzyli gracza - mozesz robic sparo,
chocby po to tylko, by zobaczyé niekiedy cos
zabawnego. W pewnym momencie skoficzysz
niespodziewanie gre - dostajac 0 punktow z

Na dole:
Ho to ce panewle?
Walnlemy sobie o lufle.

B00-set mozliwych... i lista prac cofnie sie
niczym fala przyplywu dla Mojzesza. To jest to!

Osebiscie dalbym tej grze 10/10, choé uczciwie
trzeba przyznag, Ze na ocenie tej €igza
sentymenty cze$ci poprzednich. Trzeba jednak
przyznac, ze autorzy dobrze wywigzali sie z
zadania. Udalo im sig w sensowny sposdb
powiazac wszystkie stare watki, a takze
stworzy¢ ciekawa i zabawng fabule, ktdra za
bardzo nie kidci sig z poprzednimi.

Na koniec ciekawostka. Posiadacze czytnikéw o
podwadijnej predkosci (a jest jeszcze ktos taki?)
powinni sig ucieszyé. Mimo, ze animacje sq

petnoekranowe w 16 bitowych kolorach, to
przeskoki w animacjach sg minimalne.
Natomiast ci z was ktdrzy ciagle kiblujg na 8
bitowych kartach muzycznych (a sg tacy?)
niech nie przejmujg sie zbytnio. Na 8 bitowym
Sound Blasterze Pro muzyka jak w dyskotece
(pirackiej).

L. ¥ Producent:
‘I!”A.E“Uh LucasArts .
Wymagania: Dystrybutar:

Penlium 100, 16M8 1PS

RAM,CDx2, Win 95 tel.(022) 6422766

Internet: nip/uw ucasarts com
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Atmosfera otaczajaca ten produkt juz od
pewnego czasu systematycznie gestnigje.
Wydostajace sig czasami na Swiatto dzienne
fakty tylko podsycaja zar tkwigcy w sercu
kazdego prawdziwego stratega. Dziwne? Jesli
ktos chot raz zobaczyl screeny lub pogral w
wersje demo, wie, 7e jest to reakcja jak
najbardziej prawidlowa. Po prostu az bije z nich
co$ wielkiego a w powietrzu unosi sig fantom
milowego kamienia znaczgcego kolejng faze
rozwoju gatunku. Teraz przyszta jednak pora nie
na jakig kolejny news, preview czy ,w

produkcji”, ale na co$ duzo bardziej rzeczowegao,

Dostapilem bowiem niemalego zaszczytu i
moglem pograé w pefna wersje gry zanim
jeszcze oficjalnie ujrzata $wiatto dzienne.
Zaprawde wielki byl to honor, a ota, licznie
zebrana gawiedzi dlaczego.

Na poczatek maly wstep teoretyczny. Gry
strategiczne dzielg sie, ogdlnie rzecz biorgc, na
zaczynajgce sie albo na straconej pozycji, albo w
przededniu jakiego$ natarcia. Przy czym, prdcz
samej walki, trzeha sobie jeszcze zazwycza
zapewnic staty doplyw surowcdw, by zwyklych
kmiotéw wyszkalic na chlube i ozdobe armii. A w
praktyce? Well (po angielsku studnia,
ewentualnie sposéb na rozpoczecie zdania -
odpowiednik palskiega ,c62" ), i tym razem
zaczyna sie podobnie - sytuacja beznadzigjna,
wojsko takie sobie. Jest jednak i pierwsza
réznica - kompletny brak ekonomicznej strony
wojennego zamieszania. 0 tyle sensowny, ze
wszyscy wokoto walczg o przezycie, wigc na
przykiad ptacenie za zywnosé byloby niezbyt na
miejscu. Wprawdzie niektdrzy ludzie malego
serca nawet w takiej sytuacji probuja sie

wzbogacié, jednak zaplata dla nich maze byé
tylko jedna - strzala w plecy podczas panicznej
ucieczki. Nie zastugujg na nic wiecej i takiz jest
na nich wyrok wykonywany w drugiej misji.
Amen.
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Po lewej:
Byl sabie domek

Po prawej:
| nle ma Jui domka

Beznadziejnoé potozenia i ogéine przygnebienie
oddane jest w sposdb catkowicie i kompletnie
doskonaly. Z nastrojem wprowadzanym przez
muzyke i gtos lektora konkurowaé moze chyba
tylko Incubation, z tym e sq to ,troszeczke”
rézne pradukty. Chociaz podobiefistw parg jest
- kazdy wojownik ma swoje imig, ktdre mozna
zresztq zmienié na bardziej odpowiadajace, a w
miare powiekszania sie liczby nacie¢ zdobiacych
luk czy pochwe miecza zwigksza sig jego
wartosé bojowa. Jak to jest jednak ogélnie w
tego typu grach przyjete, tucznik nie stanie sie

leci w powietrze, zostawiajac maly lej... Nie ma
mowy 0 tajemniczym znikaniu pozostalosci po
walce, wszystko pozostaje a2 do kofica hitwy.
Mylitby sie jednak kto$ uwazajgcy Mytha tylko
za tadniejszq wersje tamtej gry. Duzo wigkszy
nacisk potozono bowiem na poszczegdine

Po lewe;: T " 2 A
amia 1 +!."m|“ =1 | Iednostk, & nie na oddziat jako calos¢. Mozna je
la sepdw dowolnie grupowad w sposdb znany ze

wszystkich obecnych RTS'6w - takich wiasnych
oddziatléw moze by¢ az dziesigé i to bez limitu
wojow w kazdym. Do tego dochodzi mozliwogé
ustawienia kazdego oddziatu w szyku - jedna z
dziesigeiu formacii do wyboru w zaleznosci od
sytuacji taktycznej. Jest to zreszt jedyna
szansa na zachowanie kontroli nad walka i
zapobiegnigeie totalnemu chaosowi,
doprowadzajgcemu do kleski w czasie krétszym
od napiecia tuku. Zolnierze utrzymujg bowiem
szyk tylko do rozpoczecia walki, a potem juz
tylko siekajg na lewo i prawo. Po skoficzongj
walce mogg wige staé wszyscy w kupie i
wystarczy jeden malutki granat...

nigdy ciezka piechota, co w grze Bluebyte'a bylo
jak najbardziej mozliwe. Nie mozna takze
rekrutowaé nowych Zotnierzy, ale za to nasz
oddziat nie jest odosobniony i w miarg
regularnie otrzymuje uzupefnienia - nie zmienia
to oczywigcie faktu, ze nowi sg w kolorze
lici na drzewach wezesng wiosng i
swym orezem najlepiej nie wiadaja.

Skaro juz jestesmy przy
granatach i fukach. Jednostek
na poczgtku nie ma niestety
be zbyt wiele: lucznicy, cigzka
IS, piechota i krasnolud
(ewentualnie krzat, jak chca
autorzy nowego thumaczenia
Tolkiena). Najwiekszy potencial
bojowy majg krzaki, znaczy sig
krasnoludy, e...to znaczy krzaty,
bedace jednoczesnie wspanialym
przykfadem potwierdzajgcym
przystowie: ,kto krzatem wojuje,
od krzata ginie". Wystarczy rzucié
% ow cudowny krasnoludzki granat na
kogo$ stojacego wyzej. Dzigki
kochanej grawitacji spektakl z
latajgcymi rgczkami i ndzkami naszych
zapewniony. Do tego nie wszystkie
wybuchaja, nie.ma nawet okreslonego
czasu, po jakim to robia, gdy juz
.. zechcg. Przy pewnej wprawie siejg
=~ jadnak zniszczenie tam, gdzie
powinny'i kiedy pawinny,
przehijajac skutecznoscig
wszystko inne. Dodatkowg
umiejgtnoscig matych brodaczy jest
stawianie min. Zastosowanie
podobne do granatow - wywotanie duuuzych

Myth wykazuje takze duze
podobieristwo do wydanego w
zeszlym roku (dla wielu jegt to
nadal najlepsza strategia fantasy)
Shadow of the Hornet Rat.
Zastosowano tutaj bardzo
podobny widok pola walki z
mozliwodcig dowolnego
“ustawienia kamery. Tyle
tylka, ze wszystko zostato
znacznie bardziej
dopucowane i urealnione.
Jest i padajacy deszcz i §nieg,
mozna chodzié po wodzie, teren
nie jest ptaski, tylko rozsadnie
pofatdowany a las w koricu nie jest
§ciang z natozong teksturg tylko
pojedynczymi drzewami rosngcymi w
kupie. Zolnierze w grzaskim terenie
zostawiajg Slady, a trupy... hm, po
prostu widaé, ze wojna do
najprzyjemnigjszych rzeczy na tym
Swiecie nie nalezy. Na pobojowisku
walajg sig zwloki, ziemia ma pigkne
karmazynowe zabarwienie. Wystarczy rzucié w
takie miejsce krasnoludzki granat, a wszystko

strat u wroga, tyle ze ich ilod¢ jest Scisle
ograniczona - tylko cztery fadunki na brode.
tucznicy sq mniej zabdjczy, ale i ich zasieg jest
odpowiednio wigkszy a w duzej ilodci tez rabia,
co powinni. Nalezy tylko trzymaé wrazych na
odleglosé, inaczej zardwno oni jek i krzaty
padaja w zastraszajacym tempie. Do walki w
zwarciu przeznaczona jest przede wszystkim
piechota - zardwno ta cigzka dostepna juz w
pierwszej misji, jak | dochodzacy niewiele pdiniej
berserkerzy. Jedynym przedstawicielem kasty
czarujgcych jest w poczatkowym okresie
podréznik, mogacy uleczyé paru rannych -
niestety zapas jego ziot ulega bardzo szybkiemu,
w stosunku do patrzeb, wyczerpaniu.

Na poczatek takie sily sq w pelni wystarczajgce,
jednak w spotkaniu z co bardziej makabrycznymi
wragami szeregi przerzedzajg sig w
zastraszajacym tempie. Wystarczy pograé
trochg w demko (druga misja), by w pefni
zrozumieé o co chodzi. Ale to i tak nic w
poréwnaniu z godciem z dziesigtej czy jedenastej
bitwy: armia wspaniale ustawiona w szyku, z
przodu krzaty, za nimi tucznicy, po bokach
piechota i berserkerzy; nagle wpada jakie$
monstrum, sigje blyskawicami na lewo i prawo -
w ciggu dziesieciu sekund z armii zostaly same
niedobitki... Na szczgscie dochodza nowe
oddziaty, stare podnosza swoje kwalifikacje,
sfowem: da sig (prze)zyé. Moze nie za
pierwszym razem i nie za drugim, ale mozna
bylo przeciez graé na nizszym poziomie.

Poziom trudnogci mozna zmieni¢ na samym
poczatku kampanii: do wyboru jeden z pigciu,
wraz z ocena kompetencji dowddey. By
trudnogci nie sprawiata ,obsiuga” samego pola
walki, przewidziano takze misjg wprowadzajacq
w jej tajniki. Wiasciwa kampania sklada sig z
dwudziestu pigciu bitew. Jako wstep moina
obejrzeé recznie rysowane animacje w stylu
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(uwaga, uwaga) Disneya. Nie, to nie jest
pomylka, kreska prawie ta sama - nie bede
ukrywat, ze trzeba sig z tg innowacjg oswoic.
Précz ,bajek” jest oczywidcie dostepny
normalny briefing, z mapa calej krainy, przebytg
juz ku zwyciestwu droga i przemyéleniami
dowddcy czytanymi na glos. | tutaj nastgpna
uwaga, tym razem duzo wazniejsza: wszystko to
bedzie przez rodzimego dystrybutora

Po prawe;:

Razi faki blyskawlcami
nlczym imperator 2
Gwiezdnych Wojen

spolszczone! Wypada tylko zywié nadziejg, ze
jakos¢ tlumaczenia bedzie poréwnywalna z
polskq wersjg Dungeon Keepera. Ale nawet i to
nie wyczerpuje wszystkich krokéw podjgtych
przy lokalizacji tytutu - dostgpny bowiem bedzie
nawet polski serwer do gry sieciowej, moze
troszeczke na wyrost, ale akurat na te gre
warto poéwiecié troche zlociszy na myto dla
TPSA.

Jak mozna sie z poprzedniego akapitu domyélac,
kampania nie jest jedyng forma rozgrywki. Tryb
multiplayer mozna uruchomié na szczescie nie
tylko korzystajac z dedykowanego serwera.
Wystarczy do tego wlasny adres P, sie¢ lokalna
lub modem i juz mozna sie oddawat rozkoszom
waojny w szesnastu za jednym zamachem. Co
jest swego rodzaju nowoscig w tego typu
grach, mozna przejs¢ przez calg kampanig,

U gory:
Praces przeatiraenia larwy
w dorastego krzata

1 38 alsh
ey grafia th
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fersonae
Swiatlost

Wojownicy

Niedohitki z armii rozbitych wezeéniej przez
Upadlych. Noszg kolczugi i metalowe tarcze
chroniqce (czasami) przed dzidami

Podrdznik

Pomimo wygladu moze swa lopata rozlupat

niejedng czaszke. Jego prawdziwg zaleta jest

\ jednak umiejgtnoscé leczenia swoich oraz
niszczenia Nieumariych

fir'Bolg

Czlonkowie tej rasy sg bardzo slabi w
bezpogrednim starciu, ale dobrze poslanymi
strzalami mogg preetrzebié szyki znacznie
j poteznigjszych wrogdw

Berserkerzy

Nie znajqcy strachu ludzie z dwurgcznymi
mieczami. Dzigki duzej szybkosei i odpornosci
na rany w s20stke mogq rozwalié kazdego - co
zresztq czgsto czynig

Krasnoludy

Jeden koktajl malotowa rzucony przez
brodacza robi imponujaca wyrwe w szeregach
wroga, W bezposrednim starciu sa jednak
gorsi nawet od lucznikdw

Ciemnosc

Thrall

Najglupsi i jsi ze slug ci
Wystarczajaco wytrzymale by dojsé i uzyt
swego wielkiego topora

Trow

Jeqo taktyka jest ujmujgco prosta - zabié
wszystkich i kazdego. Po prostu chodzaca
maszyna do zabijania

Myrmidons

Istniejq tylko dzigki bandazom i Zqdzy krwi.
Poruszajg sig bardzo szybko - co walniejsi nie
2d32q nawet krzyknaé za strachu na widok
ich dlugich nozy.

Ghéls

Ulubiedey" kezat6w: szyboy, dobrze walczg i
mogy zrobié uiytek z pozostawionych przez
brodacza na ziemi min

Soulles

Duzo wolniejszy odpowiednik lucznikéw
Moga uzywat swych zatrutych wluczni do
walki wreez, ale najgrozniejsi przy ataku z
daleka.

& ) o

walczac ramie w ramig ze wspélnym wrogiem.
0 Capture the Flag czy Team Play nie warto juz
chyba pisa, jest to obecnie standard.

Aby nie bylo jednak tak idealnie, warto
wspomnie¢ co nieco o postaciach: sg to
zwyczajne dwuwymiarowe bitmapy i chociaz
bardzo dokfadnie wykonane to jednak taka na
przyklad dynia ze wszystkich stron wyglada tak
samo. Nie jest to duzy minus, w kazdym razie
nie ma zadnego wplywu na sama gre, ale to

najpowazniejsza wada Mytha, jakq udalo mi sig
znalest - a to juz o czyms $wiadczy. Ciekawi
mnie tylko, kiedy pojawi sig pierwsza w pelni
tréjwymiarowa strategia z naturalnym
otoczeniem - ta jest jak na razie najblizsza celu.
Poza tym trzeba sobie ugwiadomic pewien w
miare oczywisty fakt: na screenach mamy
grafike z 3Dfx, bez akceleratora gra pojdzie i to
nawet calkiem rzesko, ale nie ma co
pordwnywaé jakogci obrazu. C6z, nie ma lekko
(zwiaszcza dla portfela)... co nie zmienia jednak
faktu, e gra powinna sig znaleZé na liscie
zakupéw kaidego szanujacego sig Gracza. Po
prostu nie wypada nie widzie¢ kolgjnego duzego

kroku na drodze ku ideatowi.
]
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Jak widag technika'ruszyla niecoido przodu
przez te pare Iatek, o czym mozemy sig
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zekonac—uruchamlajac nowego Virtua Cop 2.

Po prawej:

Jezeli k6§ ma ochote
10baczy6 wlasny mozn
wyslarczy podsunac alowe
lemy zawodnikow,

TTTTETTTTTTIN

,-miiu.jz r:'.u

o mrocznej nazwie EVL Syndicate). Naprzeciw
organizacji przestepczej stojg strozowie
porzadku, czyli Virtua City Police Special
Investigations Unit, z jej trzema wyszkolonymi
agentami. Specjalny trening oraz
zaawansowane techniczne wyposazenie
umozliwia nielicznym osabowo agentom walczy¢
7 hordami przestepcow dysponujacych
helikopterami, bronig maszynowa, granatnikami
i innymi tego typu niespodziankami. Agent moze
odpowiedzieé wiasciwie tylka jednym:
zmasowanyrn ogniem z policyjnego rewolweru,
ktdry na dadatek wcigz trzeba ladowat (co 6
kul). Na szczescie od czasu do czasu W jego
rekach znajdzie sie poreczny. karabin
maszynowy, shatgun lub magnum. Bardzo
przydatny jest rdwniez system celowniczy,

I automatycznie namierzajgcy poszczegadinych

(NaawIstod Mighan! Haedy
Fanmlnyimia: Rage
. :
Szybk| i bezwgledny. Jezeli s &8
musi wyciganacé brofi z =
e olstra, uwaza; ie ktos' i
dostal wlagnie, wymki
$mierci bez mozliwosci
apelacji, Co ciekawe lubi
spekulacje intelektualne,
czyli potocznie mowigc:
lubj mysle¢ (np. o tym ca
bedzie na obiad).

sprawiedliwosel yamwisio: Jinies boa
D3/ i Sy

Doskanaly strzelec, Swietnie radzl
& ‘Btabre W ekstpemalnle ciezkioh
& ] j:r‘ar.eg[cznia syiuan;ach
fnq gdy/wolaigo dobrze °
; - | budowana platynows

'ﬁ!andyﬂkq & o0 musi wyslac

do piachu strzelajaeyeh
przed spozywczym pandwl.
Lubi powtarzat, ie w/g
‘niego sens sprawiedliwosci
lezy'w' magazynku jeqo

Nazwisko: Janat Marshall
Psotdo/imi: danat

Nowa psoba w zespole,
dlo tego kobieta.
Niestety
specjalistka od walki
wrecz, jak réwniez
psychalog

™ ryminalny, Swietnie
sohie radzi, jednak
powoduje pewne
washie miedzy
pozastalg czescig
teamu,

vf

J

rewoiweru.

przeciwnikow, Zycie Agenta nie hyloby nic
warte, gdyby nie kamizelka kuloodporna.
Niestety jej wytrzymalos¢ jest agraniczona, co
o0znacza, ze po kazdym postrzeleniu Eracimy
jeden z czterech punktdw zycia (standardowa
agent ma piec ,zy¢").

Gra sklada sie .z trzech duzyeh etapow
(Beginner, Medium, Hard), keare sa aczywiscie
odpowiednio stopniowane cosdo trudnosci.
Poniewaz w poszczegodlnym ukladach mamy
kilkakpatnie'mozliwos¢ wyboru drogi pascigy,
kazdy*poziom mazna przejsé na kilka spasabaw.
Kazdorazowo na korigu ukladu oczekuje na nas
Boss, z ktorym trzeha'sie zmierzyc, by przejsc
do kolejnego poziomu gry.Jezelikomus uda sie
skonczy¢ wszystkie trzy poziomyiltkolejnost
dowolna), bedzie maglzmierzyé sie z
SuperBossem, wienczac dzielo zniszczenia, o
pardon! - na zawsze wprowadzajac fad i
porzadek w Virtua City.

W kazdym ukladzie mamy okreslone zadanie do
wykonania. Agent moze trafic do metra, gdzie
podlozono bambe, moze sie zdarzyé, ze bedzie
trzeba uratowad porwanego burmistrza itd, W
ogole bardzo padabata mi sie dynamika i ciggla
zmiana scenerii w grze. To juz nie tak jak w
starozytnym Mutant Zombie, gdzie niemal jak
pod $ciang, dokonuje sie egzekucii przeciwnikow,
W Virtua Cop 2 biegniemy w ciele bohatera po
korytarzach metra, wiglopoziomowych
parkingach, wpadniemy do pedzacego
pociggu, desperacko przeskoczymy z
wagonu  na wagon
mknacego
expresu.
Na pewno

Namer 01/88




nie zabraknie nikomu efekcownych poscigdw
samochodowych, kraks, zderzeri, wybuchdw,
katastrof, ktore sypiq sie jak z rekawa w
postaci calej masy animacji towarzyszacej
gléwnemu zadaniu, W restauracji zbijemy
baterie butelek i kieliszkaw, za ktorymi
schowali sig gangsterzy, rozstrzelamy glogniki
oraz szafe grajaca, postemy w diably telefon i
wszystkie szyby, W kuchni rozsmarujemy na
scianach nie tylko przeciwnikéw, ale i owoce
ulozone elegancka na blatach, zagramy
rowniez metalowa melodie na garnkach i
patelniach - to tylko utamek atrakeji,

Nie mozna zapominac o gangsterach. Tychze
jest kilkanascie ,gatunkdw”. Oprdcz typowych
facetow w czarnych garniturach i luznych
marynarkach, znajdzie sie tez zakazany

typ w wyciagnietym podkoszulku
czy oddziat najemnych zolnierzy.
Dla zwolennikéw integracjt z
Japonia przewidziano odziat
zlozony z czlonkdw Yakuzy.
Jezeli jednak zbyt niedbale
bedziemy rozdawag
przyjemniaczkom
kulki, na pewno
zahaczymy
pociskiem
niewinnych
gosci,
przechodnidw,
pasazerdw, mowiac
krdtko - szarych,
normalnych ludzi (za

zastrzelonego cywila tracimy jeden punkt
zycia), Bandyci sq przebiegli, czesto zdarza
sig, Ze zaslaniajg sie cywilem. Typowa

18473

sytuacja, gdy gosc trzyma wrzeszczacq babe i
zza jej obfitych ksztaltdw sypie do nas z
maszynowego. Dynamika akcji to rowniez
zaskoczenie; Kilkakrotnie mialem szeroko
otwartg ze zdziwienia buzie | wybaluszone
oczeta. Dla przykladu - sypie gesto srutem w
przeciwnikdw i posylam ich wszystkich

na deski, odwracam sie
i nagle dostaje
siekierg
miedzy oczy,
a na
dokladke juz
leci w mojg
strong granat.
Takie zdarzenie

to standard, co

Jest bardzo
duzym plusem
gny (nie mam na
mysli niczego
zdroznego, chodzi mi tylko o element
zaskoczenial.

Jezeli znudzi Wam sie opcja Arcade, proponuje
przeniesc sie na strzelnice (wlasciwie to
najlepiej pohawic sie w tym Erybie, zanim
zaczniemy grac). Na jednej z trzech lokacii
mozemy sprawdzic szybkosc oka i celnosc
giwery. Jest to typowy pojedynek
rewolwerowcow, z tym, ze 5zanse na
zwyciestwo minimalizuje wieksza niz sie
przyjelo liczba przeciwnikdw. Oznacza to tyle,
ze smazy do nas kilku nachalnych
jegomosciow, plus faktyezny przeciwnik,
ktarym jest ktérys z Agentow Virtua Cop.
Jezeli bardzo szybko wyslemy do Krainy
Wiecznych towdw oprychdw oraz uda nam sie

CREDITS 4

]

=1l Recenzje

Ukiad 1 Boss: Babbie Louise

Lider w ciemnym downtown. Zorganizowal napad
na sklep jubilerski. Jak sie przekonacie, lubi
rzucacé nie tylko celnymi wigzankami, ale i
beczkami, jak rdwniez produktami rodzimego
przemyslu samochadowego. Poza tym dysponuje
dosé skuteczng rakietnica.

Uklad 2 Boss: Aero-Divers (8 sz7i0k)
Paramilitarna jednostka, rejestrowana za
kidnaperstwo. Preferujg walke powietrzna,
zasypujgc przeciwnika tonami rakiet. Poniewaz
jest ich pieciu, bardzo ciezko ,latajacych
Czestmiréw" zestrzeli¢, nie tracac punktow zycia
Uwazam, ze sq najtrudniejszymi przeciwnikami w
grze, chaciaz, gdy dobrze polaskatac pociskami,
pekajg jak baloniki {w przenosnil,

=% =%

Uklad G Buoss: Garse Bradley (araz ,czolg Garsejal’)
Dowddea paramilitarnej organizacii terrarystycznej. Bradley
posiada sekretna baze w Virtua Gity. Oprdcz dwdch wozkow
dzieciecych ,Jedrus”, trzyma w niej cudo techniki, ktdre z
grubsza przypomina czolg, Oprocz
standardowych pociskow, sieje to to bardzo
dokuczliwg drobnicg niewiadomego kalibru;
Czolg Bradleya wybucha bardzo efektownie, z
czego ten weale sig nie cigszy. W finale walki |
rezygnuje z techniki na rzecz porecznego
klucza francuskiego

Finalny Boss: The Mastermind

\Mistrz umysiu” czy raczej .mistrz intelektu”
ewakuuje sie sterowcem, Biedaczysko spada
razem 2 palacym sie kadlubem po celnej serii
Na dodatek musi jeszcze walczyé. Nie dziwota
wiec, ze jest dosc poirytowany. Dysponuje
pospolitymi rakietami oraz niepospolitym mieczem,
ktorym straszy dzieci na podwadrku. Kiedy sie denerwuie,
lecg z niego iskry (nie do kofica wiadomo, czy wydobywajq
sig z Bossa, czy z mieczal. ,Duzo hatasu o nic" - tak mozna by
strescic Mistrza w jednym zdaniu. Aha! Umie jeszcze latac.

Po lewej ustrzelic agenta - wygrywamy starcie. Jezeli
na dole: nie, ogladamy Swiat przez dodatkowy atwarek w
System celowniczy | Czaszce. f* fe.
uriodiiwia wybicie konl z LR

gt Warto podkreslié, ze gra oferuje rozbudo&vz'a.'n?__ & |
zestaw opgji multiplayerowych. Mozna _"']
sprébowac rozgromi¢ gangi we dwaje na jed{f_iyrﬁr-‘;l‘.l
komputerze (dwa celowniki). Polaczymy sigh
rowniez przez modem. Na co bardziej
niecierpliwych czekajq takze protokoly TCP/P i
IPX, a wiec ,zabawy kupa", jak to Spiewal |

. niegdys Kazik Staszewski. Jedyne czego mozes
Wam zabraknag, to dobrej muzyki. Co prawda
rzezi caly czas nasza wysluzona pukawka, ¢
przydalo by sie jednak co$ ostro przyprawiong_g‘o_ 5
do tak zachecajgcych widoczkéw. Poza tym nie -y
miafem z Virtua Cop 2 zadnych bolaczek, dzigki = =
czemu moge wystawié mu zastuzong ésemkle'._"'-l'
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NHL S8

Dgpamne rzesze ludzi na calym Swiecie pasjontja
sig hokeiem. Widzowie podziwiaja zawodnikow
pomykajacych o lodzie 2 iekkoscia, 2 kirq kidei
sig ich wygiad. Duia iles¢ ochraniaczy, kaski |
inne 8y typu elementy opancerzenia sprawiaja,
ie fokeisci wygladajq jak zawodnicy futbolu
amerykanskiego. Nie ma sig zreszty o0 dziwic -
ten sport jes! wybitnie konlaklowy, a co za tym
idzie, bardzo widowiskowy. Niesiety, irzeba bye
nagrawde dobrym, Zeby zagrac w jakiejs
druiynie, nie mawiae jui o ligach zawodowych,
lakich jak np. amerykaska NHL.

YASIU

ale szczgdcie sprawa nie jest
beznadziejna, bo dzigki firmie
Electronic Arts i jej serii EA
SPORTS mamy znowu ckazje zagrac
w hokeja. Piszg ,znowu"”, bo NHL
98 jest jakby kolejng wersja gry,
jednak dogé mocno réznigcq sig od poprzedniej.
EA podobng taktyke stosuje do kilku innych
tytutdw (np. NBA) i dzigki ciagtej pracy nad nimi,
gry te stajg sig coraz lepsze. Sam nie jestem
fanatykiem ani nawet fanem hokeja, ale w NHL
88 grato mi sig po prostu przyjemnie i rado$nie.

W pudetku z gra znajdziemy plyte (i to
kompaktowa, a nie jaka$ tam analogowa),
instrukgje i karte referencyjng. W tej pierwszej
znajduje sie doktadne omdwienie wszystkich
opcji gry, sterowania itp. Wszystko opisane
zwietle, ale na tyle dokladnie, Ze nie ma
problemu z rozeznaniem sie co jest
co. Natomiast karta referencyjna
to (jak sama nazwa wskazuje)
cienka ksigzeczka, w ktdrej metodg
lopatologiczng objadniono caly
proces instalacii a takze
ewentualne problemy, jakie mozna
napotkaé podczas uruchamiania i
grania. Cale szczgscie nie byta ona
potrzebna w moim wypadku i
podejrzewam, ze mala czgsé uzytkownikow
gry do niej zaglada, bo gra raczej nie sprawia
probleméw.

Po uruchomieniu (i obejrzeniu intral, po raz
kolejny w produkeji EA zaskoczyl mnie
wyglad menu. Wszystkie statyczne screeny
sq po prostu genialnie zrobione. tadne,
kolorowe obrazki w tle a na nich napisy i
ikonki. Niby nic takiego ale wysoka
rozdzielczoéé i 16 bitowa paleta kolordw
robi swoje. Ponadto cziowiek, ktdry
zajmowal sig tzw. designem naprawde
dobrze wykonat swojg prace, a to sig ceni.

Po prawej:

Chyba nigdy joi nie
doczekamy sig , qubliki”,
ktdra nie wyoladalaby jak
niedosmazony nalesnik.

Podobnie ceni sig spore rozbudowanie menu,
duzq ilogé opcji i tatwos¢ poruszania sig w ich
obrebie. Zeby nie byé nieslownym, przyblize
nieca owe opeije i podopcie, bo w grze
sportowe] jak wiadomo bardzo waine jest, zeby
uzytkownik mogl przystosowaé gre do whasnych
potrzeb.

W ten sposdb patrzac, zaczne od ustalenia typu
gry, a tych jest pieé. Pierwszy - exhibition
pozwala na rozegranie spatkania migdzy dwoma
dowolnie wybranymi druzynami. Gra¢ mozna w
pojedynke lub po polaczeniu komputeréw
(o tym troche pdznie)) w kilka osab.
Druzyn do wyboru ‘15t 48, w tym
dwie stworzone przez gracza. Po
wybraniu obydwu stron i urzadzen
sterujgcych mozna uwalnié
krazek i przejsé do gry. To
za chwile, a tymezasem

mamy tryb sezanowy, po wybraniu ktdrego
mozemy rozegraé 25-cio lub 82-meczowy
sezon ligi NHL. Oczywidcie nie polega to tylko na
rozgrywaniu kolejnych spotkar. Pomiedzy nimi
mozemy zajmowac sie transferami zawodnikdw,
ustalaniem skladu naszej druzyny, a takie
taktyki, jaka beda stosowaé zawodnicy podczas
meczu. W tej opcji zawarte sg tez rozgrywki
playoff, a takze wreczanie nagréd na koniec
sezonu. Wszystko to pigkne, ale jest jeden
mankament - zeby rozegraé petny sezon
skladajacy sie z 82 spotkan, trzeba by
masochista, szczegdlnie jesli czas tercii
ustalimy na 20 minut. Albo tez poswiecié pare
tygodni zycia...

Dlatego hardzigj niecierpliwym graczom wielce
przydaja sie tryby playoff i tournament. Ten
pierwszy sluzy do rozegrania maksymalnie 7
serii meczow a celem, jaki temu przyswieca,




jest zdobycie pucharu Stanleya. Natomiast po
wybraniu trybu turnigjowego mozemy rozegrad
klasyczny turniej z eliminacjami w grupach,
gdzie gra ,kazdy z kazdym", éwiercfinalami,
péifinatami i finatem. llog¢ rozgrywanych
spotkaii zalezy od tego, ile rund bedg mialy
eliminacje - 1, 2, 3 albo 4. Ostatnim trybem
(nie ma nic wspdlnego z kotem zebatym), w
jakim mozna uruchomi¢ NHL 98 sq rzuty karne.
Mozna tu po prostu potrenowaé lub rozegrad
mate zawody z kolega. Zasady sg proste -
najlepszy zawodnik z jednej druzyny kontra
najlepszy zawodnik z drugiej i tak na zmiane.
Jedli po pieciu seriach nie zostanie wyloniony
zwyciezca, gra toczy sie do momentu, az to sie
stanie.

| to by byto na tyle, jesli chodzi o dostepne
tryby gry. Przyznacie chyba, Ze jest ich
wystarczajgco wiele. Mi osobiscie wydaje sig,
ze kazdy powinien znaleZ¢ co$ dla siebie,
szczegdinie jeéli polgczy sie komputery i pograd
w kilka 0sdb (maksymalnie 8). Potgczyé mozna
sie na kilka sposobéw, paczynajac od tych
najprostszych jak kabel null-madem i zwykly
modem, a koriczac na sieci LAN i Internecie. W
NHL 98 tak jak w innych grach, sie¢
niesamowicie podnosi grywalnosé. Ale to tylko
taka mafa dygresja, bo pozostato jeszcze kilka
opcji do omdwienia. Np. poziom trudnosci gry -
jakze istotna opcja, jesli chcemy wygraé z
komputerem. A to jest fatwe tylko pa ustaleniu
poziomu na ,rookie". Wtedy komputerowi
zawodnicy poruszajg sig powoli i krdtko méwigc,
wygladajg jak muchy w smole. Zycia nabierajg
dopiero na poziomach ,pro” i ,all stars”. W tym
pierwszym zawodnicy zachowujg si¢ adekwatnie
do swoich statystyk, natomiast w drugim sg
praktycznie nie do pokonania. Nie popefniaja
bledéw, ich podania i strzaly sq idealne...
Ciekawe, czy jest ktog zdolny do przejécia na
tym poziomie trudno$ci calego sezonu i zdobycia
pierwszego miejsca? Pewnie tak, ale przy takim
cztowieku Rambo sie chowa... Cale szczescie, ze
mozna sobie troche ulatwic zycie, zmieniajac
niektdre opcje dotyczace zasad gry. A zmieniad
mozna catkiem sporo od diugodei tercji, przez
kary, spalone, podanie przez dwie linie, kontuzje
az po walki, automatyczne zmiany pigtek itp.
Tutaj przydaje sie instrukejs, bo czlowigk nie
znajacy hokeja bedzie mial pewne problemy z
ustaleniem, do czego odnoszq sig niektdre
zasady.

Nie powinno by¢ za to problemdw przy ustalaniv
opcji czysto technicznych, czyli glosnodci
rdznego rodzaju efektéw dZzwiekowych (a tych
jest bardzo duZo o czym jeszcze napisze) i

poziomu detali. Te ostatnie
opcje nie sg dostepne, jesli
posiadamy akecelerator

grafiki z procesorem Voodoo
Rush Iub 3DFX - bo i po co?
Wiadciwie tylko posiadacze
slabszego sprzetu bedg musieli z
nich skarzystac i tu warto napisaé, iz
odpowiednie ich ustawienie spowoduje, Ze da sig
grac¢ na ,dobrym" 486 w miare plynnie i
przyjemnie. Aha - wspomniatem juz, jakie

_akeeleratory obsluguje gra i przy okazji tego
chciatbym wytkna¢ jeden z niewielu blgddw.
0t6z posiadajac inny akcelerator, mozemy
wlaczy¢ w opcjach ,3d acceleration”, ale gra
sig bedzie zawiesza¢, a wystarczyloby przeciez
sprawdzic, czy jest zainstalowane Yoodoo i po
kiopocie.

Ale zostawiam juz te wszystkie opcje w spokoju
i przechodze do tego, co najwazniejsze, czyli
wladciwej gry. A tutaj tez jest sig czym
zachwycagé. Po pierwsze posiadacze
wspomnianych wezesniej akceleratordw bedq
ogladali doskonale plynne animacje postaci,
{adne tekstury, po prostu cudo. Natomiast ci
skazani na normalne karty lub ew. inne
akceleratory beda musieli zadowolié sig
Jnormalng” grafika. Tyle, ze okredlenie
.normalna” w wypadku NHL 98 nabiera nowego
wymiaru. Przy wigczonych wszystkich detalach
mozna odniesé wrazenie, ze oglada sig

Po lewej:

Ostre , realne” akcle
nodbramkowe, to duia
Taleta gry.

prawdziwy mecz. Jest to zasluga kilku
rzeczy, z ktorych najwaznigjsze to
doktadne odwzorowanie zawodnikdw, tacznie z
ich prawdziwymi twarzami, bogactwo
szczegdléw otoczenia | animacje postaci.
Otoczenie, przy wiaczonych wszystkich
detalach, podabno wiernie odwzorowuje
prawdziwy wyglad hal (pisze podobno, bo w
zadnej hali hokejowej w USA nie bytem), a owe
wspaniale animacje postaci to po prostu
mnaogosé i naturalnogé ruchow jakie wykonujg
zawodnicy - czasami odnosi sie wrazenie, e
zaden z nich sig nie powtarza, a to naprawde
wielki plus.

Do tej wspanialej grafiki wystarczy jeszcze
dodagd réwnie dobry dZwiek, zeby otrzymag gre
prawie doskonalg. Naprawde, strona dzwigkowa
NHL 98 jest genialna... Odglosy wydawane
przez zawodnikéw, szum publicznodci, grajace
organy no i oczywiscie wspanialy komentarz na
zywo, ktory dodatkowo podnosi asmosfere o
kilka punktdw. Calogé jest w Dolby Surtound;
podigczenie wyjscia karty dZwigkowej do
wzmacniacza i dobrych kolumn powoduje
piorunujgcy efekt, ktéry kazdemu radze
wyprdbowac.

Wiasciwie to radze wyprdbowac calg gre, a nie
tylko dzwiek. Naprawde warto! Maniacy znajda
tu bardzo rozbudowane statystyki, milosnicy
bijatyk na tafli znajda w instrukeji opis cioséw
(tak, tak! Wiecie jakie mi6cki tam odchodza?!
Niech sie schowa Virtua Fighter!), a i ludzie,
ktérzy po prostu lubig pograé w gry sportowe
nie bedg zawiedzeni.
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| Fecenzie HEEN

Szkofa latania

Star Trek: Starfleet Academy

Te wszystiich filmowyeh sag 2 akcjq 0sadzong we
Wszechswiecic diugetrwate uzaanie zyskaly
sobie wtasciwie tylko dwie - Star Trek i Star
Wars. Ohie doczekaly sig tei wielu
kompulerawych . interpretacii” Pozwijajacych
watki z deiego ekrann. Nie bedg jednak nkrywal,
ie bliiszy jest mi $wiat wykreowagy przez
Bearge‘a Lucasa. Jadna ze wezeSniejszych ier
radem z naszej galakiyki nie potrafila maie,
grawdg powiedziawszy, weiqgnaé w stopnia
porswaywalaym do X-Winga czy Dark Forces, fak
wigs i do pkecnie opisywanej podszediem 2
Hiezapsinie pozytywnym, co nie zmaczy 1araz, ie
pegalywaym, Rastawiesiem. Niestely
Jriekazasie” gry koma innema nie webadzilo w
rachabe - kaidy adawal, 7o coé tam pilaege a2
sweim kompuirze diubie. |, jak sig okazale,
chwala im 74 te, o ominglaby muie prryiemasis
iiczenia najlepszege (tak, tak, 1o gie pomyika)
symuisiera knsmiczneyo wylanege w tym role.

ALLOR

czkolwiek z samym symulatorem
sprawa jest dosyé nietypowa. Jest
t0 bowiem symulator...
symulatora(l), na ktdrym
wykonujemy misje w ramach
normalnego szkolenia kadetéw na
zatogi statkdw kosmicznych. Czyli inaczej
méwigc mamy jedyng w swoim rodzaju szansg
pochodzenia sohie do szkoly w niezbyt odleglej
przysziodci. Jest to duza odmiana po kolejnych
misjach ratowania $wiata serwowanych nam do
tej pory w podobnych produkejach, a
jednoczednie najlepszy sposéb na sensowne
wyjasnienie , niemiertelnogci” gldwnego
bohatera - oblale$ misje testowa, to do

Po prawej:
Dabirze jest, od ezasu do
crasi, anu Klingongw
unleszczesiiwic.

U gory:
Two] nokladowy genius.

powtdrki. Przed przystapieniem do akademii nie
jest na szczescie wymagane wykucie dwudziestu
paru podrecznikdw po Lysige stron kazdy.
Wiedza potrzebna do pobierania dalszej nauki
miedci sie na paru stronach instrukeji,
zawierajgce] dodatkowo szczegdfowy opis dwéch
pierwszych misji i dane techniczne statkéw
spotykanych w trakcie catych studiéw. Same
klawisze sq jeszcze dodatkowo wydrukowane na
osobnym gadgecie do postawienia w zasiegu
wzroku (na przyklad na monitorzel. Tyle mniej
wiecej mozna sie dowiedzieé przy oglgdzinach z
zewnatrz, a wewnatrz?

Pierwszg rzeczq sugerujgcg co$ interesujacego
jest pudelko na pie¢ kompaktéw. Po co az tyle
danych do symulatora? Po nieco przydiugiej
instalacji mozna sig przekonaé na wiasne oczy.
C6z, ktos po prostu odwalil kawal naprawde
porzadnej robaty i tresé odpraw podawana jest
w formie filméw (po angielsku, ale mozna
wigczyé podpisy - dotyczy ta zresztq wszystkich
kwestii mawionych w grze, nie tylko filmdw). To
jednak nie wszystko. Jak sie bardzo szyhko

okazuje, procz wykonywania kolejnych misji jest
jeszcze do rozwiazania porzadnie sklecona
intryga w samej szkole. Wszystko podane w
formie dobrej filmowej przygoddwki,
wymagajacej w kluczowych momentach
wybrania jednej z paru mozliwych opciji
kontynuowania dialogu lub tez dalszej drogi
postepowania kierowanej przez nas postaci.
Takich §ciezek jest wystarczajaco wiele, by gra
nie razila liniowogcia. Nasze decyze jako
kapitana majg zresztq wplyw na wyniki zalogi,
mogg sie tez przyczyni¢ do szybszego

na niej nabroimy (co jest jak najbardzie]
mozliwe). Zakulisowe dzislania kadetéw sa od
pewnego momentu nawet bardziej wciggajace
niz same misje! Wykonuije sig je juz tylko pa to,
by dowiedzieé sig, co dalej...

We wszystkich filmach wystepujg zywi aktorzy,
tacznie z trzema dobrze znanymi z kin:
kapitanami Kirkiem i Sulu oraz komandorem
Chekavem. Uwadze warto polecié zwlaszcza
tego ostatniego. Akcent jego angielszczyzny
perfekeyjnie oddaje kraj pachodzenia (Rosja, jesli
ktos nie ogladal filméw i nie domyélit sig z
nazwiska), a do tego potrafi on uraczy¢ gracza
paroma ludowymi przypowiesciami czy opisem
wytwordw lokalnego odpowiednika Cepelii. Poza
tym z calej trojki najlepiej sie wezuwa w swojg
role. Pozostali dwaj sq troche zbyt ,sztywni”,

jakkolwiek jest to tylko moje wiasne, jak
najbardziej subiektywne, wrazenie. Prdcz nich
wystepuje jeszcze kilkadziesiat innych postaci,
tqcznie z powaznym szefem akademii oraz
samym graczem wraz ze swoimi zalogantami.
Utarczki z nimi wypelniajg zreszta czas pomigdzy
poczatkowymi zadaniami i trzeba sig troszeczke
poglowic, by zazegnat rodzace sig migdzy
poszczegdinymi jednostkami spory. Dopiero
pdznigj przyjdzie czas na ostateczng rozgrywke z
uoschieniem zia, aczkolwiek rdwnie dobrze
mozna sig opowiedzie¢ po jega stronie.

Rozwigzywanie klopotow z innymi kadetami nie
jest wszelako gldwnym celem pobytu w
akademii. Bez wykonywania misji nie mozna
przejéé przeciez do dalszej czesei gry, dlatego
tez wypadaloby teraz i o nich co$ nieco$
powiedzieé. Po filmowym przedstawieniu celu
misji przenosimy sie do kabiny statku federacji,
dokonujgc automatycznie wpisu do jego logu,
okraszajac przy tym zadanie wlasnymi uwagami,
niekiedy bardzo trafnie okreglajgcymi przyszte
niespodzianki. Lot rzadko kiedy przehiega
bowiem zgodnie z planem - nalezy dokladnie
slucha¢ wszystkich kamunikatw radiowych, by
nie przegapic jaki$ naglych i nieoczekiwanych
zmian (w kazdej chwili dostepny jest na
szczedcie spis wszystkich otrzymanych
komunikatow, ale moze by¢ juz za pdZno, by na
przyklad pomdc atakowanemu
transportowcowi). Co wazniejsze, wielokrotnie
trzeba podejmowac decyzje samodzielnie, bez
porozumienia z baza, opierajac sig¢ na
informacjach otrzymanych od kapitandw innych
walesajacych sig w przestrzeni jednostek (a
niekiedy sg one ze sobg jawnie sprzeczne).
Parokrotnie nalezy wspdtpracowaé z wrogiem
czy nawet zignorowac rozkazy dowddztwa -
inaczej zawieszenie broni zostanie zerwane i ...
misja do powtdrki (w koricu to tylko szkola).
Ogdine zasady sg nastepujace: a) rozmawiat
zawsze i z kazdym, b) walczyé dapiero w
odpowiedzi na atak, ¢) pomagac potrzebujacym,
d) zrozumied innych - nie wszyscy wyznajq te
same prawdy co Federacja, e jeszcze raz bla,
bla, bla, a nuz sig uda.

W czasie rozmdw z kapitanami innych statkdw
(czyli tego bla, bla, bla) na ekranie
komunikacyjnym ukazuje sig centrum sterowania
drugiej jednostki (czgsciej) lub tylka herb
organizacji, do ktdrej nalezy przy braku
polgczenia wizualnego (rzadziej), Jezeli kapitan
chee nas tylko o czymé poinformowat, to nie
pozostaje nic innego nad spokajne wysfuchanie
przekazu. Niejednokrotnie jednak mozna
samemu pokierowat rozmowg i wtedy wiele
zalezy ud zrozumienia rdznic pomiedzy rasami
zamieszkujgoymi galaktyke. W czasie takiego
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seansu tgcznosci mozna sig zardwno wiele
dowiedzieé jak i wywalaé nie taki znowu maly
incydent, nalezy sig wiec wykazaé albo wiedzg o
Star Treku albo zdrowym rozsadkiem, ktery
(wraz ze spokojem i umiarkowaniem) takze
wystarcza do rozwigzania wigkszogci
problemdw,

Sama walka (a w trakcie kazdej misji dochodzi
do przynajmniej jednego pojedynku) przypomina
X-Winga czy TIE Fightera. Statki federacii
uzbrojone s w fazery bedace odpowiednikami
dziat laserowych oraz kilka wyrzutni torped i
pomimo rdznic w wielkodci miedzy myéliwcem z
Gwiezdnych Wojen a jednostkg ze Star Treka
idea jest taka

sama -
wejsé ;
wrogowi na
0gon 1 przy
pomocy
posiadanego arsenatu
przemieni¢ w kasmiczny pyl.
Najwigksza zmiana to
automatyczne naprowadzanie
fazeréw na cel. Uczucie
towarzyszace pojedynkom jest jednak duzo
przyjemniejsze, niz na malym jednoosobowym
mysliweu, chociaz naraz walczy ze sobg znacznie
mniej jednostek. O wszelkich trafieniach,
awariach i zniszczeniach informuje bowiem kto$
z zatogi - w ogniu walki komunikaty podawane sg
prawie jednym ciggiem (wszystko oczywiscie
mdwione), a wrazenie uczestniczenia w

prawdziwej walce jest duzo wigksze niz przy
okazjonalnych informacjach od flagmatycznego
kontrolera z bazy czy przerazanego robota.

Po nieuniknionych wiadciwie trafieniach w
statek wydajnosé poszczegdinych systeméw
spada, ale nie ,wysiadaja” one na szczgdcie od
pierwszego strzaty, a uszkodzenia poniesione w
czasie patyczek mogg by¢ w wigkszosci
wypadkéw naprawiane. Takze przydzielenie
wigkszej ilogci energii uszkodzonej sekcji pomaga
zredukowac niedogodnogci wywolane
uszkodzeniami, jak na przyklad nie najlepszy
abraz pa zniszczeniu sensordw. Nie wszystko
trzeba naprawia¢ od razu, zwlaszcza w ogniu
wrazych fazerdw, ale o niektdre urzqdzenia dbac
nalezy w szczegdlny sposdb -
strata napedu
nadprzestrzennego
lub systemu
podtrzymywania
Zycia koriczy sie w niezbyt mity
spostb... Priorytety dla grup naprawczych
mozna oczywiscie ustalaé samemu, podabnie jak
gospodarke posiadang energia. Statek moze sig
dodatkowo znajdowacé w jednym z trzech
stanéw gotowosci, determinujacych catkowity
iloé¢ rezerw energetycznych bedacych do
dyspozycji. Od stopnia gotowasci zalezy takze
dostepnosé uzbrojenia i tarcz ochronnych. Nie
mozna jednak lataé caly czas przy czerwonym
alarmie (tylko na nim uzyskamy dostep do
uzbrojenia), gdyz przez wigkszogé oboych
statkdw zostanie to odczytane jako agresja, ze
wszystkimi niezbyt mitymi tego konsekwencjami,
Dodatkowo, ze wzglgdu na dziatajace systemy
obronno-zaczepne pozbawiony dostatecznej
mocy uszkodzony naped nie pozwali na wejécie
w nadprzestrzer (w Star Treku nazywa sig to
chyba uzyskaniem szybkogci warpowej, ale nie
jestem pewny). Na szczedcie podniesienie oslon
trwa okolo sekundy, a w tak krétkim czasie nie
ma raczej szansy na zobaczenie eksplodujacej
kuli ognia w miejscu ostatniego pobytu statku,
wiec latanie bez nich nie jest tak niebezpieczne,
jak mogloby to w pierwszej chwili wygladac.

Statek mozna kontrolowaé za pomacq konsol
sterowanych myszq albo duzo szybciej przy
pomocy Klawiatury. Précz trzech juz

Po lewej:
Kto powledzial, e w prétnl
Nle ma matyli?

wymienionych stanowisk (sterowania statkiem,
usuwania uszkodzer i gospodarki energetycznej)
dostepne sg jeszcze: kontroli uzbrojenia,
nawigacyjna, komunikacyjna oraz naukowa z
biblioteka statku (z ktdrq warto sie zapoznag,
jesli o Star Treku ma sig pojecie raczej mgliste).
Do manewrowania natomiast najlepiej
wykorzysta¢ dobry joystick, bo gryzori do tego
celu stuzyd nie moze, a klawiatura sig nie
sprawdza.

Kampania to oczywiscie nie wszystko. Gra
sieciowa udostgpniana w Akademii, podobnie jak
cala reszta, takze wnosi co$ nowego. Précz
zwyklych deathmatchdw istnieje jeszcze
mozliwoé¢ podboju galaktyki czy zajgcia sig
migdzyplanetarnym handlem. | to zaréwno po
stronie Federacii jak i Klingonéw, przy pomocy
kabla, sieci IPX lub modemu. Niestety, aby takg
rozgrywke zaczaé, kazdy z graczy musi
dysponowad wiasng kopig programu. Czy
warto? Wiasciwie tak, bo taki na przyklad X-
Wing vs. TIE Fighter nie oferuje nic wigcej,
prdcz sieciowych pojedynkéw, a o kampanii
nawet nie slyszal. A skoro juz jeste$my przy
ocenianiu...

Jedyng wladciwie wadg gry (chociaz dla
niektdrych bedzie to zaleta) jest jej osadzenie w
realiach StarTreka. Wystarczy popatrzeé na
wyglad konsoli, aby zrozumieé, co mam na mysli
- wygladajg po prostu kiczowato (gdyby nie to,
bytaby pewnie dziewigtka). Cata reszta jest
natomiast super. Przestrzenny dzwigk w Dolby,
muzyka z filmu, szybka i dopracowana grafika
3D (gra obsluguje wprawdzie Direct3D, ale __
trzeba bardzo szybkiego dopalacza, by byla
réwnie szybka na nim co bez niego, chy chy),
weiggajaca intryga. Stowem, tak pawinny byé
wydawane wszystkie symulatory. Polecam
nawet przeciwnikom serii, pod warunkiem ze
lubig kosmiczne symulatory lub filmowe
przygoddwki. Jest to bowiem najlepsze 2 w 1
jakie widzialem - i mimo, ze z filméw wolg
Gwiezdne Wojny, to muszg jednak przyznaé, ze
Starfleet Academy przewyzsza wszystkie TIE
Fightery i X-Wingi, nawet razem wziete, o
gfowe. Smutne ale prawdziwe. Coz nie
pazostaje juz nic innego, jak wrdcié na zajecia.
Dzisiaj bedzie 0 nowym klingoriskim
krazowniku...

(i) Pre R
Tel. {022} 250703

i tvekow. Interplay. com
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Lakrecony RTS

Tone Rebellion

Tak sig jakod zlaiyla, 32 sporo ostatnio
narzekalem na RTSy (choé trzeba od razu dodac,
ia pojawilo sig te2 sporo takich gier, na ktdre nie

 tylke nie narzekam, ale jestem pod ich Silnym

* wraieniem). Ze $q nlemal identyczne, o

 1awierajq bardzo podobne rozwigzania, e brak
oryginalnodci w fabule, 2e sig aulopowielajy, 16
I, e tanito. Wydawa by i¢ wige mogle, 26 gy
pojawi sig gra  tego patunku, Kdded bedzie pn
prastu zupetnie inna, o mallmnmm:l unwmm
szybko zamknac japy.

MAC.ABRA: ¥

isstaty, nie:ma tak dui,_a'{gé - choé
zapowiadalo sie nieZlel Fabula gry
opowiada 0 dzlwnyc}f,stworkach
zwanych PfywakamHFluatars]
2vigeych'w krmme. qdzie
"M podstatvg istnienia jest magiczna

suhstancja Tone: Swiat 6w zostal: nawiedzony
-+ przez gigantycznego stwora, Lewiatana, KEdry
¢ niemalze doprowadzit'do jego zaglady. Z krainy

" pozostaly tylko orbitujaee w. kosmosie:,wyspy”,

naktdrychizyjg cztery odmiany: tytulowych

*“Inaczej (chod i tak: pt*zypnmmajq\ i msaktyu
gbdarzone jest nieco ndmnennymn N
} wlasciwogciami. Rozpoczynajas. aré. muzema
7 wolelié SigW, przywddedw jednego ze szczepbw.

Lewmtan. alg bez przepwy doswiadczacie jego

f 'uhaﬂnub‘cr. Wyl:warzany priez niego skrzek

7 infekuje: warm Znodla‘Tone; infekeja koriczy sig
Smutno - 52ybko puwstam tam jakie$ biologiczne
i mechanicﬁ‘ia {?)'struktury, w ktdrych legng
sig potwory (skoppiony, jakies dishelskie koniki
morskie, waiki i inne mackowate nbw,rdhstwa}

;5 bez strukeury, ktre raiq Waszyoh' - |

=X pndw!adnych mzmautyml pumskaml
rf\ .

-y

x
¥

*.Plywakéw whrew pozorom fie pod woda - one 5
* plywajd Wipowjetizy). Kazde z plemion wyglada

Wprawdzla nie-zagraza Wam bezposredniozgam

Po prawej:
Widoczny aklywy most,

elifm ke

dolo | ,odstantac2” Tane.

.| on tak ne d
(00 par wojowalkiw). . S RIeR SR

| trzy zadania:
“taktyczne,

i«Na'dole: _
Keblestwa plywakbw

| hudujemy wszelkie struktury) i ktdre

Co:jest zadaniem
gracza? Otéz ma

strategiczne i
mistyczne.
Zadaniem
taktycznym jest
wyplenienie stug
Lewiatana z

‘tlanej wyspy.

Zadaniem strategicznym jest oczyszczenie
wszystkmh wysp i pokonanie Lewiatana.
Zadaniem mistycznym
jest odnalezienie
wszystkich

]

- umigszezenie
ich'w
odpowiednich
mistycznych
miejscach. W
efekcie tego -
obudzicie
takiego ., $piacego rycerza”
danego plemienia, ktory to
pano¢ bedzie w.stanie pokanad
potwora.

-Akeja: rozpoczyia s{g ng fmgmar\’cle Ieﬁne;

{r.ryspv Wdz1my garm ngsze plerwotne frddelko;

Torle oraz kilka pobliskich, wiekszych i
mnigjgzych, ,sadzawek™ réwniez zawierajaeych
£ substanp;a Na sadzawkach stawiamy
mzmalte struktbry. Jedng znich jest: ;
upzqdzenle kere ukazuje inng $rodla: Tong:lho %
na Poozitku nie widzimy:za duzo) Co Wigce],
tylko:dzigki niemu jest mozliwe odstanianie
dalsze] czesci mapy, .Odslanianie” to zreszty zle
slowo. Pa prostu. dopoki wisgsiedztwie krawgdzi

| ‘ekranunie postawimy. takiego urzadzenia,- =

ekran. nie-bedzie sig scroliowat i nie mamy
- dostepu do nastepnej Inkacjl Jest to o.tyle

i wkuw.ajace 26 zvykle: tuz za krawedzig sq jekies

dalekosiezne jednostki wruga J grzéja W nas 821
huczy -"a nasze |ednostk| na]czaécim nie mugq
nic im zrobié... Ponadto stawiamy.tez
mechanizmy, ktére wydobywajg Tone (z nigj

wytwarzajq z nich krysztalv (potrzebne do
ksztalcenia'i regenarnwama wojownikéw). oraz
substancie, ktara: umozliwia wykorzystanie
.magil, Budujemy sale treningowe (dujul dla:

solnieray (kilke rodzeidw 2 mozliwogtla upgl‘aﬂe] oo

i wieze magiczne. Mozamy wzndslc ilka ™
struktur jednoczesnle I saml ustalamy pnnwtet
dla‘kazdej:budowli=im wyzszy, prmryl:ar tym
wigcej robotnikéw kont:entrme sig'na’danym
zadaniu. - Odslaniajac ka[emé fragmenty mapy,
znajdujemy rozmaite artefakty, ktore nalezy
kolekcjonowad. Wérdd nich sg klucze do
mostaw (teleportow), dzieki ktsrym mozliwy

artefaktow .4

b

jest transfer naszyeh sit i struktur na kolejne
wyspy. S tez przedmioty, kidre nalezy
umieszczat w specjalnych ,miejscach
mistycznych”. Dzigki nim zblizamy sig krok po
krokti'do przebudzenia naszego s'piocha.

Nadal wyglada to zachecajqcu’) Pora wigc na
keytykg. Zacznjjmy: od tego, e wyhﬁr ‘plemienia
file ma wiekszega znaczenia, Stwarki rdanig sie
gléwnie wyalgdem, a ich struktdry majg
odmienny ksztalt - ele sg to za kazdym razem te
same struktury. Drdgim Guz wpomnianym) ~
.hakiem" sg problemy.z odslanianiem mapy.
Trzeciq wada jest konieoznasé (znana dotad” .
tylko fanom przygoddwek) klikania ,wszystkim
na wszystkim”. Tzn. zwykle nie wiemy jaki
artefakt pasuje do jakiego miejsca mistycznego.
A gdy mamy.ich 2'5-7, plus podobna ilogé miejsc
mistycznych (naturalnie porozrzucanych po
powiedzmy 5 i wigcej wyspach), to zaczyna sig
to robié naprewde irytujace. Tym bardziej, ze
czesto okazuje sie, iz nie mamy akurat
potrzebnego przedmioty. Po czwarte
zlokalizowanie (8] pﬁtnua;sza zZapamietarie
Iokallzacp] /migjse: mPBtyrcznych nie jest takie
“"{-proste. Po piate sterowanie (jak na RTS) nie
dosé, ze jest ‘skomplikowane, to na dodatek
nigfunkcjonalne i udziwnione. Po szdste
instrukeja [chodiobszerna)l nie jest specjalnie
przyjazna annadmiernie konkretns tam, adzie
potrzeba, a i fonty, jakimiqg wydrukowano,
wyglqdaiq efektownie, ale s§ meczqee przy
czytaniu. Po sitdme bardzo wkurzajgey jest
« staly niedostatek sil robogzych. ‘Robotnicy

1| mnozq sie W, takim tempie; jakby spraviglo im to”

wielkg przykrosci(che chel: Zolnierze g za8

‘| automatycznie:rekrutowani sposrﬁd

rnhotmkcw oo, pray:niedostatku rak (macek?)

" 1i do_pracy wywoluje po-pewnyn £zasie efek

' blednego kofa. Im mamy, mnief Fobotnikéw, tym
‘wolniej wydubywam){ krysztaly, ktore

Namer 01799




&

cala wyspe, przenosimy sie na kolejng (a jest
ich... od licha i troche!) i cata zabawa zaczyna
sig.dokladnie od poczatku.

Co gorsza zdobywanie kalejnych wysptak,*
naprawde niewiele:daje =,przybywa nam
antefaktows:udaje sie:dopasowaé; pare do
rozmaitych miejse mistycznych, w efekcie czego
np. cobl, sie-dziure w ziemi 10b wynurze
+'5ie jakas sfinksopotobna ogromna
twarz, a'nasi zolnierze
nabierajg-doswiadczenia: |
to wszystko! Majac
opanowanych bodaj 7. wysp, - ¢
miatem nadal wrazenie, ze dopiero
zauzynam grac!'\W sumie daje to
" gre, w ktorej czujemy

uzupelniaja-energies -
-~ zolnierzy: Im mniej mamy &~
krysztatow iJ;ym szybmé ging
{“tolnierze (a e ‘migjseg.<,
kazdego polealeqn Bre
- natychmiast reks ULowa

jest |eden sig-racze| jak robotnicy
rohomuk]‘-]m przy tagmie' montazowej, w
szyb‘mq ging kélko | bez zaangazowama
“Zdnlarze stym wuece| wykunu;gcy Kilka i
tﬁbotnrkéw dostaje identyeznyoh czynnasei, niz

stratedzy odpowiedzalni za
losy $wiata: Czy;moze by¢
c0$ gorszego w
wypadku RTS°

p wulama dn wu;a I byms

Teraz przeidZmy moze do
pozytywow. Podobal mi

Wywolu]e kolejny sie pomysl .z

pobér... Po 6sme mozliwoécig ustilania
(i chyba priorytetdw pracy.«
najwazniejsze) Nowatorska' jest ez
gra sig o
NUUUZyYY |

dluuduzy i

cigaqagnie jak zuzyta
guma do zucia. 90% czasu
zajmuje nam nader
fascynujace” stawianie
kalejnych struksur i
uzupelnianie zapaséw. Po
kwadransie albo i dwdch
takiej krzgtaniny dokonujemy
ofensywy (jakies 2-3-5
minut], odstaniamy kolejny
segment ekranu - i znow
gromadzimy zapasy, itp, Po
kilku godzinach opanowujemy

Po lewej:’
Sity Lewiatana atakufal!t

W,

idea umozliwiajaca teleportacie budowli - w
miare posuwania sie frontu mozemy w ten
sposéh przesuwac swaje zaplecze naprzdd, by
skrdcié czas potrzebny na dotarcie do np. dojo
czy wytwornic krysztatow, i nie musimy w kdtko
stawiaC kolejnych:fabryk. Niezle pomyslano tez
tzw. ,panic buttan’, po ktérego nacisnieciu
wszyscy robotnicy rzucaja robote i pedzg

" w5pqmagac SWoich zolnierzy tam, gdzie wrze

(- wailka (o po-odwolaniu afarm powrdcajg do- .

- pracyl. Jest te Witej grze. duéﬁ specyficzny -

. Klimacik; wywolywany gidwme 0Zyms,' co

-+ wibudzil moj wielkt entuziazm.  To muzyks. Gdy
H ‘-uruchumﬁam Tone Hebellion | mz!egly sie e

« Muzykal Muzyka!!
Muzykalll

« Jest 10 jednak cos
odmiennggo od innych
RTSiw

« Hiestandardowa fabuta
» Hiexta oralika

Minusy:
* Mizerna rywalnosg
«Brakistolnego
tinicowanla plemion |
Ioh budowli
» lligwyoodne slerowani

Ocena:

y %] ]i?st""’ J'est'z'akre‘c‘nny i mocno uﬁzi\n'rn'mny

strach méwic | szkoda wracad:. Bdyby inne
elementy Tore, Rehelhan tonswnywaly (chos w'
polowie} béf muzycs. o, bylaby naprawde cns
gsma}nago S

fiepe Oy

RTS, kry]acy pod g powloke:miatka (i cot
fpjgorsze) nudna trese. Niestety, Tone '

“Rebellion to wsumie. purazka rimo dozych -
|y, ambicji uutorﬁw ! gdyby nie muzyka te.0cena s

te): gry h;daby fiiz62d 60 nalrnn:aj o' dwa’ punkty

‘- . i,
h Pruﬂu:ant.
[EA w Thie Laum Factory/Virgin Int
Wymngmi Dystrybutar:
Pentiym 80, 16MB RAM ,COx2, | Virgin Intdractive
Win 95 tel (0044) 1713682255
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Wracajac jednak do kampanii. Jak juz
wspomnialem, podwtadni kaprala majg do
wyboru dwie drogi. Pierwsza zaczyna sig w
Hiszpanii, gdzie dowodzimy wystanym na pomoc
nacjonalistom generala Franko korpusem wiosko

Shy‘eware] misje pod wspdlng nazwa Lapanie
Niedzwiedzia, czyli wszyscy przeciw ruskim),
pozbawia nas to jednak wptywu na poczatkowy
skiad wojsk.

Oddane pod dowddztwo sily dzielg sie bowiem
na dwa rodzaje: gidwny rdzen, na ktdrego sklad
mamy wplyw oraz jednostki pomocnicze, oddane
do dyspozycji na czas trwania jednej konkretne
misji. Poniewaz na sile jednostek znaczacy
wplyw ma ich dogwiadczenie, wiec o swaich
wojakéw trzeba zadbac: uzupelniac straty,

o

trwin Homuigl

: GeoIYe Pdalun

Iwdil RUInew Bumad  Munilyuieey

Erwin Romme! Slll!l] -1944) - |atien 2 najzdolniejszych niemieckich dowbdcow. Wtawil sig fu? podczas kampanii we Francii, ale 2nany

jest glownie 2.b
poczikows Gel
zasfawianych preez afianiow pulapek)
Hitlerowi popanit samobdjsiwo w lipey 1944,

yskolliwego dowodzenia niemieckim karpusem e!cspﬁdycﬂnpmi Alryce (Atrika Korps), w latach 41-43, gdzie
praetrzepat skbrg Br\ul\r;u?mm 1 2dobyl sobie miano Lisa Pu i
“P0 1943 popadl w nielaskg | kierowal grupa armil B we Francl. Zamieszany w spisek precivkn

styni” (glownie dzigkl mistrzowskiemu wymykaniv sig z

Ganrge Palton (1865-1945). Jeden 7 najbardzie] ulalentowanych | niekonwencionalnych amerykanskich generalow, W 1942 dowodzit

oporac] Torch (ladowanie w Casablance), Bral udzial (wraz 2 7 Armia) w ladowaniu na Sycylli, 0d 1994 dowddea 3 Armil (mimo.
toleston Montgomery'ego). Ladowal w Normandii | powstrzymal miemigck olensyw w Ardenach, pod konios wony walcayl w Austell |
srochostowaci), Znany £ wiely dos¢ kontrowersyjnych decyz]l, zaing! w wypadku samochodowym luz po zakoficaeniu wojny.

lwan Koniew (1987-1973). Obok Zukowa Jeden 2 najlepszych rosyjskich dowodcow w czasie || wojny. Zarzucano mu jedriak, 2
nadmiamie szafuje kreia swoich olnierzy, Dowodall m.in. Frontem Zachodnim, Pdlnocno-Zachodnim, 2-gim Frontem Ukrainskim 1 1-
saym Fronlem Uktaifskim, Jako dowddca lego ostatnteqo wyzwalat poludniows | Srodkowg Polskg,

Barmard Monly” Monigomery - feldmarszalek (od 1944), brylyjski dowddca & Armil (ad 1942), Kora skuteczoie powstrzymata

olensyws Rommia w Alryce (awyciestwo pod El-Alamein). Bral tez udizial ladowaniu w Normandil ([ako dowddea operaci Overlord) |
dawadzil 21 Amia, Dowbdea niewatpliwiz 2dolny ale jednoczesnie bardzo chimerycany | 2bylinio przedwiadczony o wlasnym geniuszu.
Crasem doprowadzalo \in 10 o angazowania sig W majgce mieme szanse powodzenia operacie wojskawe. On 1o byl nr. glownym

R«nwslnuawca slynnej

nieudane| operacii Matkel-Garden, kidra, wedle jego sliw, .udala sig w

%" Konflikiowa nalurd

onigomary’ega doptowadzala do Konllikiow 2 innymi alianckimi dowbdcami (np. gencralem Paltonem). Uwielbial sig wyrdiniaé 2

Humu - jego .znakiem lirmowym” byl m.in... rdzowy sweler

- niemieckim. Potem przez Polske, zachdd,
wschdd i poludnie Europy ladujemy w Stanach,
by zakonczy¢ wojne w Oak Ridge, centrum
projeksu Manhattan (udoskanalano tam
produkcje grzyb6w na masowa skale - niestety
niejadalnych i do tego bardza trujgcych). Druga
kampania jest bardziej wymagajaca, gdyz celem
jest tym razem obrona Rzeszy przed pierwszym,
drugim i trzecim frontem (chyba,

ze lgdowanie we Wioszech

nazwiemy frontem numer jeden i

jedna druga), co

najwdzigczniejszym

zadaniem nie jest. Po

stronie Aliantéw da

wyboru jest

front pierwszy

w wykonaniu

Wielkiego Brata

ze Wschodu araz

dwie odmiany

frontu drugiego - w wydaniu Wspdlnoty
Brytyjskiej i dobrego wujka Sama, Wszystkie
misje skiadajgce sie na kampanie mozna
oczywiscie przejsé takze pojedynczo (daje to w
sumie 41 misji 4 tutorial oraz po
zarejestrowaniu (zupelnie jak program

przydzielac przed walkg najnowszy sprzgt czy
dokooptowaé wiecej fudzi i sprzetu, niz znajduje
sie na wyposazeniu zéftodziohdw. Strata
doswiadczonej jednostki jest niestety baaardzo
bolesna, na szczescie dzieki tym mozliwosciom
wydatnie zwieksza sie jgj szanse na przezycie co
trudniejszych potyczek. Ale to nie wszystko -
dochodzq jeszcze specjalne
zdolnosci dowddcdw.
Dzigki nim jednostki sg

jeszcze
wartosciowsze, na
przykiad artyleria moze w jednej turze zardwno
wykonag ruch, jak i poZniej jeszcze strzelic -
rzecz zupelnie nierealna dla zwyczajnych
ogniomistrzéw, Zdolnogci takie sa jednak
przydzielane w sposdh calkowicie losowy i




trzeba naprawde duzego szczedceia, by nawet
bardzo dogwiadczona jednostka miafa swojego
Jwodza". Za to potem zaczyna siaé zniszczenie i
... trzeba jeszcze bardziej uwazac, by jej nie
stracic.

Sama walka, nie liczac oczywiscie oprawy, nie
ulegta wielkim zmianom. Jednostki majg punkty
ruchu a poruszanie si¢ w terenie ,zjada" pewng
ich czgéc, zaleznie od jego uksztattowania. Na
szczgdcie, gdy przez przypadek wykonaliémy zte
posunigcie, co przy ,latajkach” zdarza sig
bardzo czesto, istnieje jeszcze szansa na jego
cofnigcie. Warunkiem jest jednak nienatrafienie
na wroga - inaczej Undo jest nieaktywne.
Oddzialy, précz zdolnodci trakcyjnych, majg
jeszcze pare innych parametrow, okreslajacych
ich przydatnosé do walki z celami nie- i
opancerzonymi oraz latajacymi i plywajacymi.
Jest sie nad czym poglowié, zwlaszcza, ze np.
czolgi moga sie po slabszym przeciwniku po
prostu ,przejechad” nie tracac ataku, a
jednostki rozpoznaweze wykonaé swéj ruch w
paru fazach, nie ryzykujgc natknigcia sig w
czasie podrdzy na ukrytego wroga z wielkim
dzialem. Do tego uwzgledniono zmniejszanie
efektywnosci jednostek bronigeych sig przed
paroma atakami w rundzie, wigkszy zasigg
nigktdrych armat czolgowych oraz
przygwaidzajacy efekt bombardowan lotniczych,
trwajacy przez cat runde. Wigkszosé
parametrow charakteryzujacych jednostki
mozna, prdcz instrukcji, przegladad takze w
trakcie gry, oszczedzajge sobie zmudnego
kartkowania.

Cata rozgrywka jest oczywidcie podzielona na
tury, ktdrych liczba jest, jak zwykle zreszta,
ograniczona - gtdwne punkty oporu przeciwnika
mozna (i wypada) zdoby¢ jednak przed
koricowym gwizdkiem, poprawiajgc sobie w ten
sposdh statystyke. W zaleznogci od tempa
uderzenia uzyskuje sig bowiem jedng z trzech
ocen naszego zwyciestwa (teoretycznie mozliwa
przegrana od razu koficzy kariere, wyjatkiem sa
tylko trzy pierwsze misje w Blitzkriegu):
blyskatliwe, zwykle oraz taktyczne,
zapisywanych poZniej w naszym osobistym
dossier. Jest sig wiec potem czym pochwalié

przed znajomymi, ewentualnie co przed nimi
ukrywad, gdy jeden z nich okaze sig przez
przypadek kolgjnym maniakiem, urodzonym w
czapce z daszkiem i gwiazdkami,

Nawet jednak na takich mutantach powinna
wywrzeé wrazenie nowa oprawa audiowizualna.
Wyglad pola walki przypomina nie mapy
sztabowe (jak dotychczas) a zdjgcia lotnicze!
Mozna to zresztq samemu podziwiaé na
screenach. Las jest lasem z prawdziwego
zdarzenia, gory gérami, a pola polami. Jednostki
w koricu nie sq plaskie i zwracajg sie frontem w
kierunku wroga. Nie ma za to animacji samej
walki, ktdra, co tu duzo méwic, byla po paru
minutach przez wszystkich wylgczana. Muzyka
towarzyszqca wysitkowi szarych komérek zalezy
od reprezentowanej strony konfliktu:
milognikom herbatki o pigte]j przygrywa na
przyklad szkocka kapela z kobzami. Jej rzewne
pojekiwania sq na szczgscie na tyle mile, ze
nawet po trzech dniach grania nadal moglem jej
sfuchaé. Podobnie z pozostalymi motywami,
ktére mozna zresztq w kazdej chwili wylaczye,
by zaserwowag bgbenkom wiasng kuracjg
wstrzasowo - pobudzajaca. O wydarzeniach
tamtych dni opowiadajg oparte na
autentycznych zdjgciach filmy, bedace do
obejrzenia na samym poczatku oraz przed kazda
kampanig (warto poczekaé z weisnigeiem Escape
do ich zakoriczenia, sq bardzo dobrze
wykonane).

Kolejnym chwytem powiekszajgcym rzesze
zadowolonej kadry oficerskiej jest dofaczenie
edytora misji. Nie mozna niestety przy jego
pomocy stworzy¢ mapy od zera, ale za to cafa
reszta zostaje do naszej dyspozycii. Jest to

Po prawej:
TImowa oleosywa w
Europie

Po lewej:
Jak jui Panzer lo Panzer

Po lewej ponizej:

1 crofoami wielkosel
Mmiejskie] dzielnicy.

« fealistycina prafika

[rudnosel

* d7iwna ncenz sily
[edrostek

« nigdapracowane
szeaeqaly

Ocena:

pewna niedogodno$é - nie mozna na przyklad
stworzy¢ wiasnej wersji ,Obrony Warszawy”,
ale plansza nie sklada sig tutaj z powtarzalnych
elementdw (przynajmnigj na takg nie wygladal,
a rysowanie czego$ pikselek po pikselu nie
byloby zbyt zachecajace. Chaciaz import
hitmapy... Wracajac jednak do plusdw, to gra
umozliwia zabawe dwom osobom na jednej
maszynie - do dyspozycji dowolna z misji. Jest
tez oczywiécie opeja gry przez sieé i Internet
(nie mozna jednak wykorzystac ani kabelka ani
modemu, chyba ze do polgczenia sig z TPSA), a
dodatkowa przy pomocy poczty elektronicznej -
przy monapolu telekomunikacji rzecz baaardzo
przydatna. To jednak nie wszystko. Na stronie
55| mozna zostaé czlonkiem klubu zrzeszajacego
maniakéw oraz rozegrat z nimi jaka$ malg
potyczke, gdy nie ma juz nikogo blizej albo gdy
wszyscy sqsiedzi i znajomi to leszcze (chociaz
prawde powiedziawszy poziom trudnodci jest w
tej grze dosy¢ wysoki i poczatkujacym z calego
serca radzg obnizy¢ ilosé dostepnych dla
komputera §rodkdw - inaczej mozna sie szybko
zniechgcié].

Gra nie jest jednak doskonala i parg bugéw sig
znajdzie. Amerykanie, jak zwykle zresztg, maja
problemy z historig, co niestety wychodzi w
jednostkach. Polskim mysliwcem we wrzesniu
jest na przyklad P24 a nie P11, a bombowcem
jaki§ P23.B (?). Meteor (angielski odrzutowiec
z korica wojny) jest w ogdle niedostepny,
rosyjskie dziata samobiezne 150 mm sg slabsze
od tych z armatg 100 mm, a kawaleria nie
ma... koni (tzn. symbolizujg ja ludzie idgcy
piechotg). Zniszczenie niemieckich czolgdw przez
latajacych niszczycieli tychze graniczy z cudem,
nie wspominajc o miernej skutecznosci katiusz.
Do tego dochodzi pare mnigjszych bieddw w
szczegdtach, w ktdrych warto wymienic
swastyke na jednostkach Wielkiego Czerwonego
Brata i zelazny krzyz oznaczajacy ich
zaawansowanie - podobnie nie na miejscu, jak
amerykariska gwiazda na polskich, czy
brytyiskich oddziatach. Nie sg to wady zbyt
powazne, tyle tylko, 7e i zmiany w stosunku do
poprzednich czesci za duze nie 54 - 0t po prostu
jeszcze jeden tytul z diugiego cyklu PG. Stad tez
i za niska dla totalnych maniakéw ocena, ale nie

wszyscy musza nimi by¢...
: ]

OptimusBls
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Add on...

Perfect Grand Prix Track Pack &
Game Editor Stellar Combat

(czy o w ogdle moiliwe?!) programow.

Wérdd wielu czasem calkowicie nieznanych szerszemu gron firm, kigre prezentowaty swe produkly
na jesiennyeh ECTS, jedna zwrdcita na siebie szczegilng uwage. Mysle tu o Perfect Publihing

Lid, (zwiqzanym 2 Ingant Access) - irytyjskim , heniaminky” w dziedzinie Software'. Wystawila ona
hawiem tylko jeden typ programu - dodatki (angielskie add-on) do popularnych gier najwigkszych
§wialowych polentatow. Jak dotqd wydane zostaly przez niq ,nakiadki” na takie hity jak Fiight
Simulator 8 Miceosofty, Red Alert Westwood'a, Grand Prix 2 Micrograse i (Tne fast but not the least)
X-Wing Vs. TIE Fighter z& stajni Lucas Arts. A jako 2o dwie ostatnie sposrad wymienionyeh to
przypadkiem moje ukochane gierki, wiagnie mnie w udziale praypadio zrecenzowanie Liepszajgeych je

GEM.INI

uz na wstepie jednak nalezaloby

wyjasnic pewng zywotng kwestig,

bezpogrednio dotyczacqy

.oryginatéw” i wspomagajacych je

.nakladek". 0Ot6z z przyczyn stricte

prawnych nie moze by¢ mowy o
fundamentalnych, kompleksowych zmianach - to
bowiem wymagaloby zmian w kodzie. Co wigcej
firma taka jak PPL nie moze wykorzystywac
zastrzezonych znakéw handlowych i elementéw
(przykladowo graficznych) jednoznacznie
kojarzacych sig z istniejacym juz produktem.
Stad tez napis na niemal kazdym z opakowan jgj
produktéw - 100% unofficial i robocza nazwa
nakladki" (tak na marginesie - aby jej uzywac,
nalezy oczywiécie dysponowad krazkiem z
baza” - oryginalng gra). Dlatego tez w
wigkszo$ci wypadkdw sg to po prostu
dodatkowe misje... |
Ale nie tylko. Swietnym przykladem moze byé
tutaj Perfect Grand Prix Track Pack & Game
Editor. Gra, na ktorej kanwie powstat 6w
program jest, jak tatwo sig domyslié, Grand Prix
2. 0t67 tu istota ,nakfadki” jest
,doinstalowanie” 11 nowych toréw. W taki to
wiasnie spos6b reklamuje sig produkt, ale nie
jest to do korica prawda. Wlasciwie tych
zupelnie éwiezych jest 4 - Zandvoort w Holandii,
Brands Hatch - Irlandia, A1 Ring - Austria i
Ponington Park - Anglia. Pozostale to

zmodyfikowane (uwzglednienie w ich ukfadzie
zmian, kt6re zaszly przed sezonem '97) tory
.tradycyine”. Taka aktualizacja bylaby rzeczg
naprawde $wietna, gdyby nie jedno male ,ale”...
Nie wiem wiasciwie dlaczego, ale na tych

L nowych” potwornie ,krzaczy" sig grafika
(czyzby autorzy mieli klopaty z matematyka?).
Zdarza sie to gléwnie w trakcie zjezdzania do (i
7) baks6w. Problem jest dos¢ powazny, gdyz
chwilami kompletnie nie widac otoczenia - wrecz
Ltoniemy" w jasnozielone] (trawiastej) mgle...
[nnym istotnym dodatkiem jest mozliwosé
podmienienia” kabiny bolidu. Autorzy Perfect
Grand Prix postawili do naszej dyspozycji wierne
(ponoé) repliki oryginalnych kokpitdw, m.in.
Ferrari F301b czy Williamsa FW18. W tym
wypadku jedynym mankamentem tego (w
gruncie rzeczy wspanialego) rozwiazania jest
pewna niezgodnogé rozmiaréw ,displaya”: w
Grand Prix 2 jest on znacznie wigkszy niz w
nakiadce. Powoduje to ,wylewanie” sig danych
(przykladowo miedzyczaséw) na wolant i ogdinie
- deske rozdzielcza. To za$ (jak dla mnie)
catkowicie psuje efekt , realnodci” symulacii.
Lepiej poprzestac na standardowym kokpicie,
tym bardzie, ze jest to jedyna zmiana, ktorej
nie mozna anulowac...

Niejako w zamian opcjami, ktdrym nie mozna
praktycznie niczego zarzucic, 5 wszelkie
ustalenia dotyczace konfiguracii bolidu
(przykladowa: mo silnika - nawet do 1580 KM
czy okreslenie jego cigzaru (wraz z kierowca) -
od 0 () ka. Tu uwaga - przy zbyt malej wadze
formuta potwornie skacze...). Uzyskujemy takze

bezpoéredni dostep do ustawien kamer, ukladu
toru (zwigzane sq z nim kwestie zuzycia paliwa i
opon), a takZe ogdinego poziomu zawodnosci
sprzetu i ludzi. Nie mniejsze znaczenie ma
réwniez opcja ,pakolorowania” tak samochodu |
kasku, jak i stroju ludzi z obstugi bokséw. Dzigki
tym opcjom wszyscy ambitni uzyskali mozliwosc
utworzenia od podstaw wlasnego teamu. | tyle
tylko, e kilka z owych ,pomocy” calkowicie
zabija ideg rozgrywki...

Pozostawmy jednak rzeczy ,przy-Ziemne” i
udajmy sie w przestrzen, ktora majestatycznie
przemierzaja ogromne Niszozyciele Gwiezdne.
Drugim programem Perfect Publishing Ltd. jest
bowiem Stellar Combat, czyli zestaw misji
dodatkowych do X-Wing Vs. TIE Fighter {oraz
Descent Il - ale tego ,czego$” nie lubie, a co za
tym idzie - nie zamierzam sig nim zajmowac :1).
Juz na wstepie uprzedzié nalezy, Ze niestety
rzecza, keora determinuje caloksztalt oceny
programu jest pewne niedopracowanie
szczegotdw, przy czym owe ,szczegdly” sq

czasem bardzo powazne (o tym jednak dopiero
za chwilg). | szkoda, gdyz same misje i - uwaga:
kampanie! - sg, pod wzgledem fabularnym,
bardzo interesujgce. Zaczng moze od tych
ostatnich, gdyz to wlasnie ich najbardzie]
brakowato w oryginale. Otdz na kazdg z trzech
.wojen" skiada sie pie¢ powigzanych ze sobg
bitew. Przyznam, ze historii przez nie
opowiadanych nigdy jeszcze nie slyszatem: w
pierwszej z nich (Mole Hunt: The Bounty
Hunter Missions) weielamy sig w tytulowego
fowce nagréd (tylko jedno pytanie: skad u niego
X-Wing®?!?) i wraz ze swym partnerem,

Humer 01/98




pilotujacym koreliariski transportowiec
uganiamy sie po Galaktyce poszukujac Mole'a i
walczac na zmiang i z Imperium i z Sojuszem.
Druga za$ (A Star is Born) rozgrywa sie 6 lat
przed wypadkami ukazanymi w ,Nowej Nadziei"
(czesé IV sagi). Krétko mdwige Imperator
dopiero zdobywa wladzg a niejaki Luke
Skywalker (przyszly bohater buntownikdw) to
jeszeze, jak to sig zwyklo mawiac - smarkacz.
Na plus misji w Stellar Combat nalezatoby
zaliczy¢ pewne elementy, ktdre ze wzgledu na
swa oryginalnosé wzbudzily maje uznanie. Z caty
pewnoécig do takich , przeblyskow" nalezg walki
toczone przez najpotezniejsze statki obu stron -
w jednej z misji bdj toczylo a2 pied takich
.potwordw” - dwa krazowniki kalamaryjskie i
trzy Gwiezdne Niszczyciele. Przyznajg, ze
podczas ich walki mdj TIE stat w miejscu, a ja...
podziwialem. Takich scen jest jednak niewiele...

Jeszcze kilka zdar dotyczacych wspomnianych
juz ,bugdw". W misjach bowiem az roi sig od
wszelakiego rodzaju niescistosei i mniej lub
hardziej znaczacych bleddw. Trudno wyobrazic
sobie maje zaskoczenie, gdy w jednej z
dodatkowych bitew obserwowatem wychodzace
z hiperprzestrzeni TIE Myéliwce. Czyzby autorzy
nie wiedzieli, ze statki Cesarstwa sq zbyt male,
by zamontowaé w nich silnik hiperprzestrzenny?
Bardziej istotnym mankamentem sq jednak
kompletnie nieczytelne ,odprawy” i pewne,
delikatnie mdwigc, defekty systemu zaliczania
misji. O ile jednak te pierwsze sprawiajg
niewietkie problemy (cho¢ czasem nie bardzo
wiadomo, co tak naprawde nalezy zrobié) o tyle
drugie... No c6z, w kilku miejscach czegokolwiek
by nie zdziatac i tak zwycigzy Cesarstwo (na
marginesie - bardzo sluszniel). Nie jest to

jednak wing zbyt trudnych misji. Juz wyjasniam
- otdz deklarujac sie w menu jako pilot Sojuszu i
zwyciezajac, w odprawie i tak dowiemy sig, ze
tryumf przypadt w udziale Imperium. Swojg
drogq - ciekawe dlaczego?... Rekord niedbatosci
autorzy ustanowili jednak dopiero tworzac jedng
z misji treningowych - atak piratéw na
platforme SB-14. 0tdz udato mi sie w nigj (z
niewielkg pomoca moich przyjacio!) zniszczyé
wszystkie atakujgce statki przeciwnika, co byto

jednym z kryteridw zaliczenia misji. Nie trzeba
zapewne dodawaé, iz drugim wymogiem bylo
,przetrwanie” stacji. | ¢z z tego, ze obydwa
cele zostaly zrealizowane, jezeli po ukoniczeniu
misji otrzymalem wiadomo$¢ , mission failed” i
ostra reprymende. No c6z - z nauki tej wyplywa
jeden wniosek - zanim zacznie sig zabawe ze
Stellar Combat, nalezy bezwzglednie skopiowad
plik pilota. W przeciwnym wypadku nagle moze
okazag sig, Ze na nastgpny awans dlugo trzeba
bedzie poczekaé...

Mitym gestem ze strony autoréw jest réwniez
umieszezenie na krazku dodatkowych misji do
starszych, lecz wcigz atrakeyjnych tytutéw - TIE
Fightera i X-Winga. Niestety, z przyczyn ode
mnie niezaleznych nie udato mi sig ich
.przetestowac” (tak w redakeji okresla sie
granie :)). A znajgc juz pomystowosé autordw,
sadze, ze warto by bylo to zrobié...

Wspdlnym za$ mankamentem obydwu
produktdw jest pewna ,problemowosé” procesu
instalacji i zarazem brak instrukcji obstugi
programéw zarzgdzajacych ,dopisywaniem”, W
pudetku Perfect Grand Prix znaleZé mozna co

69 ReElE:=gRrE

Jako osoba bioraca udzial w testowaniu misji w opcji multiplayer
a przy tym jeden z maniakéw X-Winga, pozwolg sobie wtracic
wlasne trzy grosze. Z materiatéw nadestanych do Redakeji
wynika, Ze za projektowanie misji wzigli sig powszechnie znani w
Sieci ludzie: pomysty sa rzeczywiscie bardzo dobre, ale cafosé
niestety stabo ze sobg zintegrowana. Wszystko trzeba zrobié
prawie Ze wlasnorgcznie i przy kompletnym braku wsparcia w
instrukeji. Nie jest to wielki problem dla maniaka, kedry niejedng
rzecz juz z Sieci download'owa, ale dla zwykfego Gracza-
niestety tak - zwlaszeza, ze za co$ w koricu zaplacil. Przy
wigkszym dopracowaniu polecitbym calogé z czystym sumieniem,
ale obecnie lepiej poczekaé na nowszg wersje lub poszperad po
Internecie - bedzie za darmo, a przy tym réwnie ,latwe" w
uzyciu.

prawda do$¢ obszerng ksigzeczke, ale zawiera
ona jedynie kompleksowo oméwione wszystkie
(tj. i z gry i z dodatku) tory. Za$ w przypadku
Stellar Combat autorzy sami spostrzegli swgj
btad i dorzucili obszernego helpa w postaci pliku
tekstowego. Bez uciekania sig do jego pomocy
prawdopodobnie nie doinstalowatbym niczego.

Ogdlnie rzecz ujmujgc, w tym wypadku materia
(czyli btedy w realizacji) zatriumfowaly nad
duchem (ideq ulepszenia i tak Swietnych gier).
Stabym usprawiedliwieniem moze byé jedynie
faks, iz Perfect Publishing Ltd. $pieszyto sie
przed londyiskimi ECTS. A jako Ze jest to firma
bardzo miloda i bardzo niedowiadczona (nie
wiedziala, ze pospiech czgsto ztym doradcg
bywa...) wyszlo im to nienajlepiej. Na tyle, ze
nie o$mielam sig nikomu owych nakladek
rekomendowaé (tym bardziej, ze odpowiednio
20 15 funtéw to kwota znaczaca). Z drugiej
jednak strony, biorgc pod uwage ogromng
ambicje i naprawde $wietne pomysly sadze, ze
warto zaczekaé na kolejne propozycje
sygnowane przez te firme. Intuicja bowiem
méwi mi, ze ona nas jeszcze pozytywnie
zaskoczy...

* Ly panmsl

mtgrgy | Froducent:
W-AETID | unticeess
Wymagania: Dystrybutor:
486100, 16ME RAM.COx2, Perfect Publishing Lid.
Dos/Win 95 fel, (0044) 1612000882

Internet: np./www.insantacces.com
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Al w labiryncie

Galapagos

Wszysey czytelnicy CDA wiedza zapewne (chochy w przyblizenia), na czym polega tzw. szuczna
inteligencia (Al). Otz polega na tym, by jednostki (oddzialy, postacie - zaleiy od rodzaju gry)
otistugiwane przez kompuler zachowywaly sig lak, jakhy byly kierowane priez cziowieka. Jak jest
naprawie, o tym z pewnoscia przekonali sig mitognicy gier RTS, w Klorych probiem Al jest wyrainie

widoczny. Dokladnie daje sie tam zauwazyé roinice miedzy jednostkami dowodzonymi przez komputer, a

Iywym przeciwnikiem. Po prostu oiecay poziom Szluczne; inteligencil nie jest jeszcze na tyle wysoki
(byé moze magihy bye, ale oznaczatohy 1o kolosalne zuiycie pamigci), by zachowywal sig ewidentnie

lak, jak cziowiek.

LORD YABOL

Igoryemy Al wystepujg wiec w
wigkszo4ci gier. Zadna jednak - az
do tej pory - nie skiadala sig z
samego Al. Tymczasem taka
wiasnie jest gra pt. Galapagos.
Pokrdtce: Galapagos, to
industrialny $wiat, ktory zamieszkiwany jest
przez nieokreslone sily sprawcze zajmujgce sig
tworzeniem mechanicznej armii, kiéra (a
jakzeby inaczej) ma za zadanie podbicie Swiata.
Mendel - gléwny bohater gry, to wiasnie ich
najnowszy produkt: maszyna wyposazona w
sztuczng inteligencie, bedaca prototypem
potencialnych operatordw maszyn bojowych.
Mendelowi (Mendlowi?) jednak to nie
odpowiada i postanawia uciec z laboratorium.
Droga wiedzie przez pie¢ industrialnych swiatéw
(etapéw): Galapagos, Sine, Plon, Hellen i
Lumen. | tutaj pojawia sig rdznica migdzy

TR

Galapagos, a innymi grami. Otz naszym celem
nie jest weiglenie sig w role Mendela, lecz
wspomozenie go w ucieczce, czyli ze na
zachowanie bohatera gry nie mamy wplywu (lub

mamy bardzo ograniczony), a nasza rola polega
na takim przelgczaniu czy uaktywnianiu
elementdw labiryntu, by Mendel mégt
swobodnie sig przez niego przedostac.
Tymczasem rala Mendla polega na tym, by
wedrowa: labiryntem coraz dalej od zlowragich
Iaboratoridwsi;{;ialapagos. Poza tym nie robi on
NIC. 1

Samodzielnie nie taktywni jakiegokolwiek
przycisku, a jedyng rzecza, oprécz wedrdwki,
kt6ra moze zrobié sam, jest efekcowna agonia. |
tutaj wlasnie, w najbardziej oryginalnym
elemencie gry, kryje sig najwigksza p’ulapj(a ;
0td2 nie majac wplywu na zachowanie hohatera,
a tylko pomagajac mu, dod¢ czesto popadamy w
nude, a co gorszaw inytacjz. WyobraZmy sobie
takq sytuacie: komputerowy heros wedruje
sobie radognie po Swiecie, 8 my tylka pilnujemy,
by np. zdazy! wysungc sie przed nim most;
zanim zdecyduje sie na skok w przepast.
Nigstety, mimo szumnego terminu: jSzbuczne
Inteligencia”, Mendel nie zachowuje sig zbyt
inteligentnie. Co wigee] - po kilkulnastu) wreez
absurdalnych zachowaniach, zamiast na gre -
wigkszosé czasu podwiecilem na wymyslanie
coraz bardziej rozbudowanych obelg, kkérych
adresatem byla .inteligencja” potwora.

| tutaj czytelnikom nalezy sig wyjasnienie: do
elementarnych éwiczer programisty,
zajmujacego sig sztuczng inteligenciq, nalezy

U gory:
Skomplikowane latilrynty 83
dia Al nig lada wyzwanlem.

Na dole:
Twarza w lwarz 7 glownym
bohaterem.

' Plusy:
« Poniys!
« Brfika.

Minusy:
« Huda,
« Protilemy  save

Ocena:
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odnajdywanie optymalnego wyjscia z labiryntu, i
to najbardziej ekonomiczng ilogcia ruchéw (a nie
drogg eliminacji wszystkich rozwigzan po kolei.
Pdzniej wykorzystuje sie to np. we
wspomnianych RTSach, gdzie oddzial od punktu
startu do celu powinien ié¢ najkrdtsza droga,
uwzgledniajgc przeszkody terenowe (mosty,
las). Cwiczenie takie jednak nigdy nie byto celem
samym w sobie. A tak wlagnie zrobiono w
przypadku Galapagas. W rezultacie pomimo
grafiki (o ktorej za chwilg), gra jest po prostu
nudna i denerwujaca, a poza tym prawie
niemozliwa do przejécia bez specialnego patcha
(nie trainera). Otz zapisa¢ gre mozna tylko w

okreglanych miejscach (Save pad), kedrych jest
niewiele, a kiedy Mendel-zginies--adradza-aigiw
miejscu ostatniego save. Czasem jeden od
drugiego dzielg odstepy rzedu kilku godzin
intensywnej gry, a wyobraZmy sobie, ze pod
koniec, kiedy juz dochodzimy do Save pada,
Mendel radognie spadnie w przepasé i dawaj
wszystko od nowa. Patch natomiast umozliwia
save w dowolnym miejscu i gdyby nie on, nigdy
nie skoriczylbym gry.

Teraz kilka stéw o wygladzie. Swiat Galapagos,
to rozbudowany labirynt, nie przedstawiajacy
nawet $ladu funkcjonalno$ci, za to hardzo
kolorowy i skomplikawany. W zwiazku z tym, ze
obiekty 30 nie muszg tu przypominaé niczego
realnego, prezentujg sie one bardzo atrakcyjnie
(nie ma probleméw typu ,za malo face'éw na
obiekt", bo nikt nie wie, jak on w rzeczywistosci
wyglada). W sumie wiec Swiat Galapagos
(zwlaszcza z kartg 3DFX) prezentuje sig bardzo
ladnie. Niestety jednak nic wigcej dobrego nie
moge powiedziec o tej grze, gdyz nawet dodajgc
do tego nowatorski pomysl, w efekcie
otrzymaligmy nudna i ekstremalnie trudng gre
(jak udalo sie autoram pogodzié te dwie -
pozornie sprzeczne - cechy, tego nie wiem). Ale
pomys! jest dobry, wiec moze Galapagos 2°?

TAtTD | P
Wymagania; | Dystryhutar:

P00, 16MB RAM.CDX2

IPS
Win 85, Directx 5.0 lel [022) 6422166

Internet: ntp;//www.eacom
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Sid Meier's G@ttysbur'g!

Tacznijmy od lego, ¢ naledy Sig w kodcu rozprawié z pojgciem RTS: stralegia w czasie rieczywistym.
Brami o fadnie, nie powiem, ale tak naprawdg jest to pojgeie nieco na wyros!, przynajmuiej w
pdniesieniu do wiekszosci gier, kidre noszq (o dumne miano. Tak naprawde lo wigkszos RTSaw jest po
prost ameitnymi zrecznoscidwhami, zawiergjgoym pewnq ilosc elementaw skrajnie mocno
uproszczane takiyki. To dobra , zastona dymna” dia gracy, ktirzy moga znokautowad intelekiualnie
sfuchaczy, mawiac: & ja o gram tylko w STRATEGIE... wezssie escepmisom” (DS1ALNE Hwa SToWA

dodajemy duio ciszej).

MAC ABRA

0 bo co tak naprawde ma
wspdlnego przecigtny RTS z
rozbudowang gra strategiczng?
Niewiele... Grajac w RTSy, nie
mozna wykazac sig swoimi
zdolno$ciami dowodczymi. Cafa
sztuka to mozliwie szybkie nattuczenie cashu
{czy innego tyberium), wyprodukowanie
odpowiednia duzej iloci jednostek i
btyskawiczne (by nas nie uprzedzono)
przeprowadzenie uderzenia na bazg wroga. |
jedli tylko mamy odpowiednig przewage sit - jest
po sprawie. Ew. musimy przetrwac poczatkowy
falowy atak wroga, zregenerowat sily - i
historia sig powtarza. Gdzie tu miejsce na
wyrafinowane manewry, uderzenia z flanki,
okrazenia itp? Albo nie ma czasu na takie
,zabawy", albo jesli nawet jest czas, nie
przynosi to zadnego wymiernego efektu. Jak do
tej pory jedyne gry, ktdre rzeczywiscie w pelni

zastugiwaly na miano RTSa jest moim zdaniem
Close Combat (i zapewne jego sequel) oraz
Myth: The Fallen Lords. Tak, to SA prawdziwe
strategie w czasie rzeczywistym! | nie
zrozumcie mnie Zle - ja lubig RTSy i nie
pogardzam ich milognikami (ja wrecz kocham
kazdego, kto lubi co ambitniejszego od kolejnej
,2abili-go-i-uciekt w FPP), ale tez nie ukrywam,
ie majac do wyboru rednia gre strategiczng i
bardzo dobry RTS - bez wahania wziglbym teg
pierwsza... Po prostu drazni mnig nieco
zaszeregowanie gier strategicznych i RTS6w do
jednej kategorii pt: ,strategie”.

Po drugie jako$ nigdy nie przepadalem za wojng
secesyjng w USA. Czemu - trudno powiedzied,
chaé na pewno jest w tym troche winy ludzi z
TalonSoft, ktdrych kolgjno trzaskane seryjne
Battlegroundy do$¢ mocno wyeksploatowaly
ten temat. A i zgadzam sig tu z (bodaj) niejakim

Po prawej:
To samo ufgcie w roinych
Joomach” mapy.

(AT T

von Moltke, ktdry zapytany o to, jakie wnioski
nalezy wyciagnaé z tejze wojny, skrzywil sig i
stwierdzit, ze ,nie hedzie sig zajmowal wajng
domowa toczong przez dwie bandy
obszarparicéw, majgcych bardzo mierne pojecie
o wojskowosci”. Ta opinia jest wprawdzie mocno
przesadzona - ale co$ w tym jest. Za wyjatkiem
paru uzdolnionych dowddcow (Lee, Grant)
wiekszoécig wojsk po obu stronach dowodzili
dyletanci, zaé ogélny poziom wyszkolenia wojsk
byl, delikatnie mawige, mizerny (niektdrzy
zofnierze nie potrafili nawet obstugiwac
nowoczesniejszych karabindw!).

Dlatego z pewna rezerwg podszedlem do gry
Gettysburg, wydanej przez Firaxis. Co prawda
wieéc, ze maczat w niej palce sam slynny Sid
Meier, ktéry od czasu Cywilizacji ma u mnie w
sercu prywatny oltarzyk, brzmiata bardzo
zachecajaco - ale z kolei fakt, ze ma to by¢ (n-
tydziesty) RTS podzialat na mnie w dokladnie
odwrotny sposéb. Stad méj poczatkawy
dystans. Rozpakowalem, zainstalowalem,
uruchomilem. | wiecie co Wam powiem: jednak
co Mistrz, to Mistrz. Spod reki Sida Meiera
wyszla bowiem bardzo dobra gra, ktéra, choé
rozgrywana w czasie rzeczywistym, ma duzo
wigce] wspdinego z prawdziwg strategig, niz
typowymi RTSami.

Gettysburg to jedna z tych bitew, ktdre
zadecydowaly o losach wajny secesyinej. Nic
wigc dziwnego, ze chetnie jest brana na tapetg
przez tworcow strategii. Trwajgce trzy dni
starcie, petna smakowitych (i krwawych)
epizodéw, gdzie szala zwycigstwa przechylata

Numer 1/06



Lee Commits: Seminary Ridge
s 1145 AM, July Tyt
Ends 1220 PM-1:30 PM, July Ist.

e

CONFEDERATE SCORE 73387 \
Coalederate Tactival Yictory

149th Penn Regt.
(Stone)

Stone's Brigade

1:20 PM

" UNION SCORE

76th

" Regt.
(Catler)

sig kilkakrotnie w ohie strony, w miarg
wyrdwnane sily, a po dzi§ dzied historycy z
lubodcig kidca sie o to, co by bylo, gdyby w
danym momencie zostaly podjete takie lub inne
dzialania po ktorejs ze stron. Dzigki temu
oprécz $cistego odtworzenia przebiegu danego
starcia scenarzysta mdgl sobie efektownie
pofantazjowaé, tworzac tez scenariusze
hipotetyczne.

W tej grze mozemy wzigé udzial w jednym z
wielu epizodéw owej hitwy (po dowolnej
stronie) lub rozegrad wybrang bitwe, w ktorej
definiujemy sobie poziom trudnosei,
nastawienie oponenta oraz jego taktyke,
Dzigki temu mozemy uczy¢ sig na swaoich
bledach i wypracowywag skuteczng
taktyke walki. Celem gracza jest zajecie
(lub utrzymanie) miejsc kluczowych. Za
spelnienie warunkéw zwyciestwa
otrzymujemy sporg ilos¢ punktdw (przy
czym nalezy zauwazyé, ze dane migjsce
kluczowe moze byé nasze, wroga - lub
niczyje, wtedy zadna ze stron nie dolicza
sobie owych kilkuset i wiecej punktdw].
Punkty otrzymujemy tez za eliminacje sily
zywej przeciwnika, Nie ma specjalnie
duzego wyhoru jesli idzie o oddzialy,
podzielone na regimenty, brygady i
dywizje: piechota, kawaleria, artyleria (tu
jest rozroznienie - wazny jest rodzaj i
zasigg armat). Ale za to kazdy z
oddzialéw posiada swoj status (tzn.
poziom wyszkolenia i doswiadczenie).

Walka. Tu réwniez wigcej jest
Jnormalnej" strategii niz rozwigzan
bliskich RTSam. Po pierwsze liczy
sig szyk, w jakim poruszaja sig oddzialy
(kolumna, linia, szyk luzny) - w kolumnie
maszeruje sie szybciej, linia jest znacznie
efektywniejsza w ostrzale, szyk mieszany laczy
zady i walety" obu poprzednich formaciji. Po
drugie bardzo wazne jest ustawienie szyku calej

[ (W[=3VH
« Prawidziwy | faktycrmy
L]
« Brywaingde
= Duiz tainnnde ary w
slasuaka da arastoly
s | absfugi
« Fajnit sig 42 wesleeh
« Parzlina Al

Minusy:
« Hinwinfhie astarki w
eigige
« Niceo ahama w stasauky
o cafascl ury vgrawa
iy

Ocena:

AL [0

_ DIFFICULTY

naszej armii, Oddzial, ktérego skrzydla i/lub

tyly chronione sa przez inng jednostke lub

chociaz jakas oslone terenowa, walczy

efektywniej. tatwo sie wiec domyslec, ze

réwnie wielkie znaczenie ma miejsce, w
ktorym my przeprowadzimy uderzenie. |
rzeczywiscie, Frontalny sztburm (taktyka
idiotow), jesli nawet przyniesie skutek, okupiony
jest cigzkimi stratami. Tymczasem ten sam

oddzial, uderzajgcy
niespodziewanie z flanki
lub wychodzacy na tyly
wroga (pigknie
sprawdza sie tu
kawaleria) potrafi
krétkq szarza osiagnaé
duzo wigkszy skutek
kosztem duzo
mniejszych strat i to w
piorunujgco krdtkim
czasie. Tu wiasnie
otwiera sie pole do
popisu dla strategdw,
Okazuje sie, ze nalezy
zawsze posiadad
odwaody w drugiej linii,
e mozna zadaé
druzgocqceq kleske duzo silniejszemu
przeciwnikowi, co jest praktycznie niemozliwe w
zwyklym RTSie - méwigc krdtko: premiowane
jest myslenie, planowanie i przewidywanie
postepowania wroga, czyli to, za co kocham gry
strategiczne. Nie wspominajac juz o takich
smaczkach, jak mozliwosé przejecia artylerii
wroga wskutek szybkiej szarzy piechoty na
baterie (i tego, ze samg artylerie trzeba, po

T
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razstawieniu na wybranym miejscu,
odprzodkowac) albo mozliwosci skorzystania z
dodatkowych positkéw za ceng utraty masy
Victory Points. Nie zapominajmy tez o
obecnoéci dowdde6w (rdznych rang), ktérzy
istniejg bynajmnigj nie tylko po to, by fadnie
wygladaé na biatych i bulanych koniach... - a po
to, by dowodzié, zagrzewaé do walki i by nasza
prawa reka w bitwie. Pochwalié tez trzeba Al
komputera (przy zafozeniu, ze nie ustawiligmy
go na kompletnego idiote, co nawet atakujac,
mysli gtdwnie o odwragie), ktdry podejmuje
szybkie i skoordynowane manewry, sprawiajace
sporo kiopotu nawet calkiem zaawansowanym
graczom. Z klasycznych strategii zaczerpnigto
tez wplyw terenu na skutecznosé dzialania
jednostki (tak w ataku jak i obronie) oraz na
jego mobilno$é, jak rowniez wptyw rozwoju akcji
na morale danej jednostki (az po wpadnigcie w
panike i ucieczke z pola bitwy - mozliwe jest
zresztg przeciwdziatanie temu). Sami
powiedzcie: w ilu RTSach widzieliécie takie
rozwigzania? W niewielu. Sad, but true!
Naturalnie (jak na porzadng gre przystato)
istnieje tez mozliwoscé toczenia walki w sieci.

W przeciwiefistwie do wspomnianego juz Close
Combat, gdzie akcja danej potyczki urywala sig
zwykle w najmniej oczekiwanym momencie,
poniewaz wykorzystaliSmy przeznaczony przez
scenarzystdw nieznany nam limit czasu, w
Gettysburgu jest nisco inaczej. Wprawdzie
rawniez mamy okreslong ilog¢ czasu na
wykonanie zalozen misji - ale po pierwsze wiemy
ile, a po drugie obecny na ekranie zegar
pokazuje nam aktualng godzing, mozemy wigc
doktadnie rozplanowaé nasze dzialania (a gdy
bitwa zbliza sig do korca, jestesmy o tym
dodatkowo informowani). Nie mozna tez
narzeka¢, ze przez rozgrywanie bitwy w czasie
rzeczywistym mozemy cos przegapi¢ lub nie
mist czasu na rozwazenie jakiego$ manewru.
Istnieje bowiem mozliwosé regulacii predkosci
gry, a ponadta hardzo przyjazne i przejrzyste
menu sterujgce nie zmusza nas do diugiego
gtéwkowania, jednoczegnie pozwalajac na
podejmowanie dos¢ skomplikowanych akciji
jednym kliknigciem myszy lub klawisza (np.
dziatania opdZniajace lub atak na malg skale,
zmiana szyku). Gdy dodamy do tego bardzo
tadnie napisang instrukcje i osobng broszurke
zawierajgcq opis Gwezesnej taktyki walki,
stylizowang na XIX-wieczny podrecznik
wojskowy, to jestesmy w stanie opanowac
wigkszo&¢ dziata w grze w czasie nie diuzszym
niz trzy kwadranse. Kolejny wielki plus! A
wbrew pozorom weale nie hawi
mnie wielogodzinne

dleczenie nad podrecznikiem tylko po to, by méc
ruszy¢ sie z miejsca.

Na koniec warto wspomnieé o stronie audio-
wizualngj gry. Graficznie jest ona bardzo tadna,
podobna (mniej wiecej) do np. Panzer General
2: taka pseudo-fotograficzna mapa. Jednostki
sq starannie zanimowane, co wida¢ szczegélnie
przy kilkukrotnym zoomie mapy; mozemy jg tez
obrac w poziomie. Do tego sekwencje wideo (z
filmaw historycznych, jakby ktog miat
watpliwosci). Diwigkowo jest catkiem nieZle,
moze tylko przydataby sie wigee] muzyki
(jestesmy nig raczeni w matych dawkach,
gtéwnie przy padsumowaniu bitwy - albo Dixie,
albo Yankie Doodle, w zaleznosci od tego, kto
wygral starcie). Jedyne co mnie mocnie] razi w

Na dole:

Slesowanie (sadzac 7 menu)
wydaje si skomplikowane -
le to lylko pozdr.

jest rdwnie irytujgce, jak dezorientujace, bo
nagle znikajg nam z pola widzenia nasze (i cudze)
oddzialy. Naturalnie po zatrzymaniu mapy
wszystko jest w porzadku, ale na pewna nie jest
to co$, co umila zabawe. No cdz, poczekamy na
jakiego$ patcha...

Podsumowanie: gra¢ panowie, graé w
Gettysburg! Napis na pudetku ,Explosive Real-
Time Combat" jest calkowicie zgodny z prawda.
Gra jest bardzo prosta w obsludze i wyjatkowo
milusia w blizszym kontakeie. ,To jak strzelanie
do wiewidrek - z tq rdznica, ze one tez majg
karabiny" (fragment przemowy weterana Unii
do rekrutow).

calej grze to maly ale
wiciekle widoczny blad
engine - gdy scrollujemy
mape myszg, ta na moment
traci wszystkie tekstury,
tzn. pozostaje tylko jakas
zielona plaszczyzna z
zaznaczonymi drogami i
rzekami - i nic wiecej), co

Lee Comumits: Seminary
Begins 11:45 AM, July Ist.
1:20 PM-1:50 PM. July Ist.

Ends
L

1:20 PM
G : Producent:
@A ; Firaxis/Electronics Arts
i Esms 1
Wymagania: Dystrybutor:
Penlium 90, 16MB RAM CDx2, | IPS
Win 85 fel.(022) 6422766

Internet: nitp:/www.geltysburg ea.com
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Gichy fowca

Silent Hunter Commander’s Edition

Byta kiedy$ taka gierka Silent Hunter; jak na
czasy, w ktdryeh zostaia wydana, prezentowaa
sig catkiem dobeze. Dluga nie mogtem przeholec,
i nie wyszperalem wowczas potrzehnej golowki
i nie zaopatrzylem sig w nia. Regularnie firma
881 wypuszczata na rynek nowe pakiety misji, a
ja linitem sie, o wszystkie potrzehowaly penej
wersji gry. Pewnego dnia, gdy dawno juz o niej
zapomniatem, przychodzg do Redakeji i co widze?
Silent Hunigr Commander's Edition”. No to: do
hoju!

tUKASZ BONCZOL

co na plytce? Pefna wersja gry
oraz trzy zestawy Patrol Disk, do
tej pory sprzedawane osobno (w
sumie 45 nowych misji -+ edytor
+ 6 dodatkowych stref
patrolowania). Instalacja jest tak
sprytnie pomyélana, ze nie trzeba instalowaé
kazdej z czeéci z osobna, a po uruchomieniu
mamy peing, wzhogacong o wszystkie dodatki
wersje gry. Od razu rzuca sig w 0czy menu.
Hm... Czy ja go gdzie$ juz nie widzialem?
Omiatam wzrokiem mojg pdtke z grami. Tak, to
oczywiste: Aces of the Deep. Tak jest, ta gra
to wiasciwie takie nowe AQTD, tyle ze
teraz plywamy amerykariskim
okrgtem po Pacyfiku (naturalnie
w czasie Il wojny). Plyngc na
pojedynczg misjg, wybieramy jej
typ (historyczna, atak na kanwdj lub
grupe okretéw wojennych itp.),
liczebno4¢ eskorty, pogode, pore dnia
Jub nocy i kwalifikacje przeciwnika.
Skonfigurowaé przyjdzie nam jeszcze bardzo
szczegdlowo opracowany panel realizmu oraz
wybrac klase tajby, ktdrg zamierzamy topié
skognookich. Sa mate, szybkie pod woda, lecz
powalne na powierzchni, slabo uzbrojone okrgty
o mizerniutkim zasiggu (S - class ), ale sg tez
ich zupetne przeciwnodci, podwodne fortece
gotowe przeplyngé setki mil i mogace bardzo
diugo pozostawad pod powierzchnig (np. klasa
Tench czy Gato). Wvbir nalezy do Ciebie. Biorac
udzial w kampanii, okreglamy rok rozpoczgcia
araz strefe patrolowa. W pakiecie mamy ich
pigtnascie.

N

No dobra, staimy juz na mostku. W oko wpada
nowy (w stosunku do poprzednich wers;ji)
przycisk, dzigki ktéremu mamy blyskawiczny
dostep to takich opcji jak zadzwonienie na
.czerwony alarm”, rozkaz zachowania ciszy na
okrecie czy ewakuacje. Do dyspozycii oddano
nam wszystkie systemy 6wczesnego okretu
podwodnego. Na pomoscie identyfikujemy

Plusy:
= Clekawe mise
« dudanie de qry

« Niewysokie wymagania

sprzetowe

= diwick
Minusy:

» gdliie moeno juz

nadgeyzicna , Zebem

crasi” grafika

Ocena:

zauwazone statki, w
pomieszczeniu szefa
mechanikéw szacujemy
straty i uszkodzenia, w
maszynowni ustalamy
kurs, predkosé itp. Na
stole nakresowym
prowadzimy nawigacje,
a w centrum
prowadzenia ognia obslugujemy TDC. Jest to
komputer, kt6ry pomaga nam w kontrolowaniu
ognia torpedowego.

W grze wystepujg trzy typy torped: Mark 10,
Mark 14 oraz Mark 18 - 1. Przy uzyciu TDC
ustalamy ich predko$é, wyprzedzenie,
zanurzenie oraz wiele innych parametréw.
Pracuje an takie w tryhie automatycznym, w
kt6rym wszystko robi za ciebie zaloga. Niektére
okrety wyposazone sq tez w radar. Gra posiada
takze pare rzeczy nie uwzglednianych wozedniej
w tego typu symulatorach. Da sig np. wplynat
do wrogiego portu i atakowaé okrety stojgce na
redzie. A co zrobilibyscie w przypadku
dostrzezenia plynacej na powierzchni wrogiej
jednostki podwadnej? Alba gdybyscie otrzymali
zadanie podplynigcia do wybrzezy japoriskich i
wylowienia zestrzelonego lotnika? Te oraz wiele
innych niespodzianek, czekajg na was w misjach
specjalnych. Gdy znudzi sig Wam torpedowanie,

to postrzelacie sobie pewnie z dziat gléwnych i
przeciwlotniczych. (te drugie obsluguje tylko
komputer - z miernym skutkiem). DZwigk stoi na
wysokim poziomie, nic dodac, nic ujac.

Grafika
natomiast moze
budzi¢
kontrowersje. Po
pierwsze tafle
oceanu
przedstawiono jako
plaskg teksture,
ktdrej kolor zmienia sig
wraz z pogoda. To
oprécz zmiany wygladu
nieba wiasciwie jedyne
roznice w wygladzie Swiata
zewngtrznego. Okrety to
dwuwymiarowe tekstury. Z
dalekiego i $redniego dystansu
wygladaja Slicznie, lecz gdy
padptyna hlisko, to trzeba sobie
siag6 przynajmniej dwa metry od
ekranu! Generalnie hez rewelacii.

No c6z SH to gra dobra, ale widaé po
nigj uptyw czasu. Srednia grafika bytaby jeszcze
do przyjecia w przypadku symulatora
wspdlczesnego okrgtu podwodnego, gdzie i tak
95% czasu pozostajemy pod woda, a tak nieco
obniza atrakeyjnosé produktu, W sumie jednak
nie mamy duzego wyboru. Pozostaje tylko
zazdrogcié mitognikom wyscigow i awiacji. Nie
dosé, ze majg cala mase nowych gierek, to
jeszcze takie akcesoria jak kierownice czy joye.
Ach, marzy mi sie np. peryskop...

-

u
Producent:
UE& - SSIMindscape
ymag anla Dystrybutar:
ASEJSG 1BMB RAM.COxZ, Optimus Bis
Dos el (034) 652974

Internet: it /wwwssioniine.com
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Waterworld

Koriec wigkn jest dagkonala skazjq de snucia
{g0rii na lemat przyszinscl rasy ludzkici | calgj
planety. W swej  kapierze” na Zisati cziowiek
figiadnokrotnie udowodnit, 1e nie olichodza ge
skuthi jege dziatan. Nic wies dziwnego, 8 oo
hardzie] pesymistyezni futurysScl serwujg nam
aivazy apokafityczne] zagtady. Tak wige czeka
as katasteofa ekeiogiczna allio wojna nukiearns,
Tirient sig 0§ Zismi, spadnie wielki metgoryt,
olekt cieplarniany nas wykencry, AIBS albio gidd,
siopnieis czapy lodowe | Wsayseoy sig polopimy.

MAGPIE

aki$ rok temu z kawatkiem, glogno
byto o filmie Kevina Kostnera
Waterworld". Scenarzysci
skorzystali z ostatnigj z
wymienionych wyzej wizji przysztosci

i stworzyli co$ w stylu ,Mad Maxa",

ale na mokro. W tym samym czasie w prasie
komputerowej zaczely pojawiaé sie wzmianki o
grze bazujgcej na tym filmie. Wedlug jednych
miata to by¢ przygoddwka, wedtug innych
strategia. Film okazat sie srednio udany, a o
grze stuch zagingl. Az tu nagle pojawia sie
Waterworld. W poszukiwaniu Stalego Ladu".
Widocznie ludzie z Interplay podniesieni na
duchu przyktadem Dungeon Keepera, doszli do
wniosku, ze oplaca sie koficzy¢ to, co sie

-.r«ﬂraczalu No, coz zobaczymy.

kcja,gry toczy sig 1000 lat po glabalnym
pie, ]ﬂkl nawiedzl Ziemie na sklitek

rg;fnp:anla sig lodowcdw na biegunach.

qm;ypenty znalazly sie pad

W Wa?sth'Wndy Ti, ktdrzy ogaleli

Humer 01/98

Po prawej:

Scena 2 lilmu Waterwarld,

na odstawie kidrego
fowslafa oplsywana ara,

kierujacq sie surowymi i cisle okreslonymi
prawami. Przezywa najsilnigjszy. Najwigkszym
bogactwem w Wodnym Swiecie jest pyt (gleba,
w ktdrej mozna hodowaé rosliny) i hydro cazyli
stodka woda. Surowce te mozna zdohyé,
handlujgc z wedrownymi kupcami lub po prostu
odebra je innym sita. Wodny Swiat zamieszkuja
tez tzw. Smokersi. Sa to bandy bezwzglednych
piratdw, napadajgcych kazdy napotkany statek
czy atol. Najwyzej sobie cenig rope - paliwo do

Evle
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Theas are chang 12
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swoich, zanieczyszczajgeych srodowisko
pojazddw. Zagrabione surowce hezmyginie
trwonig dla wiasnej przyjemnosei. Wérdd
mieszkancow Wodnego Swiata krazg dwie
legendy. Jedna z nich mdwi, ze gdzie$ ocalal
staly lad i czeka na odkrycie, druga za$
opowiada o tajemniczym Zeglarzu, nowym
gatunku czlowieka majacego skrzela jak ryba.

W grze weielamy sig w Wodza
jednego z atoli. Poczatkowo majac
pod swojg komenda tylko niewielki
oddzial, musimy opanowaé nowy atol,
ktéry od tej pory bedzie naszq bazq
® wypadowa. Do wykanania mamy 22
misje, podczas ktérych dowodzac
oddziatami bedziemy napadac innych
BN mieszkancdw WW lub bronié
wtasnego atolu. Gre mozna z grubsza
zakwalifikowaé do RTS: akcje widzimy
z géry, walka prowadzona jest w
czasie rzeczywistym w mys| zasady:




Jwygrywa liczniejszy i lepigj uzbrojony”. Na tym
jednak podobiefstwa sig koricza. Prézno tu
szukaé element6w tak charakterystycznych dla
masowo powstajacych SRT, jak rozbudowa
budynkéw, produkeja czy wydohywanie
surowcow. Kazda plansza to labirynt
szaroburych pomostéw tworzacych atol na tle
blekitnego aceanu. Moga sie na nim znajdowaé
wazne strategicznie punkty (np. maszyna
produkujgca wode), ktore - w zaleznosci od
rodzaju misji - musimy zniszczyé lub ochroni¢
przed napastnikami. Na swoje drodze spotkamy
takze, oprdcz nieprzyjacielskich jednostek,
putapki, dzwignie uruchamiajgce rézne
urzadzenia czy wiezyczki ogniowe, ktdre mozemy
wykorzystaé do ataku lub obrony. Ciekawym
rozwigzaniem jest opcja handlu, chociaz
uproszczono jg a7z do granic przyzwoitosci.

W trakcie misji, na obszarze atolu mozna
znaleZ¢ wiele interesujgcych i pozytecznych
przedmiotéw. Moze to byé brod, surowce,
przedmioty zwigkszajace mozliwosci naszych
jednostek (apteczki, ,dopalacze”, kamizelki,
miny itp.), ale tez fragmenty gazet czy
naukowych notatek bedacych Zradiem waznych
informacji na temat wroga czy mozliwosci
ulepszenia broni. Po kazdej misji mozemy
zgromadzone dobra wymieni¢ z wedrownym
handlarzem na nowoczesniejszq brof i inne
potrzebne nam artykuty jak np. amunicja, kurtki
,branioodporne” itp.

Gra kusi bogatym arsenalem: 17 rodzajéw
broni, od nozy, mtotkdw i kul na taficuchu
zaczynajgc, a na miotaczach agnia i UZ| koriczac.
Szybko jednak przekonujemy sie, e tak
naprawde liczy sig szybko$¢ i zasieg naszego
uzbrojenia. W tym momencie takie zabawki jak
pifa mechaniczna, brori biata czy kusze
przegrywaja konkurencig z kilkoma karabinami
maszynowymi. Zaskakujacy jest fakt, ze tak
réznorodne uzbrojenie wymaga tylko jednego
rodzaju amunicji; i tak z kuszy strzelamy tym
samym, co ze $rutowej dwururki.

Przed misjg czeka nas zapoznanie sie z celem
misji | strategiq jej przeprowadzenia. Catosé
przedstawiono w sposdb zblizony do planowania
rozgrywki np. w meczu koszykdwki tzn. widzimy
plan wrogiego atolu, na ktérym rysowane
okregi i strzalki wskazujg nam wazniejsze punkty
strategiczne i kierunki rozwoju sytuacii. Kiedy
juz wszystko jasne, czas na sformowanie
oddzialu.

Jest to najwyraZnigjsze odstepstwo od klasyki
RTS. Na odpowiednim ekranie sami decydujemy,
kto weZmie udziat w hitwie, z jakim uzbrojeniem i
dodatkowym wyposazeniem. Szkoda tylko, ze
jeden czlowiek moze postugiwac sig tylko
pojedynczym egzemplarzem broni. A co to, nie
ma drugiej rgczki? W przypadku skoriczenia sig
amunicji i jej braku w najblizszym otoczeniu
naszym ludziom pozostaje walka na noze. Przed
nigktdrymi zadaniami mozemy dodatkowo
ustawic nasze jednostki na planszy. Aha,
zapomnialabym. Fabula filmu skupia sie wokdt
postaci Zeglarza. W grze jest on najemnikiem,
ktdrego mcemy za sowitq zaptatq wynajac do
pomocy przy niekwrych misjach. Prawde
mowigc jednak nie jest to madra inwestycja,
gdyz wynajgty Mutant nie podlega kontroli
Gracza. W czasie bitwy trzeba go ciggle
pilnowaé, ho pcha sie w najbardziej
niebezpieczne rejony. Jezeli nie chcemy go
stracic juz na poczatku misji, jedynym
rozviigzaniem jest podazanie za nim silnym
oddzialem i likwidacja potencjalnych zagrozen
dla tej jakze waznej persony.

Waterworld jest bogato ilustrowany dobrej
jakosci filmami, nakreconymi specjalnie na
uzytek gry, z wykorzystaniem oryginalnych

Temiv 4 oot ganly

gy A ’\'-’ ) wiateld
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rekwizytdw z filmu. Jego podstawowym
mankamentem jest moim zdaniem niezbyt
komunikatywny interfejs. Oczywigcie jak w
kazdym RTS kierujemy poczynaniami jednostek
przy pomogcy myszy, jednak nie jest to tak
intuicyjne jak w innych grach tego typu. Np.
lewy przycisk myszy powoduje centralizacje
ekranu zamiast jak moznaby sie spodziewad
,zwolnienia” jednostki. Nigjednokrotnie moje
przyzwyczajenia wyniesione z Warcrafta czy Red
Alert w tej materii powodowaly przerwanie
cigglosei akeji | niepotrzebne straty w ludziach.
Brakuje tez mozliwosci zapisu gry w trakcje
misji - jest to mozliwe tylko przed.

Nie ma co sig spodziewa¢ pakietéw misji do
Waterworld” - na tle dzisiejszych strategii
czasu rzeczywistega wypada raczej $rednio.
Brakuje jej rozmachu, jaki jest udziatem coraz to
nawszych klondw ,Dune 2" (nie ma opgji
.gospodarczych”, multiplayer, grafika choé na
dobrym poziomie duzo traci z powodu
monotematycznosci plansz). 22 misje w
.Waterwaorld" to odpowiednia ilos¢: na tyle
duza, by zaintrygowad i wystarczajaco mata, by
nie zanudzié.

Minusy:
« mussloma gralika:

- Stsirtawn iyl
Imegett

ks
Ocena:

[Eningh ml"g;gucam:

Wymagania: Dystrybutor:
Penlium 90, 16MB RAM,CDx2, | GO Projek!
Dos/Win 95 lel. (022) 250703

Internet: nip/www.intirplay.com
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W paidziernikowym CDA zderzyliSmy Sie 7 nowg grq Pozgrywajaca sig
na petnym morzu. Tym razem nig byla to jednak typowa, morska
strategia w stylu Admiral Sea Battles. Zamiasl piaskich,
dwuwymiarowych staleczkaw poruszajacych sig furami, dostaliSmy
Irdjwymiarows gaeony, korwety, (regaly itd, kare w niejednych
phucach zaparly dech, nie mowiac jui nic o wybaluszonych oczgtach
graczy. Zamiast hiekitnego pola podziefonego heksami, zaskoczy! nas
wihurzony, pokryly piang i grzywaczami kawal oceanu z hustajgcymi
sig na falach, trzeszczacymi okrglami. A7 Zal w dotku Sciska, ooy sig
patrzy na lo cudo i 128 w oku krgei, e za scenariusz gry zabrafy sig
szozury Iqdowe. Tak mai kochani, $wielna skadingd gra Buccaneer
Twyczajnie zawouzi, jak drewniana noga kapitana w hiegach na sto
metrdw, Mimo znakomilej wizualnej eprawy, gra po jednym dniv
ftywania doprowadzita minie do catkowitego mudzenia, iehy nie
nowiedziet nudnosci - 1o nie wskutek choraby morskiej. Coz, , nie
wszystko zioto, e sig Swieei” i nie wszyslko morze, co Sig Musla - tak
1daje sie jest w wypadku Buccaneera. Gra wygiada hardzo Iadnie, ale
sama zaliawa weiaua w ten perfiday sjioson, ie kiew zalewa oczy, a
phiniej leiy sie jui spokojnie, ho nerwy, tak jak postronki, le2 maja
SWojg (ograniczona) wylrzymatose.

INQUISITOR

owodGw majego rozczarowania jest
kilka i mimo ze sa to dos¢ drobne
sprawy, razem daja poteznego
baboala, ktory walac po glowie
niedoéwiadczonego pirata, znacznie
redukuje przyjemno$é plynaca
(nomen omen) z gry. W Buccaneerze mamy
5ze$6 scenariuszy, krotkich historyjek
paszczegdlnych piratdw, ktore maja
umotywowac naszg korsarska dzialalnosc. A
wiec opr6cz zatapiania napotkanych jednostek,
staramy sig rowniez rozwigzaé zagadke,
doprowadzi¢ story do szczgsliwego finalu.
Zazwyczaj znaczy £o po prostu, iz musimy
wykoriczyé okreslong ilosé jednostek

nawodnych, ktére stang nam na drodze.
Zniszczymy i zlupimy réwniez kilka miast, aby na
korcu radowaé sig z dobrze wykonanego
zadania. To jest teoria, natomiast w praktyce,
kilka drobiazgw uniemozliwia szczesliwy final i
raczej zniecheca miodego, 2adnego przygdd
korsarza.

Bardzo wazne w grze sa oczywiscie bitwy
marskie. Lecz zatapianie kolejnych
przeciwnikdw, po opanowaniu schematu, nie

przynosi juz takiej radodci. Kazdy okrgt moze
z0sta¢ uszkodzony na trzy sposoby (maszty,
zagle, kadlub). Niestety nie bedziemy mogli

zabrac calych Zagli z pokonanej jednostki czy
wymieni¢ ztlamanego masztu. Albo przesiadamy
sig na zdobyty okret, albo nie. Innego wyjscia
nie ma. Jaki wigc sens zatapia¢ sfabsze statki,
skoro nie moze przynies¢ to zadnej korzysci?
Silniejsze, lepsze jednostki przy odrobinie
szczeécia spotkamy, kiedy

bedziemy juz totalnie
zmordowani i snieci.
Irytacie wzbudza
réwniez ,zalozona
taktyka" gry.
Jezeli nie masz
uszkodzen,
mozesz plywac
i plywaé po
Lmartwym
morzu”
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do us...markanej émisrci. Wystarczy jednak, ze
wreszcie ktos ci podziurawi zagle, a ocean, jak
za dotknigciem czarodziejskiego tréjzeba,
zamieni sie w sadzawke pelna wrogich
jednostek. Jezeli straciles w walce maszt, czyli
znacznie zmniejszyla sie sterowno$é okrgtu, nie
uda sie unikna¢ starcia (normalnie jest to
mazliwe). Praktycznie bezbronnej jednostki nie
da sie odprowadzi¢ do portu, poniewaz zostanie
blyskawicznie zatopiona. O ile taka taktyka na
trzecim, najwyzszym poziomie trudnosci ma
jeszcze jakis sens, o tyle na ,easy” zniecheci
wielu potencjalnych piratdw. Sztuczna
inteligencja jest po prostu stabiutka, a jej wady
maskujg ekstremalne
trudnosci, ktdre
spotykajq gracza. Albo
taka sytuacja -
wykrywasz okret, ale nie
cheesz nawiazywac z nim kontaktu
bojowego. A tu niespodzianka - on
szuka Ciebie... po czym, gdy
tylko wehodzicie w tryh
walki, przeciwnik zwiewa

ile sit w zaglach. To po
co zaczynal?!

Wieksze miasta
chronione sg przez
ufortyfikowane, silne
ogniowo Wieze,
Jednak, aby je
Zniszezyc,
potrzehujemy bardzo,
hardzo wiele czasu
Oczywiscie rozumiem,
ze to nie Quake,

jednak jezeli musze czekad kilkanascie minut
(real time!) na pomyslny wiatr, to czego$ tu nie
rozumiem. Aby zniszczyG wieze, trzeba
przeplynat blisko nich na peinych Zzaglach, bijac
z wszystkich dzial. Takich rund trzeba wykonac¢
kilkadziesiat (takze na easy), a poniewaZ wiatr
jest kaprysny, moze to trwaé bardzo dlugo. Nie
méwie juz wcale o tym, ze z fortu réwniez nie
rzucajg w nas kwiatami i po pewnym czasie
trzeha poplynaé do portu, by naprawic
uszkodzenia (za kazdym razem musimy go
zdoby6). Oczywiscie mozemy daé sobie spakdj z
duzymi miastami i snué sig po oceanie, atakujgc
od czasu jakies mnigjsze miesciny, ale jaki w tym
sens? Sam atak na miasto lub abordaz na inng
nawodng jednostke nie lezy zasadniczo w naszej
gestii. My musimy jedynie podplynaé do statku
jub wplyngé do partu, reszta zrobi sig sama.
Komputer przeliczy liczebnos¢ zalogi w stosunku
do iloéci marynarzy na wrogiej fajbie lub
poglowia mieszkaricw i po mizernej animacji
sam zadecyduje, kto wygral. Moze to i sluszne,
ale satysfakeji w tym zero.

Gra w trybie
Campaign
przeznaczona
jest dla oscb
hardzo
upartych. Czeka na
nich wachlarz niedorébek, o
kegrych wspomnialem oraz
kilka niespodzianek, ktérych
odkrywanie pozostawig
Waszym nerwom. Jezeli
okaze sig, ze kampanie
nie przynoszq Wam
spodziewanej dawki
emocji, proponuje
wybraé opcje
Battle. Jest to
rasowy pojedynek
jeden na jednego,
gdzie liczy sie
przewaga
ogniowa, ale
réwniez
zwrotnost
okretu,

Po lewej:
Tak wyolada bitwa.

Ponizej:
Jest to jedynie
Kilkusekundowa animacja.

| Plusy:

[« ciekawe, Idjwrmiamowe
mudele Slalkow =
Idagrorawany inlerlejs
!Ir!u". » bardzo dobra
—

Minusy:

» Iizeciglne animacie «
nleclekawy sceoariesz iy
| « wysStobowany stapied
Irudnesed

Ocena:

szybkos¢, wytrzymalosé (wszystkie parametry
okreslone specjalnymi symbolami mozna sobie
obejrze¢ w menu), a przede wszystkim: taktyka.
Zabawa jest niezla, szkoda jednak, ze po
pokananiu przeciwnika po prostu wracamy do
gléwnego menu... Nie chodzi mi o fanfary i
deszcz zlotych monet, jednak zabawa mogtaby
hyé wielostopniowa i zamiast widoku
uémiechnigtego Rogera, moglibysmy popiynat
naprzeciw dwdm jednostkom...

Zaloga z SSI zabrata sig do zrobienia czego$
zupetnie nowego (wizualnie). Na pewno udato im
sig znakomicie ukaza¢ potyczki okretdéw. Gdy
wiatr wypycha zagle, okret kiadzie sig na
burcie, a dziala gotujg do salwy, wrazenia
doréwnujg przezyciom w katakumbach Quake

tzy Hexena? (takie emocje czekajg przede
wszystkim posiadaczy akceleratora 3D). Nie
wszystko jednak wyglada tak pigknie.
Najbardziej chyha meczy schematycznosg
wt6rnosé gry, ktdra jest po prostu ulepszonym
wizualnie spadkobierca starozytnych juz
Pirates. Gdyby nie $wietna muzyka i niezte
modele statkdw, nie byloby o czym pisac.
Pozostaje jedynie liczy¢, ze SSI zarzuci kotwice
w temacie i uraczy nas Buccaneerem 2, ktdry
bedzie lepszy od obecnego. Jezeli macie bardzo
duzo czasu i anielska cierpliwosé, siegnijcie po
Buccaneera, na pewno warto go zobaczy¢,
zastanawialbym sie natomiast nad zakupem...

. | ]
Dystrybutor:

Wymagania:
Penliam 120, 16MB RAM, Optimus Bis
COx4, Win 95, Sound Blaster | 181.(034) 652074

Internet: ntp://waw ssionfine.com

O =]

Numer 01/98




Ameryka lat zvdziestveh. Okres. gdy po zniesieniu prohibicji
bary 1 restauragie znow tginig zveiem. W jednym z portewyeh
miast prywatny detekiyw, Jack Orlande opraznia butelke
whiskey, rozmyslajae o staryeh dobrych czasach, gdy byl
bohaterem w walce z preemytnikami alkoholu,

Jednak wszystho sig zmienia..,

Po Kelejnej noey spedzonej przy alkoholu, fack budzi si¢

w zautku podwarka obok zwlok mezezyzny. Ktos popetntl
Zhradnie ale wszystkie podejrzenia spadaja na niego.
Zwazywszy jednak jego szlachemng preesziose oraz fakt,

iz jest znajomynt inspekiora policji. otezynne 48 godzin

na odnalozienic prawdznveso morderey.

[ ivko Wy mozecic mu pomade oczyseic sie z zarzutow,

Prsed Wami mrocsny swial szaloneg AmervkiL nocnegzo
sveia. cangsterskich porachunkow 1 zawiiyveh, zapierajacyeh

dech w piersiach zagadek, Przyeoda sig razpoczynal

JTACK ORLANDO

JACK ORLANDO
Wspanialy obraz i dzwick polaczongav sposob znany dotychezas
tvlko 7 (lmow. Stwarzajaee niqm\\N_\‘ Khimat efekiy
Swiethie. realistveznie cieniowane obiekty i najnowsze

teehmiki vealizacii obrazu tworzg doskonaly 1luzie rzeczywistoscl,
o interakivawny film animowany o skomplikowaney.
wiclowatkowey tabule, stworzony przez profesjonalistow,

Ktorzy swoje doswiadezenie zdobywali migdzy innyny

w studiach Hollywood. Caloser dopelnia nastrojowa muzyka
autarstwa Harolda Faltermeyvera, uznanego na calym swiecie
Kompozytora oraz iworey muzyki flmower. Najgwigksze

sukeesy przyniosla mu muzyka stworzona do takich filmow

Jaks JTop Guny JTango & Cash™, (Glimarz 7 Beverly

Hills™, .Gliniarz z Beverly Hills 27, Natomiast do

najhardzict znanyeh utwordw jego autorstwa zaliczye mozny
_Shakedown™ oraz .Axel F.7

rZVmajaca Wonapicein gra przysodowa zrealizowana w standardzie

SVGA (rosdzictesofd 6400480 punkiaw, 63000 kolordw), Dziesigtha tysieey Klatek
animacii. dzieki ktorvm ozvio ponad 100 postact. setki przedmiotow 1 zagadek:
ponad 200 scen w ezterech epizodach, oprawa muzyezna w wersii audio, naturalne
elekty diwighowe, tysiace rozbudowanyeh dialogow 1 prafesjonalny dubbing polski,

Mawiae kratko: JACK ORLANDOQO 1o tilmowa przygodal
Nie czckar, w ke Twan preyeaedal

wittualng zabawa na najwyzszyim paziomic,
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Zaginiona krain

TJurok: The Dinosaur Hunter

Dwukrotnie Jui na Yamach CDA Slinillsmy sig do
nowosci, kiora urodzita sig w Acclaim
(wtasciwle ra powstaia w firmle Inguana z
Toksasu, natomiast Acclaim jest jej wydaweq).
Pisalismy o supar-hiper odlotowych
wraieniach, opadnigtyeh 2uchwach, jokach
1achwytu, i tym podobnych metaflzyeznych
dozneniach, gdy na ekranie zobaczyllsmy
najlepiej abecnie prezentujgca slg gre od
czasdw Quake.

CZARNY IWAN

usze przyznaé (chociaz jest
to jedynie moja osobista
opinia), e widziany przeze
mnie Quake 2 wcale nie
wyglada lepiej od Turoka, a
juz brofi w Q2 jest
zdecydowanie stahsza graficznie (zardwno jesli
chodzi o wyglgd, jak i o efekt wymiecenia).
Céz bowiem mozna obecnie poréwnaé do
wygarnigcia z Fusion Cannon, gdy kolejne fale
uderzeniowe tariczacego ognia zataczajq kregi
na calym dostgpnym widnokregu, a to co Zylo,
zamienia sig w kilka kropelek pary gasnacych
we wszechobecnych zditych plomieniach? Pa
oczach uderzy blask z epicentrum wybuchu,
ujrzycie walace sig pokotem drzewa (tak, tak,
archiwalne zdjgcia z katastrofy meteorytu
tunguskiego beda znakomitym pordwnaniem).
Jeszeze przez diugi czas w ,powietrzu” unosi
sig chmura pylu i lepka mgla, ktdra nie ukrywa
juz nigbezpiecznych, czytaj - zywych
niespodziangk.

Jezeli lubicie podobnie spektakularne w
dziataniu i skutecznodci ,wykalaczki”,
powinniscie uparcie pogrywat wlasnie w
Turoka. Proponuje réwniez dokiadnie
przeszukad kazdy z o$miu poziomow gry,
odnajdziecie wiwczas wszystkie osiem
elementdw, z ktérych skiada sie
Chronoscepter (co w wolnym ttumaczeniu
oznacza Chronaberto). Przemyéina zabawka
wyglada jak skrzyzowanie diamentowego
wiertla z Excaliburem, a jak wyglada to, na co
skierujemy celownik Chronosceptera, lepiej
nie méwié. Tak przy okazji dodam tylko, ze
wspomniana RZECZ jest najlepszym
urzadzeniem do powstrzymania Campaignera,
czyli wysace niehumanocidalnego osobnika
stanowigcego wyzwanie dla tych, ktdrzy
dotrwaja do ostatniego zakrgtu w ostatnim
ukfadzie. Powinienem chyba rdwniez wyjasnic,
ze to wladnie dw niezdrowy z wygladu
jegomos¢ jest powodem eskapady Turoka.
Dzigki zaawansowanej technice i manipulacjom
genetycznym stwarzy! armie, ktdra raczej nie

przypomina kuzynek owieczki Beaty z Ulicy
Sezamkowej. Wérdd doborowego towarzystwa
znajdujg sie ozywiericy, cyborgi, maskatki rodem
7 Jurassic Park, czyli posiadajace specjalny
pazurek Welociraptory i potgzne T-Rexy.
Znajdzie sig tez co$ dla fanéw ucierania nosa
szerokoklacistym, dobrze zbudowanym
osobnikom. Ca ciekawe, w zaleznodci od
preferencii mozemy wybraé sobie kolor krwi,
kt6ra beda bryzgaé Klienci, gdy juz im
przysmarujemy (czerwony, zielony). Osobiscie
bardza podobaly mi sig masywne,
gorylopodobne Pur-Lins, ktére w bezposrednim
starciu nic nam nie zrobia (co najwyzej zlapig i
rzucq gdzie$ za horyzont) jednak potgzng
piescig, niczym Jax z Mortal Combat, uderzajg
w ziemig, powodujgc stukanie w glowie Turoka i
znaczacy uhytek jego energii. Najlepiej uspokoié
wéwczas bratanka Hulka za pomocq
podrasowanych strzat, ktore sq bronig
niedroga, a szalenie skuteczna.

Migdzy nami méwiac, najwigcej
frajdy przynosi zabawa z Mini
Gunem. Jezeli kto$ nie zna, to
jest to wyzymaczka, ktdrg
postugiwat sig Egzekutar,
goécinnie wystepowala migdzy
innymi w Predatorze. Dia ludzi,
ktdrzy lubig rodzinne obrazki,
przygotowano co w rodzaju
fotoplastykonu. Shockwawe
Weapon mirligmy juz okazje
ujrze¢ bodajze w Duke Nuke'm,

jednak tym razem bron nie tylko zamraza goéci
w pdt kroku, ale réwniez efektownie posyta ich
fragmenty na cztery strony Swiata w
wybuchowym fajerwerku. O pozostafym
arsenale nie bede sie juz rozwodzil, zajrzyjcie do
tabelki. Dodam za to coé nie co$ o lokacjach,
kedre na pewno zaslugujg na wielka pochwale.
W maim ulubionym Quake najbardziej
denerwowalo mnie przemozne uczucie
klaustrafobii. Rozumiem, taki byt charakter
giery, mieliémy 4ciga¢ sie po mrocznych
katakumbach zawalonych ztogliwym, uzbrojonym
po zeby migsem. Cdz jednak, gdy weigz marzyto
mi sig stoneczko i swoboda, jakg moze dac
brykanie z rakietnica po zielonej tace. Co$
takiego dostalimy wiagnie w Turoku, gdzie
miedzy etapami, w ktérych krew zalewa oczy,

U géry:
A oo komiksowy
pierwowzor Turoka.

Po prawej:
Stary, nle roz$mieszaj male
13 pukawka M

mozemy wpasé do przejrzystej, lagodnie
falujgcej wody, w ktdrej leniwie plywajg
sobie niewinne rybki. Tak przy okazji,
trzeba przyznag, ze mozliwosci
akceleratora sg w tym wypadku
wykorzystane maksymalnie. To jest
naprawde WODA, tam gdzie$ uderza
PRAWDZIWY wodospad. Po prostu pelna
wirtualizacja. Na dodatek wszechobecny
Motion Capture przydaje
dopracowanym graficznie postaciom
naturalnych, plynnych ruchdw.
Wystarczy chocby rzucié okiem na Jedi
Knight, by zobaczyé jaka przepadé
technologiczna moze dzieli¢ dwie
réwnie zaawansowane gry.
Pomijajac juz to, Ze w Turoku goscie i potwory
doskonale prezentujg sig wizualnie, naprawde
zadhano réwniez o bardzo dokladne
odwzorowanie ruchu kazdego z wystepujacych
w grze bohaterdw, Nasi przeciwnicy nie biegng
niczym okulaty Pinokio. Kiedy jeden z brzydali
rzuca w nas granatem, doktadnie widag, jak
hierze zamach, lekko ugina nogi pod cigzarem
bomby. Gdyby nie pewnogé, Ze to gra, niewiele
0s6b mogloby powiedzied, ze nie jest to film z
rodzinnej imprezy, na ktora wpadt jakié
psychopata. Kazdy rodzaj przeciwnikéw
zachowuje sig nieco inaczej. Podstawowy trzon

] o




armii, czyli lekko nabici faceci, nie sa moze
szczegolnie mocno uzbrojeni, ale za to majg
niezlq pare w nogach. Catkiem milo obserwuje
sie jak zawodnicy prébujg uniknaé kul biegnac
zygzakiem, ostro zdzierajgc zeldwki okutych
bucioréw. Jednak to nie ,Hans gra na
karahinie", a my z dobrze nacliwionym Mini
Gunem robimy im dyskoteke. Oczywiscie, aby
zabawa nabrata takich rumieficéw, musielibyScie
odpali¢ gre z wigczonymi kodami, ktérych
pokaZna biblioteka znajduje sie w menu gry (o
czym za chwilg), Zupelnie inna sprawa ma sie z
cyborgami, tychze wysytamy w cybernetyczne

Po prawej:
Jeden z bossaw.

rozniesie jego fragmenty na wszystkie strony.
Chyba specjalnym bonusem sg sekwencje
gmierci naszych przeciwnikéw, Autorzy okazali
tu prawdziwe zrozumienie dla podswiadomych
potrzeb odbiorcdw i nie pozalowali nam
krwistych widoczkéw. Postrzelony w szyjg
wrég fapie sig za krwawigcq obficie szyje,
chwiejgc sig na nogach stawia jeszcze kilka
niepewnych krokdw, po czym wali sig na
kolana, a po chwili na twarz. Jezeli zmienicie
nieco kaliber (na ciut wiekszy), goscie po
prostu z gluchym jekiem nakryjg sig nogami
(dostownie). Moze sig rdwniez zdarzy¢, ze

nigha moze nie tak widowiskowo, jednak
uderzenia kul o pancerze tez maja swdj urok.

Ancient Warriors [Antyszny wojownik)

Ten facet wyglada jak chodzaca $mieré. Ulubiony pupil mistrza Campaigners, dysponuje czymé w rodzaju podwdjnego otwieracza do puszek, tyle ze
2nacznie wiekszego. Przeznaczenie przyrzadu rowniez jest podabne. Nie jest szczegdlnie niebezpieczny, o ile dysponujesz czymé powaznigjszym od
noza

Cyborg

Standardowe maszynki uzbrojone w cod przypominajgce chifiski lampion na kiju - kupa ziomu, mdwige krdtka. S szybey, ale minimalnie szkodliwi
Fajnie rzgzq uszkadzonym syntezatorem mowy, gdy ich poslac na deski, Jezeli traficie na czerwonego lub fioletowego cyborga lepiej jednak sig
cofnijcie i zmiericie pukawke. To elita wojsk. Goscie bardzo twardzi i uzbrojeni w faserowe shotguny. Strzelajq bardzo szybko, nawet cigésze bronie
nie od razu ich rozerwa

Raptor

Typowy biomechaniczny stwdr z armii C a. W przeciwienstwie do pr go Welociraptora, dysponuje iscie niezwierzgcym mdzgiem,
co umotliwia mu obsluge dziala laserowego, granatnika lub rakietnicy. Na szczesoie w poczatkowych ukladach atakuje jedynie Ibem i wielgasnymi
zebami, Moze rowniez skoczyé na glows Turoka z i ucapié go pazurami na odndzach. Potrzeba na niegn przynajmniej dwdch pociskow 2 shotguna

Leapers [skoczekl

Praypomina racae] 2mutowang ropuchg. Niestety nie zywi sig muchami lapanymi 2a pomocq lepkiego jezyka. Przepada natomiast zs krwig, ktdrg
wypia w vaelkich llogciach, gdy juz derwde i sig do nogi. Poruszs sie skokami jak konik polny, ktéry wpadi na chwilg do szklanki z piwem. Mowige
krdtko. skacse do praodu ¢ na ok, na szczpdoie dodé welno, wige racze] labwa go ustrzelié. Leapersdw sq dwa rodzaje. Mniejszy ladnie kladzie 5ig
serii 2 kalasza®, 6o najwyrel pomacha jeszcee lipkami, Wikkszy ust tak duzy jak Turok | moze byé niebezpieczny, bo porusza sig ju calkiem
szybko

Pur - Ling

Masywny, gorylowaty stwdr, ktiry moze bardzn latwo pozbawié Turoka swiadomogci. Przed wszystkim atakuje kulami ognia (jest pewna teoria,
odnogcie tego, gdzie je generuje), chociaZ lubi takze walngé olbrzymig pigscia w glebg, co dla naszego bohatera réwniez przyjemne nie jest (fala
uderzeniowa). Jezeli ma kompana, moga zagraé Turokiem w , glupiega Jasia”, z tym ze Turok bedzie i Jasiem i pitka. Poza tym dodé wolny, wige
mozna spokojnie zrobi¢ mu , kuku”.

Alien Infantry (Obcy)

7 tych brzydali sklada sig regularna piechota Obcych. Insektoid 6w jest wysoce mobilnym i dobrze uzbrojonym stworzeniem. Dysponuje sporq sily
ognia biastera anty-materii, a na dodatek jest swietnym strzelcem. Dobrze przynajmniej, ze nie jest szczegdinie odporny na cigzki sprzet. Swojg
droga bardzo ladnie zdycha, strzefajac jeszcze na pozegnanie w sufit

Subterraneans (podziemna larwal
To skrzyzowanie kreta z glistq strzyka silnie toksyczng trucizng. Robak atakuje réwniez mentalnie, co moze doprowadzi¢ do rozstroju psychicznego
u Turoka, Jeieli nie chcesz, aby robak wypalil mu nowe rowki na mézgu, czym predzej weZ cos duzego i wpakuj mu w szczgkoczulki,

Killer Plants {mordercza rolina)

Na pewna nie cheialbys takiej rodlinki w doniczce na halkonie. Zanim do niej nie podejdziesz, wyglada jak nieco rozdeptany tulipan, Starczy jednak
znalesé sie w jego sasiedziwie, a przeczesze Ci fryzurke dlugimi zabkami, Nie mozna go wykericzy, dopoki nie podejdziemy i nas nie ugryzie,
dlatego najlepiej go po prostu omingé

Triceratops
Sam w sobie nie bylhy bardzo niebezpieczny. Jest dosé wolny, ale szalenie zywotny, a na dodatek wysyla co sekundg po dwie rakiety cigzkiego
kalibru. Jezeli go w koricu zalatwisz, dostaniesz 25 punktéw Zycia, a na dodatek zobaczysz i uslyszysz jak ginie jego ,woZnica”

Demon

Rzeczywiscie straszny przyjemniaczek z Lost Landu. Owadzie oczka na pseudoludzkiej gldwee i nigsamowita odpornosc. czyniq z niego godnego
przeciwna, Na szczgécie tak duZo czasu zajmuje mu generowanie poteznego czache-ognistego czaru, Ze jest 2upelnie wystawiony na nasze ciosy.
Jezeli nie zapomnisz do czego sluzg ,strafy” i masz coé duzego w zanadrzy, na pewno sobie poradzisz

Sludge Beasts

Przypomina nieco kraba 7 wygladu i zwyczaidw. Po pierwsze uzywa szczypcow do kawalkowania zdobyczy, ale padling tez nie pogardzi, Napisz
testament, pozegnaj sie z rodzing zanim do niego podejdziesz. Nie chce nikogo straszyé, ale to olbrzym, a do tego twardy niczym skala. Trzeba go
systematycznie prypiekat przez diuzszy czas, a w nagrode mozna dosta ladny kawalek ,Zyciowe] energii”.

Najlepiej jednak w maim przekonaniu stoczyé
walke z potgznymi robotami przypominajgcymi
tych z Transformers. Bardzo silnie uzbrojone,
kroczgce maszyny, gdy juz je dostaniecie, zaczng
sie przepalac. Gdzies tam jakies spigcie,
skaczace iskry, nikly ptomyk palonej instalacii.
Widac wyraznie jak zamiera w robocie
mechaniczne zycie. Gdy juz bedzie tak stat bez
zasilania, mozna mu postaé co$ cigzszego, co

porazony czymé paskudnym z Waszego arsenatu
przeciwnik dostanie drgawek, a jego zejScie
bedzie prawdziwie efektowne. Zupetnie inaczej
sprawa ma sig, gdy wyciggniecie zza pazuchy
co$ naprawde cigzkiego. Kazdy, kto widziat
wzlatujgce fajerwerki, moze sobie chyba
wyobrazi¢ startujgcego w powietrze goscia, a
zamiast kolorowego ogona iskier, réwnie
widowiskowa, czerwong smuge, ktora kofczy
sie gdzies kilkadziesigt metrow dalej w migjscu,
gdzie upadto cialo. Nieco mniej zabawy jest, gdy
poczestujecie kogokolwiek tymi dwoma
zabawkami, ktdrych zazwyczaj nie wycigga sie w
waskim korytarzu, ze wzgledu na potezng fale
uderzeniowa. Obie ,atomdwki" redukujg 2ycie
na planecie do zera tak szybko, e niewiele jest
pdzniej jeszcze do robaty.

We wspomnianym menu mamy calg baterie
cheatdw, ktdrych nie powstydzilby sig Quake.
Oprécz typowych (full broni, Zycia itd.)
znajdziecie tu np. opcje, dzieki ktdrej gldwki
przeciwnikdw powigksza sie kilkukrotnie. Tak na
marginesie dodam, ze takie wielkie makowki sg
wymarzonym celem... Szczegéinie widowiskowo
wyglada albrzymi teb Tyranozaura, ktory i w
normalnych rozmiarach wzbudza szacunek.
Swojg droga, zezlogcitem sig troche, ze jestem
taki staby. Po prostu reka sama powedrowala
do katalogu z kodami i uruchomita samowalnie,
co jej sie podobata. Owszem, gralo sig bardzo
milo, jednak nie ma to jak satysfakcja pokonania
przeciwnikow bez zadnej pomocy i specjalnych
dopalaczy, co gorgco Wam polecam.

Oprdcz kilku standardowych zywotdw, ktore
przystuguja Turokowi, mozna uciuta¢ sobie jakies
dodatkowe. Jezeli zbierzecie 100 Life Force
(dwa rodzaje ,zyciodajnych” trojkatéw),
dostaniecie dodatkowe zycie. Poza tym z
wigkszodci zabitych przeciwnikéw wypadaja
Health. Mozna w zasadzie powiedzied, ze ucieka
z nich 2ycie, ktdre mozemy sobie wziac.
Spotkacie sie z czterema rodzajami ,krzyzykow"
(ktore w tym wypadku, jak w zadnym innym,
oznaczajq krzyzyki na drogg). W zaleznoci od
koloru maja inny cigzar gatunkowy. Jedne
przydadzg Turokowi dwa punkty do zycia, inne
25 lub full. Najlepiej znalezé Ultra Health.

Poza tym Turok moze natrafi¢ na oprézniony
,bagaz", do ktérego bedzie mégt zapakowac
dodatkowa amunicje. Znajdzie sig réwniez cos
bardziej mistycznego niz jakies tam warki.
Spiritual Invisibility wyzwoli z naszego hohatera
ducha. Obraz stanie sie nieco kwasny, nabierze
kolorkéw, nasycenia, ptynnosci, ktora mozna
uzyska¢ jedynie bardzo silnie, uderzajac sig w
gtowe, wzglednie uzywajac srodkow
rozweselajgeych. Dzigki tej przemianie,
wszystkie Zywe organizmy bedq sie dla Turoka




Knife (ndz)

ktdrej mozna uzywac pod wodg.

Tek Bow (luk)

Pistol

Assault Rifle (karabin)

Shotgun

raz

Automatic Shatgun

Grenade Launcher (Miotacz granatow)

Jest.

Pulse Rifle (karabin pulsacyjny

=i Brofi bardzo przyszlodciowa. Strzela seriami rézowych wyladowait, Bardzo dobra w waskich korytarzach z powodu
duzej sity uderzenia i zerowych skutkdw ubocznych, gdy wystrzelimy w jegomoscia znajdujacego sig o centymatry
od nas. Niestety ,kolorowe" cyborgl tez nim dysponuja, a na dodatek potrafig z niega korzystaé

Mini Gun

znakomita

Alien Weapon

i

- Quad Rocket Launcher

Tasaa. Cztery $liczne, biale rakietki z czerwonymi statecznikami gotowe sq do odpalenia. Urzgdzenie, ktdre im to
umozliwia wyszlo chyba z pod reki wloskich stylistéw. Efekt oczywiscie piorunujacy. Szkoda jednak, ze rakietki tak

szybko sie koricza,

Shockwave Weapon (akcelerator czasteczkawy)

Niszczy strukture molekularng przeciwnikéw. Przez moment zastygajq z niedowierzaniem w oczach, by po chwili
efektownie sie rozprysnaé na dymigce kawaleczki, Akcelerator moze wystrzelic na dwa sposaby. Bardzo sina
wiazka na duze jednostki - na co potrzeba chwill ozasu (az sig naladuje) lub krotka, o jagniejszym ,plomieniu™” - efekt
natychmiastowy. Sama maszynka wydaje niski, regularny pomruk, ktdry doskonale uzupelnia jej kosmiczny wyglad

n

Fusion Cannon

Chronoscepter

4

Doé dobry na pierwszych kilku przyjemniaczkdw, ktorych poznacie. Mozna ciachat wzdluz i w poprzek, tworzac na
ciele przeciwnika cod w rodzaju szachownicy, Jezeli lubicre kolor czerwony, mozecie poslugiwaé sig tq bronig,
ostrzegam jednak, 2e zazwyczaj czerwony ujrzycie na wlasnej kaszulinie. Tak na marginesie, ndz jest jedynq broniq,

Pierwsza powazna broi, ktéra dziala na dystans. Zwykle strzaly nie zrobig na nikim szczegdlnego wrazenia, ale juz
wzmocnione, to brof wysoce ofensywna. Ujrzymy wowczas ladniutki, niebieski wybuch w miejscu gdzie strzal sig
whila. tuk mozna napiaé fekko (tak, aby strzala jedynie zaglehila sig w przeciwniku) lub mocno (jest wiwczas
naprawde niszczacq silg). Wada strzat jest to, ze zawsze mamy ich za malo

2 pistoletu trzeba sig nastrzelac. Aby zabic zwyklega Raptora, potrzebujemy przynajmniej czterech pociskdw
Bardzo latwo jednak skompletowat caly zapas nabojéw (100 sztuk), co czyni z pistoletu bardza uniwersalr z
narzedzie mordu, Poza tym mozna znaleéé wzmnenione naboje, a to juz zupelnie inna rozmowa. Ogdinie + unak
pistolet to bron bardzo standardowa, a na wyzszych ukladach male skuteczna

Typowy ,Kalasznikow", bardzo skuteczny w uderzeniu na Raptory i Wojownikdw (na zwyklych cyborgach réwniez
sig sprawdza). Strzela kedtkimi seriami, a najwozniejsze, ze pasujg do niego te same naboje, co do pistoletu,
czynigc z  kalasza" brod skuteczng i niedrogq w uzyciu

Nie wymaga chyba szczegdlnej rekomendacji. Jezeli lubicie krwiste widoczki, uzywajcie go w pierwszym 1 drugim
ukladzie. Zauwazylem, Ze przeciwnicy ging jakby bardziej widowiskowo, gdy dostang kilkunastoma kawalkami stali na

Walié z shotguna jak z automatu - czemu nie? Brori bardzo skuteczna. Tak jak w przypadku zwyklego shotguna
mozna sobie do nig| skompletowad wzmocnione, wybuchowe nahaje, dzigki czemu bror ta staje sig naprawde
mordercza. Tym razem nie jest to jednak bryzg olowiu, a jeden bardza ciezki nabd), Dla estetéw: bardzo ladnie
zmieniajg sie komory i wypadajg dymigce luski

Wyglada naprawde czadowo, a gdy wystrzeli i sila odrzutu cofnie lufg, to a2 serce roénie. Rodnie tym bardziej, ie
granaty majq wlasnosci rozrywajqce, a w polaczeniu z chmurg 26ltego ognia i jekami konajacych, dajg bardza
malownicze scenki. Granaty jednak lubig sie odbijac i wraca¢ w poblize wlasciciels, co juz zdecydowanie mife nie

Super szybkostrzelna brof maszynows, Dziala prawdziwie z silg wodospadu, jednak odnioslem wrazenie, Ze robi
wigcej halasu, niz efektu. Nie da sig jednak ukryé, ze na kilkuosohowe zgrupowania niezbyt silnych jednostek jest

Cos tam ciggle w niej sig przelewa ,Spawa” anty-materia. Strzal jest sitnie skupiong wiazka, ktdra, gdy dojdzie do
celu, dziala niczym mala bomba. W zasiggu kitku metrdw od epicentrum utworzy sig kula zielonego ognia. Uwazajcie
aby czasem nie znaleZé sig w jego zasiggu, bo w tym wypadku nie jest to kolor Zielonych.

Atak nuklearny. Brofi wyglada rzeczywiscie jak narzedzie zaglady (wydawalo mi sig, ze zajmuje 1/4 monitora). Zanim
wystrzeli gwiezdziécie czerwonym pociskiem, bgdzie przez kilka sekund ladowat sig z lnskotem, Macie tylko dwa
strzaly, wigc wykorzystajcie je dobrze. Na szczedcie nie trzeba sig abawiac choroby popromiennej, ale i tak wybuch
napedzi Wam stracha (wyglada, jakby monitor sig przepalil)

Ta bron oczekuje tylko na najwytrwalszych. Generuje potworng wiazkg czegos tak okropnego, ze w zasadzie
przewidziano jq tylka na cele stacjonarne. Po pslepiajacym. blgkitnym szpikulcu wigzki uderzajacym w cel, wszystko
pokryje zawiesiste, niebieskie dwiatlo. To bro dia gosci o moenych nerwach i pancerno-olowianej skérze

poruszaly niezwykle wolno, przez co ustrzelenie
jakiegokolwiek przeciwnika nie bedzie stanowié
problemu.

Grajac w Turoka zauwazylem kilka naprawde
wartych skopiowania pomysidw. Bardzo
podobato mi sie np. ze w razie Smierci w
ktoryms z etapdw zwiedzania lokacji, nie
musiatem po wskrzeszeniu zabijaé tych wrogdw,
ktdrych juz pokonalem (taka bolaczke mialem w
skadingd éwietnej grze Shadows of the
Empire). Po prostu biegniemy do tego, ktdry
polozyt nas na lopatki wyréwnaé rachunki i nie
trzeba zndw sig uzeraé z gosémi, ktorzy juz
wezesnigj gryZli ziemig. Wbrew pozorom gra nie
jest przez to latwiejsza, a takie rozwigzanie
znacznie podnasi przyjemno$é plyngcq wartkg
struga z gry. Bardzo dobrze rozwigzano

réwniez inny do$¢ powszechny problem w tego
typu grach. Jezeli zahijemy wszystkich
przeciwnikow w danym etapie Quake, a
chwilowa nie mozemy znaleZc wyjscia, hisgamy
jak oszalali i wlagciwie nic juz nie mamy do
roboty. W Turoku nigdy nie zabijemy wszystkich,

Po prawej u gory:
0, kolejna plowka do mojej
kolekeji!

Po lewej na dole:
Na takiego ouscia lo Irzeba
mieé jui cietki kaliber.

Plusy:
» Swietna graiika
» Oynareika, naturlae
rochy postacl
» dobira muzyka
« 1askakejre,

» doskenata bran
» cigkawe lokacie
* nlezle divieki

Ninusy:
» trak Irykn moltinlayer
« 101 s7yhko

torplywalacy slg”

zawsze zmaterializuje nam sie za plecami jakié
nachalny jegomo$é, czy zebaty dinozaur.
Oczywiscie sq to przeciwnicy stosunkowo stabi,
jednak ich wykariczanie mito urozmaica czas,
ktdry musimy przeznaczy¢ na odszukanie dosé
zmysinie ukrytych artefaktow czy wyjscia.
Warto rdwniez podkreslic, ze lokacje sg
naprawde ogromne i zwiedzenie ich w calosci
zabiera mndstwo czasu. Pewna swoboda
postepowania to réwniez wielki plus gry.

Na zakoriczenie szpila prosta w serce. Wszystko
pigknie, cacy, gdzie sie jednak podzialta opcja
multiplayer?! Ja przynajmniej jej nie znalaztem,
co oznacza, ze Quake nadal pozostanie
niepokananym mistrzem w tym trybie zabawy, a
szkoda, bo przypuszczam, Ze sieciowa gra w
Turoka wznioslaby nas na nowe poziomy
,strategii”, ktdrych nie mozna juz osiagnat w
Quake. Jest to hardzo duza krecha, ba gra
sieciowa w wielu postaciach staje sie ostatnio
jeszcze bardziej popularna niz niegdys
(dobrodziejstwa Internetu). Poza tym Turok lubi
sobie niekiedy wywedrowac za teksturke, a
niektdre animacje jego $mierci pokazujg np.
korpusik z wtopionymi w skate nézkami. Takie
bigdy zdarzaja sie jednak niemal wszedzie, tzn,
w wiekszosci podobnych gier, wiec nie ma co
specjalnie zgrzytaé zghami.

Jak dla mnie Turok jest po prostu $wietny, a
poza nieszczesnym multiplayerem naprawde
cigzko dopatrzyé sie w nim jakiché baboli, ktére
datoby sig z zapalem objechaé. Gra jest po
prostu czadowa i pozostaje jedynie zalowaé, ze
doba ma zaledwie 24 godziny...

oy |
UE?\ WA | cciim
Wymagania: Dystrybutor:
Pentium 100, 16MB GO Projedt
RAM.COX2, Win 95, 300 | 1el. (022) 250703

Internet: hltp://www.acclaimnation.com
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Antologia wspomnigi...

Fighters Antology

Jesli kidry$ z was cheiathy kiedy$ zhic jak najwigkszq kase na jednym produkeie, o  pewnoscia
musialby pryjac 2a wzorzec koncern Electeonic Ats. Firma ta stworzyla dosyé dawno pewien engine
graficzny i od tamlego czasu wypuszcza regularnie Symulatory powstaie na jego bazie. Najpierw
powstaje gra pod tytulem XB-Fighters, (jest fo tylko nieznacznie zmieniona XA-Fighiters, kidra zrobiono
rieco wezesniej) a potem na rynek wehodzi dodatek zawierajacy now kampanie i czasem bilka
nowych samololdw. W koficu pojawia sie komplet dwu wyzej wymienionych pod wspaniatyr. tylufem
XB-Fighiers Gold. Ten schemat powlarza sig jui od dluiszego czasu. Ale wszystka po kolei...

Y ukasz ,NIETOPEREK” BONCZOL

a poczatku (tzn. w 1985 r.) byt
U.S. Navy Fighters. Gra oparta
byta na nowym, bardzo dobrym jak
na tamte czasy systemie
graficznym. Oferowal on obledne
rozdzielczodei (nigjednemu
katujgcemu Strike Commandera graczowi oko
zhielato, gdy zobaczyt 1024x800), ale posiadat
tez pare powaznych bleddw, takich jak slaba
czytelnogt przyrzaddw, czy kiepskie wybuchy i
dym. Poza tym byl to symulator o wyraZnie
zrgcznodciowym charakterze. W grze uzywalo
sie mnigj wiecej tylu klawiszy, co w Wing
Commanderze. Zwolennicy symulatordw
podzielili sie. Ci, ktdrzy przedktadali ponad
wszystko realizm, ostro skrytykowali te gre i
powrdcili do innych, gdzie wykrywalo sig cele z

odleglogci trzydziestu kilometrdw radarem
Dopplera, w paémie dwudziestomilimetrowym.
Pozostali zag (w tym ja) ostra zabrali sig do
latania. To bylo po prostu to! Piloci niczym
podniebni rycerze wili sie w powietrznych
akrobacjach, ostrzeliwujge sie nawzajem z
bliskiego dystansu. Widok zupelnie jak w filmie
Jop Gun”. Przyznam, 7e nadal mam USNF w
swojej kalekiji.

Potem zgodnie ze wspomniana juz wczesniej
regulg nadeszto U.S. Marine Fighters,
zawierajgce nowa kampanie oraz U.S. Navy
Fighters Gold. Nastepnie EA uderzyla z
Advanced Tactical Fighters. Wszyscy
wyczekiwali tej pozycji z zapartym tchem. ATF
powstawal bowiem przy wspdlpracy grupy
informacyjnej Jane's, ktdra jest najwigkszym
cywilnym autorytetem w dziedzinie
wojskowosci. Mozecie sobie wyobrazi¢, jak
ogromne bylo rozczarowanie, gdy okazalo sie,
ze ,zupelnie nowy produkt”, jak gre reklamowat
wydawca, okazat sig by¢ tylko nieznacznie
zmienionym USNF. Byfa wprawdzie firmowana
przez Jane's obszerna haza danych, hylo tez
kilka nowych samolotdw, ale wszystkim zdawato
sig, iz grajg wciaz w te samg gre. Nie zrazito to
ludzi z EA, ktérzy zaczeli sprzedawac NATO

Powyzej:

Radwnie groiny, co
pokraczny (altio na odwrd)
1-10 WARTHOG.

Po prawej:

To tylko niewielka czgst
doslepnych w 1ej orze
maszyn,

Po lewej:
W lrytile mullinlayer zawsze
jako$ rainie].

Fighters oraz ATF Gold. Mdwiac krdtko: bylo to
wyrazne nabijanie kasy (w kieszenie] i klientow
{w butelkel.

Przelom nastapil dopiero z U.S. Navy
Fighters'd7. Ale zaraz, zaraz. Jaki przetom?
Podstawowq zmiang bylo przeniesienie ze
$rodowiska DOS do Windows'35. Engine
graficzny nie odbiegat znaczaco od tego z
pierwsze] edycji gry. (Powiem wprost: byl juz
lekko archaiczny). Zwigkszyly sie za to
potwornie wymagania sprzgtowe. Kto cheialby
graé na Pentium 160 z 16 MB RAM w gre
rodem z dziewieddziesigtego pigtego roku?
Autorzy oczywidcie zrgcznie sie wymigali, dajac
nam do dyspozycji wiezq, wietnamska
kampanig oraz dolgczajac cala masg filmdw spod
znaku Jane's.

Po tej produkcji bytem juz na sto procent
pewien, ze koncern musi teraz stworzy¢
zupetnie nowg gre. (Pozostala jeszcze
wprawdzie wojna w Korei, Panama, [rak, Il
waojna... Ale mamy juz prawie dziewigédziesiaty
dsmy rok i mocno poszarpane przez EA nerwy!
Czas na zmiany!!), I co - i... @*#@ [tu autor
zacza! robic sig siny i toczyé piang z ust, tudziez
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uzywat stow powszechnie uwazanych za bardzo
obraZliwe, wigc wykopalismy go na $wieze
powietrze, by ochtongl. Redakejal.

No dobra. Jestem juz z powrotem. Przestatem
sobie rwac wlosy z glowy i wali¢ czolem w
moanitor, Uff, tylko spokejnie... Zamiast nowej
gry KOCHANA (piiii, piiii, piiii. Sorry, cenzura)
nam... kompilacje wszystkich wczesdniej
wydanych produktdw, zatytutowana Fighters
Anthology! ARGH!!

Efekt jest MOCNO kontrowersyjny. (Tak
naprawde powoduje u mnie frustracje i
sklonnoéci paranciczne.). Programiéci nie wysilili
sig nawet, aby zmieni¢ intro. Pozostalo to z
ATF... Calosé zajmuje dwa cedeki. MitoSciwi
tworey gry umiedcili nawet na jednej z plyt
staredki symulator LHX, w ktdry namietnie
nacieratem na 286 wyposazonym w 2 MB RAM.
No céz, moze cheieli przez to pokazaé, ze
istniejg jeszcze starsze i prymitywnigjsze
engine'y niz ten zastosowany w FA?

Menu bez zmian. Mozemy polecieé na
pojedyncza misje, szybko zaprojektowaé prosta
lub bardziej zlozona. Z poziomu menu mozemy

tez dostaé sie do hazy danych. Wzhogacona o
liczne filmy, zdjgcia, modele trojwymiarowe i
statystyki, jest to jedna z nielicznych zalet
opisywanego programu. Kampanii jest w sumie
szesé i rozgrywajg sie w najrézniejszych
zakatkach $wiata: Rosja, Egipt, Ukraina, Baltyk,
Wietnam, Wyspy Kurylskie itp. Generalnie jest
w czym wybiera¢, ale gidwna atrakcja FA
dopiero przed nami. Sq nig mianowicie
samoloty.

Jest ich tyle, ze nie sposdb ich wszystkich
opisacé. To niesamowite. Mozna sohie polatad
wszystkimi najwazniejszymi maszynami
wojskowymi tego pdlwiecza. Jest ich
klikadziesiat! Sq wszystkie F-y (16, 15, 14, 18,
22, 4 itd.) jak i Migi, Suchoje, Mirage, Saaby,
Tupolewy... Istny obled! Da sig polataé nawet
ogromnym B-52, szybkim B-2 i niewidzialnym
F-117. Przyznam szczerze, ze nic Was tak nie
zrelaksuje jak rozhicie ultradrogiego B-2. Jest
tez kultowy A-10, ktérym mozna zrobié maly
nalot na np. sklady paliwa. Wyobrazacie sobie,
co sig wtedy dzieje? Dla spokojniejszych,
aczkolwiek majgcych klopoty z ladowaniem,
pilotdw, przeznaczono brytyjska jak i
amerykaniska wersje Harriera. A moze chcecie
zasig$c za sterami wielkiego C-130 Hercules?
Albo jeszcze wiekszego C-5 Galaxy, ktory
zahiera na poklad panad 250 ton fadunku?
Myélicie, ze lataliscie juz wszystkim? A co
powiecie na pasazerskiego Boeinga 7077 Albo
prezydenckiego Jumbo Jeta Air Force One?
Polecam takze prototypowy mysliwiec X-29. To
ten z charakterystycznymi skrzydtami w ukfadzie
kaczki, (Krawedzie natarcia skierowane w
strong przodu maszyny.) Ludzie! Zobaczcie na
widoku zewnetrznym, jakie ta maszyna potrafi
wyczynia¢ manewry!l!

Autorom udalo sig wyeliminowa¢ podstawowy
mankament wczesniejszych produkcji,
polegajacy na matych rdznicach w zachowaniu
sie poszczegdlnych maszyn. Teraz naprawdg
czud roznice pomiedzy F-15 a F-22. Nie musimy
juz tez wpatrywac sie w ekran, aby odczytac
potrzebne nam dane. Powigkszono bowiem
znacznie okienka informacyjne. DZwiek jest na
pewno najmocniejszg strong oprawy. Kazde

87 F=EEEAE

dziatko wydaje teraz
inny odglos. Ekstra sg
tez komunikaty, jakie
otrzymujemy w czasie
lotu. Muzyka jest...
Muzyka po prostu jest.
Grafika natomiast nie
reprezentuje
najwyzszego poziomu.
Co tu duzo mowic.
Wybuchy i dym
pozostaly prawie nie zmienione w stosunku do
wyzej wspomnianego USNF. Przypomne, ze juz w
'95 roku nie byly niczym wspanialym. Teren jest
prawie catkiem plaski i czasem usiany
dwuwymiarowymi drzewami. Wyglada to
calkiem znosnie, dopdki nie wigczymy
pokrywajgcej go tekstury, ho wtedy mamy
wrazenie, ze lecimy nad jedng wielkg Sciera...
Panowie z Electronic Arts, czy EF2000 z
OCEAN, i F-22 z NOVALQGIC niczego was nie
nauczy!?

Samoloty i wszelkie inne obiekty s opracowane
bardzo starannie, ale nie ratuje to sytuacii.
Calosé, z powtaczanym wszystkim co sie da,
skacze jak wsciekly kangur na moim domowym
pentiaczkiu 133 z 16 MB RAM i dwumegowq
kartq graficzng. Zgroza... USNF z maksymalnymi
detalami chodzi u mnie z predkogcig na oko 20-
25 klatek na sekunde!

Naprawde niewiele jest dobrych stron tego
produktu. Przy wysokich wymaganiach gra nie
oferuje niczego nadzwyczajnego. GwoZdziem do
trumny jest brak obslugi jakichkolwiek
akceleratorow graficznych. FA to jakby gra
zrobiona na site, bez jakiegokolwiek ~Z.ystu.
Mima usilnych staran nie udalo sig tchnaé w nig
pawiewu $wiezosci. Ktos, kto grat juz w jgj
poprzednikdw, znudzi sie po kilku godzinach i nie
hedzie do nigj wigcej wracal. Jesli juz naprawde
nie macie co zrobié z pieniedzmi i palicie je w
kominku, to mozecie sobie kupié FA, ale z géry
uprzedzam, ze na wiasng odpowiedzialnogé. No
chyba, Ze nalogowo kolekcjonujecie symulatory -
wtedy sie to nigZle nawet kalkuluje.

[ |

Producent:
Elactronic Arts

TALHID

Wymagania: Dystrybutor:
Pentium, 16MB RAM.CDxd,

I*5
Windows 95, SVGA 181.(022) 6422766
Il'l'lﬂﬂlﬂt. hitp://www. ea com

@ ~3 — <>

Powyzej:

Niewidzialna (dla radarow)
maszyna i [e) widzialna (dla
wszysthich) skulecznosc.

Po lewej:
Hie moina tei narzekac na
mala ilo$e uzbrojenia.

Plusy:
* dni ilosc masoyn
\WYTAIRE réiRice W
teakejach paszcreedinych
masiyn + eacyklopedia
uihrojenia na Co «
Hiviek
Minusy:
« Wysekie wymanania
SPIRIOWE < Niegsha (jak
B Wymagania sprglowe)
ol - wiasciwie nic

BEWERD W stosuaku 6o
poprredaich wersji « hrak
Wesdipraty 1
aheeleralecami aratiki

Ocena:
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Muzka

W niniejszym
numerze Yasiu,
korzystajgc z
odpowiedniej
atmosfery tnia
chodzi o pogode:-),
popetnit artykut
dotyczacy tejze w
sesjach RPG.
Korzystajgc z
okazji zaweze
temat do jednego,
ale za to
najwazniejszego jej
elementu, a
mianowicie muzyki.

aidy, pawel poczglkujacy
ME wip, 2o sesjn wiale
zyskuje, jesli viyjemy
sdpowiednizgo Ha
muzycznego. Klopat'w tym, 2a
rzeczona e nle zawsze jast
oifpowiednie. Mianowicle miuzyka
musi bye dobierana aie tyilke wy
podstawowych w tyin wypadku
kryteriow. Przez kryterinm
podstawowe rozumiem to, I pojek
usfyszeniu aden z gracy nie
wstanie od stolu i nie podziskuje =3
s0s[g, o 2robilbym np, {a, gdybym
mial zagraé przykladowo w THa Call
of Citiulhu w rytmie discn pola-{;
2y Ludowego Zespoly Piesni | Tanca

=], Ale nle ehodzi mi o diskryminacje:

dowoeinege rodzaju muzyki. Po prostu
weimy pod uwage, 18 gravze maja
nigzbywalne prawe nie clerpieé
jakiegus jef gatunky [lub tylke
konkretnizgo zespolu) | chochy wa
calej reszty utwaory hyly i:li\‘

najbardrie) nastrofowes to niestety
gracz czujqey do nich anlypstip nie
bgdzie magl sig skupic na dobraj
gree, a w zwiazky 2 powyisaym
wszyscy bedziemy slg bawie jakhy
trochg gorzej,

No dobeze, kolejnym keyterium bgdzie
e muzykl do systemu, w
Ktorym loczy sie gra.

fdopasowan

(szeroko rozumianej) lantasy, No cod
- pajecle szerokie, a wiec pomiesci

aatunkow odpowisdniej muzyki.

| tuta] 2ba 1 Kolel rwracic nwagg

na kolejne kryterlum - nastrdj samej

sasil. Jak wiadomo, zupeinie Inna
IZYN3 pasowac her’}:z‘ do 2fefang],
my s ':E. F ".ilil'-

il, Ktorej celem bedie

nabicie jak najwigce] PD (tak na

marginesie absolutnie odradzam
takie prayvgody, chyba fe jest to
Integralna - | konieczna - crose
szerszej kampanii). Kolejny praykiad:
drastycine voznice pojawia sie
migdzy muzyky ,.udajacq” to
wielkiego miasta, = takn, ktora
towarzyszy nam w kopalniach
krasnoludaw. To tylko na poczgtak.
Mistrz gry oprocz powyEszych
rastrzozen mugl jesznre 2wrdcls
uwage na glodnodd rreczone] muzyki
(ktara |nsh ma to hye . pravwdiuy™
nasteaj, rowniez musi hye
regulowana), a.nawel takie rzuczy,
jak ustawieni¢ magneiafonu. Stojgea
na srodku stolu do gHy najholisza
-hiper wigda" Sony z pawnoseiy nis
pomtode graczom W skupieniv. chiba,
12 skupig sie na fiel, zamiast na
grz2, Diatega najleplé] jest - po

“perwsze - nakeys czyms sprzel

1@11@191, deby)M§ nie odkrywal go
mqtdnzmim plmrm kasaty a
abslugiwal wylaczaie pilotem, ale
ﬁﬁiasubiassmm o lakisprzgt

8), A pa tirugie rozsiawid
ialmxﬁxmjﬁmej o niegn
{naﬂepla] woksytych mrokiem = bo
: mihiagramy nmwicheh fult
mals] lampoe - rogach pokoft).

lgjse (fezatenie od wezystiich
wymignionysh's Bl R

Atz ke

l}anﬂ.\dbﬁtmmﬂzﬂplﬁtrﬂiﬂ I
wygodna zardwno. iz wight
systamow, ]ak i khmutau pnrgétk
gy wystepula W niej wms!na
ardinleowania Kiimatdil wzalsinosel
od piyty, & tych Jest bodajie asiam,
wige mamy w czym wybisrag. Dgdlem
jednak |est lo muzyka ponu,
mreczna | przygnehiajaea (g co
wskazuje chuchy tytul najlepszego
albumu: . Within'the reatim af the
dying sun” ozyli , W krolestwia
umierajacego sfonca™). Taka muzyka
bgdzie dealnie pasowala do swiatow
dekadenckich, takich, jak
Warhammer czy przesyconych nroza.
jak Zew Cthulhu, czy Vampire. Z Kalel
np: piyta ,Alon", to migdzy Innymi
araniacje 14-wle
Saratelln")
klimaty pasufgee idealnie do praygod
diejgeych sig w wielkim mieseie np

2nyeh tancow

wlaskich (np. | ogalnie

w dzien dorocneao jarmarku, Co do
wielkiego miasla - zwrocmy uwage,
28 tuta) az prosi sig 0 muzyke

klasycang (ale

mig tytko pos
barokowe arantacla gitarawe_trudno

lest dostaé w normalnym, skigpie

muzycznym, ale jesli-sie uda, o s3
niekiedy lopsze od najlepszych
utworow Bacha czy Wagnaera, o
samo dotyozy aryginalneao,
Klasycaneqo tlamenco). 2 tym, e
mizyka powaing w wykonaniy
Znanych mistrzow, raczej nie powinna
W tym wypadku siuzye zxa UHo drudynie
{olrzykow | oberwancow, Pamysimy
matomiast, jak odjazdowy bylby

bankiet u jakingos lorda (Yaho!a:=)

ilusfrowainy walcami Straussa.
Chocla? nie zawsze muzyka powatia
pasowad hedzie wylacznio do drukyny
siiagheiedw, swentuainie w trakais
kontaktow ze s2lacheinami. Np.
wspomniany wezesnie Wagner, to
ideaina muzyka krasnoludaw
{mroynajmitie] mnie sie tak kojar).

1 tutaj trastycania zmienimy
Kisrunak. 018z znam o5oby, kidre 2
kalei za muzyks krasnoludaw.
uwazaly tokonania ksignia Grishnaka
Bnrmma naprawtg facel paywa sig
zupatnie inacze), a.to jest
wisetidonim artystyczny™. Tak na
margiesie, kto pamizta. kim fest
Brisziak? - podpowiem, 2e 1o postad
='fiteealury). Dla nigzosisntowaiyeh -
Buraum o dexth black metal, ia
fodatek z tekstamt w fgzykn
ugmyéfnupm prEELsameno twores,
ktdrego psaudo wskazufe wiasnie na
szitoki roilazak = hmtasy ﬂaath
mital, szezendinie populama
askatnlo admiana: pothie™ |
popularny dawnigh . foom metal"
tawniet nadaja £ig do lustrowanla
prrygorl w Swiatach fantasy. Bhothy
taki Paradise Lost (nnta bane
ha;lapsza fest plyta pt wiasnie
«Sothic") ezy Cathedral. Dia
L ostrzajszo) akoji doskanatym tem
“higdzie np. Entambad, ktdrego alhum
okt hantl path” jest jednym z moich
ulublopyeh, mimo iz metalu stucham
Sporadyeanie | bardzoe wyhioreza,

No dobrza, als wymignitem tu
niewiale grup - skad w takim razle
hrat pomysly? Oté2 rozwizzanie
nasuwa sig samo - preede wszystkim
7 kina i telewizjl. Przypomnijmy sabie
g, Brave Hearl czy choéby starego
Robin Hoada. Scioika drwiekowa 2

eno doskonale

nadaje sig do

nie musze chyba

spolu

nikego przekonywac

Clanad. ktory z knlel pdpowia

Jlustracle d :owa" Robin Hooda.

ba rekomendo

ifmowa (rdwnied np. 2

muzyka etnic ina, o VWFNl‘!L' Ig
dwroeeniem uwagl na odpowiedniag
grupe etniczng. Wiadamo, fe w
swiegie, preypaminajacym gotycks
Europg muzyka arabska nie bodzie
pasowac za bardzo, ale np
wyolbrazmy sobie spotkanie druzyny 2
plemianiem keczownikow - poe w
obozowisku przed bitwa, szamani
ailprawiajq rytualy, przy oaniskach
pieky sie cale zwiarzgta... Do tega
klimatu fakze idealnie pasuje np,
muzyka indianska, karalhska czy
afrykaiiska (co do plarwsze], to

polecam skiadanke  Indlan Legends”

zaaraniowang tak. iehy mogli je

sluchat riwnle milosnicy

«hormalne]” muzyki - aryninalna jest
tam tyiko wokaliza), Degywiscie
naledy wspomnied o muzyce
eurapajskie] - Sxkocfs, Hiszpania itd.
Wiasnie & mitzyki etniczne] pelnymi
narsciami szerpie Dead Can Dance,
dzigki czemu tak ldealnie pasuje do
wizli raznyeh klimatow gry.

A t8raz najwigksze raskoczenie. Do
walki, a takie w s2czegoinym
Araypaidku Warhammera - w sytuacii,
gely stykamy sie 2:Chaosam, idealnie
pasuje Industrial, Ocxywiscie nle
wszysika 1 nie Kakdy utiy, gdys taks
syluacia wystapl dopiero w
cybarpunky, ale piemnie] nadaje sle
doskopale, Muim2daniem goilne
polecenia jest polskia Hedane |
ninktore utwory LD, -ale takia wiele
innych zespolow. Z kolai ity - do
tyeh najieple] pasuje wiasnie muzyka
elniczna {glownle indianska) oraz (i
W ciekawostka) ambiont, z tym, ie
opatrzony podobnymi zastrzezeniami,
£0 w przypadku industriaiy, Lecy
wroemy do pamyslow. Po filmach,
kalajnym eodiom inspiracjl s gry.
Muzyka z Wareratt 2, Conquarrar
ad, 1086, Settlers 2 czy Wathamaiar:
SotHR, to tylka kilka przykiadow
doskaonalej ilustracji muzycanej
naszych przygod. Na koniec wypada
[8SIOTE Wipamniec 0 muryce trw.
wielkich przedwleczaych™

ktorzy w
galszym cigau nie grajq w nic. poza
klasycznym D&D (ewentualnie
ADZD). Oto? oni preferuja (co mnie
) klasyezny
heavy metal: Manewar, Runing Wild
¢2y Balhary. | to by bylo tyle na
daisiaj. W przysatym odcinky

iscle dziwi, ale...

skoncentrujemy sie na syslemach
wspolczesnych, eyb2ipunky, | tych

okreslanych enigmatyoznym mianem




Krolestwo Chaosu s

NASTROJ PODCZAS SESII

le moze najpierw
wyjasnig, co rozumiem
pod pojeciem atmosfera
i podam kilka
przykiadéw, tych zlych i tych
dobrych. Pierwszym niech bedzie
sesja, ktora rozgrywalem kiedy$
z kilkoma znajomymi. Byta noc,
czterech znajacych si¢ od dawna
graczy i catkiem dobry MG. Na
poczatku sesji ustalilismy, ze
przerywamy gre, jesli ktos
zacznie gadaé za duzo rzeczy nie
zwiazanych z sama fabula naszej
rozgrywki. Moze sie to wydawaé
rygorystyczne i takie faktycznie
jest. Ale patrzac na to z
perspektywy czasu, uznaje, e
decyzja byla sluszna. Nastepnym
posunigciem hylo wiaczenie
magnetofonu - w kieszeni
znalazia si¢ muzyka z serialu
»Twin Peaks”, ktéry niejednego
zauroczyl swoja innosciq. Taka
tez zresztq byla nasza sesja. Z
grubsza méwiac w scenariuszu
naszym zadaniem hylo
odnalezienie wielokrotnego,
okrutnego mordercy dzieci.
Powoli krok po kroku zblizaliSmy
sie do niego, ale on wydawal sie
znaé wszystkie nasze
posunigcia, co do$¢é mocno
utrudnialo $ledztwo. W koicu
jednak ziapalismy faceta -
prawdopodobnie sam na to
pozwolil. Koncowa scena
rozgrywala sig w pomieszczeniu
ukrytym w lahiryncie krzywych
zwierciadel. Tam jeden z nas
dowiedzial sie, ze morderca byt
kto$ bardzo mu bliski. Brat, o
ktérym nigdy nic nie wiedzial.
Mieli dwa ciala, ale ich umysi

byt w jakis sposdéb potaczony.
Ich ponad dziesigciominutowa
rozmowa odbyla si¢ w catkowitej
ciszy (ze strony reszty graczy).
Dopiero wtedy wykonalismy
pierwszy rzut ko$émi na sesji.
Nie checielismy dopuscic¢, zehy
nasz kolega zrohit co$ glupiego i
nie chcieli$my, zeby zostat
ranny. W pewnym momencie
jedynym rozwiazaniem byt celny
strzal, ktory rozwigzal problem.
W tym momencie na twarzy
kolegi widziatem autentyczna
ulge. Atmosfera skutecznie
podsycana przez Mistrza Gry
przez ponad pieé godzin opadta.
Zakonczyli$my sesje i zaczeliSmy
dyskusje o niej. 0 swoich
przemys$leniach, wnioskach itp.
Okazalo sie, ze kazdy z nas
odczuwal calkiem co innego i
autentycznie wezul sie w swoja
postaé. Jakis czas potem
uznalismy, ze byla to najbardziej
,atmosferyczna” sesja w naszej
karierze RPG.

Dtugo tez zastanawialiSmy sig,
co sie do tego przyczynito i
doszlismy do nastepujacych
wnioskow. Po pierwsze
scenariusz byt ulozony w taki
sposob, ze nie mieliSmy kiedy
sie nudzié¢ i sami drazyliSmy
sprawe. Ale sam Mistrz Gry
nigdy nie stworzy odpowiedniej
atmosfery, hez wydatnej pomocy
graczy. A oni ze swojej strony
moga zrobi¢ bardzo duzo a te
podstawowe ustugi to: nie
wypowiadanie tekstéw poza gra,
wczucie sie w postaé i
scenariusz i pomoc a nie

Chyba nikomu nie trzeba ttumaczyé,; ze RPG
zawdziecza swoj wielki sukces temu, Ze pozwala
sie oderwaé¢ od nieciekawych spraw naszego
swiata i pograzyé w przygodzie gdzies, gdzie
mozemy robié rzeczy, ktérych w prawdziwym
sSwiecie nigdy bysmy nie zrobili czy to z powodu
ich niewvkonalnosci, czy tez z duzo prostszego
powodu - wstydu przed reakcja ludzi. Nalezy
jednak zwrécié uwage na kilka rzeczy podczas
grania - po pierwsze na realizm, o ktérym nie bede
dzisiaj za duzo pisat, a po drugie na nastrdj, jaki
panuje podczas sesji lub jaki prébuje wywotacé
mistrz gry. Wbrew temu, co niektorym sie wydaje,
jest to bardzo wazne, bo przeciez odpowiednia
atmosfera jest jednym ze sktadnikéw udanej sesji.

przeszkadzanie MG (przeciez on
tez sie ma hawi¢). Oczywiscie
tak powinni si¢ zachowywad
zawsze, a nie tylko wtedy, gdy
wszyscy majq ochote na
»atmosferyczna sesje”. Ale
wspominam o tym, ho jak
powiedziaiem, jest to wazny

element wywolywania atmosfery.

Do tego, przydalaby sig noc -
jeden powod to to, ze w nocy
zazwyczaj nikt z rodziny nie
przeszkadza, a drugi to cisza z
zewnatrz (chyba, ze ktos
mieszka w ruchliwym miejscu).
Ta cisza pozwala graczom
{atwiej wyobrazié¢ sobie odglosy,
jakie maja miejsce w grze. A
jesli dolgczyé do tego
odpowiednia muzyke puszczong
zazwyczaj cicho z magnetofonu,
mozna znowu polepszyé
atmosfere o kilka punktow.
Oczywiscie hardzo wazne jest
tez odpowiednie dobranie
muzyki. Przeciez do wywolania
dobrej atmosfery w Wampirze
bardziej pomoze wspomniany
wczesniej ,,Twin Peaks” (tudziez
Dead Can Dance, This mortal
Coil czy tez okreslona muzyka
powazna - Wagner, Bethoven,
natomiast nastrojowemu
Shadowrunowi (tak, mozna
prowadzié nastrojowego
Shadowruna) hardziej pomoze
»Biohazard” czy ,,Body Gount”
(polecam ,,Born Dead na smutne
konce) (ja akurat preferowathbym
Industrial - Nine Inch Nails, LD,
Hedone itp, ewentualnie Acid
House, ale tylko niektdre ptyty -
L.Y.). Poza tym mozna jeszcze
poeksperymentowac z

rekwizytami przygotowanymi
wczesniej 1 kilkoma innymi
drobiazgami [np.
zminimalizowaé rzucanie kosémi
(za duzo ich rzucono)]. Wiedy
przy odrobinie szczg$cia
bedziemy mieli na grze dobrg
atmosferg.

Oczywiscie mozna tez wszystko
zepsué a tego lepiej staraé si¢
unikaé. Tak wigc Mistrzowie Gry
powinni sig przestrzegaé
schematycznosci, nudy i braku
jezyka w gehie (oczywiscie z
umiarem). W znacznej mierze to
one powoduja niezbyt ciekawe
sesje, a nieciekawa sesja rzadko
jest klimatyczna. Takze MG musi
na to uwazaé i pamigtaé, ze
gracze nie sq jego wrogami. | im
tez przydaloby sie to powiedziec.
Nie ma chyba nic gorszego niz
gracz, ktory mysli, ze MG jest
jego wrogiem. Takiemu
czlowiekowi nie wytlumaczy sie,
2e zabicie czy okaleczenie jego
postaci byto potrzeba
scenariusza, a nie checia
Zniszczenia go. A jesli do tego
poprze go ten typ gracza, ktérzy
uwielbia si¢ o0 wszystko
wykiécac, sprawa jest chyba
przegrana. Raz mi sig¢ zdarzyt
taki sktad i calkiem mnie
rozwalil, jako prowadzacego (na
szczescie od razu przestawitem
sig na styl prowadzenia, jaki
uprawiam na konwentach, i od
razu zaczeliSmy bawié sie
lepiej). Wiedy lepiej
zrezygnowac z atmosfery i
sprébowac ja wywolaé kiedy
indziej. Krotko mowiac od strony
graczy wymagane jest, zehy byli
fair wobec MG i sami
podirzymywali wywotang przez
niego atmosfere.

| to tyle... mam nadziejg, Ze kto$
z tego skorzysta i jesli ktos ma
uwagi na ten temat, to
zapraszam do korespondencji
(dopisac do Yasia na kopercie).
A na koniec jeszcze powiem, ze
te wszystkie uwagi moga by¢
$miafo wykorzystywane nie tylko
przez i w stosunku do
doswiadczonych graczy, ale i tez
do nowicjuszy.

YASIU
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Zew Gthulhu

QUAKE - PRZEZ WIELU UZNAWNANA ZNA NNAJLEPSZA Z
FPP, D\ NIEKTORYCH (MAJACYCH DOSTEP DO SIECI
| DEATHMATCHOW) JEST GRA ZYCIN. TYmM 2A7S,
KTORZY SPEDZILI VAD NIA WIELE CZASU, NIEOBCE SN
Z PEWNOSCIA DZIWNIE BRZMINCE StOWA ,CTHON”
czy ,,.SHUB-NIGGURATH”. MIAtO KTO, JEDNNAK WIE,
2E ZOSTALY ZAM\DOPTOWNNE PRZEZ SWINAT
WSTRZASU WPROST Z JEDNEGD Z NAJLEPSZYCH
SYSTEMOW FABULARNYCH - ,,ZEWU CTHULHU”.

Zacznijmy jednak od samiusierikiego
poczatku. Na poczatku byt Stworca...
Dokiadniej: pisarz zyjacy w malym
amerykanskim miasteczku
Providence. Nazywal sig or Howard
Phillips Lovecraft. Podczas swego
krétkiego (1890-1937) zycia napisat
wiele utrzymanych w klimacie grozy
opowiadan (do najbardziej znanych
nalezg: Zew Cthulhu, W
poszukiwaniu nieznanego Kadath, W
gorach Szalenstwa - ukazaly sie one
niedawno naktadem wydawnictwa
»S.R.”) oraz wierszy (m.in. tomik
Fungi from Yuggoth). Ich akcja
osadzona jest w $wiecie niezwykle
podobnym do naszego (moze i
naszym, ktdz wie?), z jedna jednak
Lniewielka” réznica. 016z, wedtug
Mistrza Lovecrafta, dw $wiat
zamieszkany jest, précz ludzi, przez
potezne i niewypowiedzianie grozne
i obce istoty...

Tymczasem od $mierci Lovecrafta
minglo kilka dziesigcioleci.
Wreszcie, na poczatku lat
osiemdziesiatych, cztowiek
nazwiskiem Sandy Petersen,
pracownik firmy Chaosium (znanej
m.in. z gry ,King Arthur Pendragon”
i ,,Runequest”) zaczgt pisaé system
o0 nazwie Zew Cthulhu. Sam autor
uwaza, ze kierowato nim uwielbienie
dzief Mistrza. Byé moze ten wiasnie
entuzjazm sprawil, ze ow modut w
krdtkim czasie zyskal popularno$é
na catym swiecie, zdoby! wiele
nagrod oraz doczekat sig kilku
wznowien i wielu, wielu dodatkéw.
Nie tak dawno temu jedna z
nowszych wersji (doktadnie 5.1)
zostata przetlumaczona przez
wydawnictwo Mag na jezyk polski i
tym samym przed wieloma
milo§nikami grozy otworzyly sig
wrota raju? - a moze raczej piekiet?

Jak zostala wydana? No céz, ogdlnie
bardzo przyzwoicie. Twarda oprawa,
przejrzysty uktad podrecznika
(skladajacego sie z czierech czesci)
oraz poprawne tlumaczenie (choc
zdarzajq sie pewne niescisfosci,
vide Hounds of Tindalos).
Zastrzezenia hudza jednak literowki

(i to nawet na stronie tytutowe;:
wersja 5.1.1, wydawnictwo
»Chaosim” ;) }. Cena podrecznika
wynosi 59.00 zi, co nie jest kwota
zbytnio wygérowana. Tyle na temat
opracowania.

Zajmijmy sie teraz tym, co tygrysy
lubig (i potrzebuja) najbardziej, czyli
budowgq $wiata. Trzeba przyznac, ii
wiele z nich juz widzialem, niejeden
zwiedzilem (podczas przygéd), lecz
tak dokladnego i klimatycznego
~kawatka” prézno szukaé gdzie
indziej. Dla , niewtajemniczonych”
kilka najistotniejszych informaciji:
okoto 2 miliardy do miliarda lat temu
Starsze Istoty przybywaja na Ziemie,
osiedlajac sig na niej. Data owa
staje sig cezura w dziejach naszej
planety - odtad bowiem pojawiaja
sig coraz to nowe Gwiezdne Rasy,
starajac si¢ jq sobie
podporzadkowaé. Z biegiem czasu
wiele z nich zostaje zapomnianych,
inne opuszczaja Btekitna Planete...
Tak dzieje sie do roku 9000, kiedy
zanika wszelka dziatalno$é Wielkich
Przedwiecznych i rozpoczyna sig
okres dominacji Cztowieka. Nie
oznacza to jednak wcale, ze Oni
zapomnieli o swych planach...

W wiele stuleci pozniej niektorzy
sposrad badaczy tajemniczych
przypadkow odkryjq ze zdumieniem,
ze sq one skutkiem dziatalnosci slug
Wielkich Przedwiecznych. Niestety,
nie maja szans, by przeciwdziatac...
Najczesciej bowiem koncza w
zaktadach dla obtakanych.

Gra moze toczyé si¢ w epoce Anglii
Wiktorianskiej (1890), w okresie
Prohibicji po Pierwszej Wojnie
$wiatowej (1920) lub tez w czasach
najnowszych (1990). Wszystkie one
zostaly potraktowane w ksigice
bardzo powaznie, co ufalwia
przygotowanie sie grajacych. Jak to
zwykle w ksiazkowym RPG bywa,
osoby dzielg miedzy siebie rolg:
jedna jest mistrzem gry (tutaj
zwanym Straznikiem Tajemnic),
pozostali graczami (Badaczami). Ich
role znacie juz z innego artykufu, nie
ma wigc sensu dublowania
informacji...

Przyjrzyjmy si¢ teraz zasadom
systemu. We wszystkich znanych mi
systemach Chaosium s3 one
niezwykle proste, wystarczy zatem
tylko krotki ich opis. Szkielet
bohatera tworzony jest przez tzw.
cechy glowne (sita, kondycja,
zrecznosé, inteligencja, moc,
wyglad, budowa ciata,
wyksztafcenie, poczytalnosé -
psychika), cechy ,dodatkowe” -
zalezne od powyzszych oraz
umiejetnosci (np. antropologia,
biologia, chemia, strzelanie z
karabinu itp.). Bohater ma takze
okreslong profesje i nie jest to, brof
Boze, zaden wojownik czy drwal.
Zawody (nazwa ,podrecznikowa”) sa
zyweem wyjete z rzeczywistosci. W
druzynach (grupa badaczy
powiazana ze soha wspélinym celem
- najczesciej pienigdzmi) spotkac
zatem mozna policjantow,
okultystow, aktorow, dziennikarzy i
tym podobnych ,narwancéw”. Samo
iycie... Glowng jednak (i dla co
poniektorych - zaskakujaca) cecha
roznigcq te akurat gre od innych
systemow jest kwestia punktow
doswiadczenia i pozioméw. Tu nie
ma ani jednego, ani drugiego. Nie
oznacza to jednak, ze zrezygnowano
w ogéle z ewoluowania cech postaci.
PD-ki zastapione zostaty
Lkrzyzykami”, czyli szansga na
rozwiniecie danej umiejetnosci, a
przydzielanymi giownie za
racjonalne jej wykorzystanie.
Zargwno testy umiejetnosei, jak i
(bardzo rzadko) cech
przeprowadzane s3 za pomoca k100
(tzw. rzut ,procentowy” - wediug
mnie najbardziej realistyczny).
Ogélnie jednak zasady nie sa w
Zewie Cthulhu najwazniejsze,
$wiadczy o tym dobitnie fakt, ze
zajmuja one w catej ksigzce jedynie
48 (stownie: czterdziesci osiem (1))
stron, w tym wiele catych stronic
poswieconych jest uzywaniu magii w
grze, strzelaniu czy tez przypadkom
obtedu i fobii.

Rzecza, ktora ma swaj ogromny
wkiad w gre, a nie opisangq w
podreczniku (po prostu nie da sig jej
opisac), jest tadunek emocjonalny
zawarty w ZC. tadunek, jak to w
fizyce bywa, moze byé zaréwno
dodatni, jak i ujemny. | tak tez jest
tym razem: niektérym moze sie
podobac groza na najwyiszym
poziomie i niedomowienia w
przygodach - w tym wypadku to ich
system, innym zas taki ukiad nie
musi jednak wecale odpowiadac. | tak
byé musi...

Teraz to, co najgorsze - czyli wady.
Przyznaje, ze po tak reklamowanym
systemie spodziewalem si¢ wigcej,
w kwestii walki psychicznej,

el Krolestwo Chaosu

demonow i innych stwordw ,,jaini”
(chocby inkubdw, harpii, gorgon).
Ale c6z ,jak sig nie ma, co sig lubi,
to sig lubi, co si¢ ma”. Kolejnym,
wedfug mnie, ,,przegieciem” to
krytykowany juz zreszta wielokrotnie
bestiariusz. Ja wprawdzie rozumiem,
ze te Istoty s uosohieniem sity, ale
- panowie autorzy - bez przesady. Po
¢o wprowadzac do gry takiego
(Quachil Uttausa (przy kazdym
trafieniu zahija ofiarg, odporny na
wszystkie bronie fizyczne i
magiczne), skoro i tak wiadome jest,
ze do konfrontacji nigdy nie dojdzie.
To jednak tylko niewielkie
niedociagnigcia.

Krotko podsumowujac: bardzo dobry,
rzetelnie wykonany system za
odpowiednig ceng. Goraco polecam
kazdemu, kiory bardziej ceni
wysublimowane przygody od tzw.
kil factoréw” i przyznaje bez bicia,
e ,Call of Cthulhu” jest moim
ulubionym systemem (kolejne lokaty
zajmuja , Star Wars” i
~Warhammer”).

Mncied SMOLINSKI

PS. System zawiera takie tzw.
~najciekawsze wydarzenia” z ckresu
1890-1992. To akurat przeczytaé
powiniem kazdy!

PS2. Na jezyk polski przettumaczono
juz kilka dodatkéw (m.in.
Przerazajace Podroze, Xigga Bestyj,
Ksiega loda, Ksigga Straznika)...
Inne maja ukaza¢ sig niebawem.

PS3. (od Yasia) Jesli chodzi o
potwory, to osobiscie przyznajg
catkowita racje autorom systemu.
Bo c62 za sens ma potyczka z takim
Quachil Uttausa, skoro jest on istota
o niebo potezniejsza od prawie
kazdego czlowieka. W swojej
~karierze” spotkatem sig z opiniami,
ze walka z tymi najpotezniejszymi
potworami, to jedna z najgorszych
rzeczy, jakie moze zrobi¢ MG w
scenariuszu. One po prostu sq po to,
zeby tworzyé atmosfere, zeby gracze
wiedzieli, ze gdzies tam daleko albo
catkiem hlisko jest wielkie co$, co
moze ich zdmuchna¢ jak plomied
$wieczki. Maja sig bac! Podobnie
jest z czarami, nawet autorzy
systemu twierdza, e nie s one dla
graczy, stuza budowaniu atmosfery
dlatego posta¢ dysponujaca nawet
jednym czarem jest juz potgzna (w
kategoriach ludzkich, bo dla wielkich
przedwiecznych cztowiek jest po
prostu okruchem). To tyle moich
uwag a’propos tego tekstu...
Oczywiscie kazdy moze mie¢ swoje
zdanie, wigc niczego nie narzucam...
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| cemnc: JERN

BBS - komputerowa tahlica ogloszeniowa

Inigrnet to-obecnie najpopularnigjse i
najszybiciej rozwijajace sig medium wymiany |
informacii na calym $wiecie. Jednak iewielu
e2ytelnikow wie, ii istnieje BBS - czyli

I KING (system informacyiny warszawskiej gietdy) czy tei PAP.

Hiektdre BBS-y umoiliwiaty dostgn do sieci Internel - jednym 2
nich jest syslem Maloka - zatodany przez Stana Tymliiskiego.

| Niektdre z BBS-6w (amatorskich czy 1e1 komercyinych) sq

petgczone 2 siecia FidoNet - kidra umozliwia wysylanie listow

' pomiedzy systemami oddalonymi od siebie wiele kilometrow

| {hlite) o sieci Fidolet nanlsze w kolejnym ariykule).

amatorska (wykorzystywana czesto w
sposeh komercyiny) poczla elekironiczna. W
Polsce pierwsza ,pocztowa skrzynka
elekironiczna”, jakq jest BBS, powstata w
1986 roku (zafozona przez
wspaipracownikow dwczesnego czasopisma
komputerowego , Komputer”).

ZBIGNIEW ZIELINSKI

Go o jest BBS 7

Jest o nic innego jak komputer wynosaiony w modem , kigry
odhiera automatycznie telefony {Iub dane przesytane za pomoca
{inii telefonicznef). Komputer dw wynosaZony jest w
eprogramowanie pozwalajace uiytkownikawi na wyslanie i
udebranie poczty elektronicznej oraz danych (plikiw).
Poczatkowo by'o 1o oprogramowanie zgodne 2 MS-DOS, abecnie
jest moiliwe , postawienie” BBS (Bulletin Buard System) np. w
systemie Windows. Osoba prowadzaca BBS nazywana jest
Sys0p-em, jest o skrét od stow: System Operator -
atministrator Systemu. Sys0p ustala zasady karzystania 2 BBS-u
oraz nadzoruje prace Systemu | uiytkownikow. BBS-y skupiaja
praktycznie wszystkie osoby posiadajace modem | chcace
komunikowat sie 26 soba; nawlazywac nowe, interesuace
najomogci, wymieniac sig wiedza i oprogramowaniem. Paczta
elektroniczna pozwala takie, no pofaczeniu 2 siecig FidoNet badz
Internetem, na kontakt 2 catym krajem i Swiatem - co wigie sig 2
Hostepem do niestychanie duiej ilosci informacii.

Jednak czesto BBS oferuie jedynie dosign do jednegc
Jamknietego” systemu - czyli do komputera osohy, kidra
decydowala sie udostepniac ten serwis innym uiytkownikom,
hez modliwoSci wystania poczly paza len system. W takim
preynadku nie jest mozliwe polaczente z innymi odleglymi od
siebie komputerami - co jest normaing rzecza w sieci Intemet.
Jakie $q radzaje BBS-ow ?

Generalnie moina podzlelic BBS-y na dwa rodzaje - amatarskie i
komercyine. Najliczniejsza orupa S BBS-y zafoione przez osoby
prywatne - czyli systemy amatorskie. Sysapi takich syslemow
sami ustalaja czas pracy BBS-1 (zwykle sa to godziny
popoludniowe | nocne), nadzoruja tzw. . konferencie” poczty
clektrontcznej, dziaty plikdw - w ktorych oromadzone jest
T62norakie oprogramowanie Shareware, jak i pry on-line. Dostep
o takiego systemu malg praktycznie wszyscy uiytkownlcy
Komouterdw, kiez ograniczed.

Druga orupa stanowiq BBS-y komercyjne - zakladane przez firmy |
[np. BBS-y Optimusa udosteaniajacy ,upgrade™
oprogramowania), kidre nastawione sa na przynoszenie zysku,
kontaki z Klientem. W systemach takich musza by¢ udostepnizne
Hodatkowe ustugi - uzasadniajace pobieranie oplat za dosten
(np. BBS-y spotki Penetrator udostepniajace wynikl notowai
nieldowych). Czesto system taki podzielony jest na iwie czesci
- biezpfatna, do kidrej maja dostep wszyscy uzytkownicy i platng
- lfa abanentdw. Istnieja takie , skezynki pocztowe”
specjalizujace sie w odnfatnym udostepnianiu informacil, np.

Co jest potrzetine do pracy z BBS-em ?

Oprdcz kmpulera | modemu - program, to znaczy lzw. arogram
komunikacyiny. Dsohi$cie pelecalym Telix'a gdyi [es! lo
program bardzo nopulamy i prosty w obsiudze. Po uruchomienia
ww. anlikacii, naleiy ia przyootowa do pracy. W tym celu
trzeba wybrac opcje konfiuracii prooramu (kombinacja klawiszy
ALT -+ 0). Parametry transmisii oraz parametry pracy nalezy
ustawi¢ za pomoca nastegujaeych apcii:

* Terminal aptions - ustawia predko$¢ modemu,
numer portu komunikacyjnego, do kidrego
nodiaczony Jest modem oraz emulacie przez
terminal grafiki ANSY,

* wGeneral options nalely ustawi¢ buforowanie
danych,

. * Modem and dialing, muszg by ustawione opcie

Dial grefix na ATDP (jeieli modem ma wyhlerac
polaczenie pulsacyjnie, a ATOT Jeeli tonowo),

* w opeji Filenames and paths nalezy ustawic
odpowiednie Sciezki dostenu do plikiw
konflguracyjnych,

* W Pratocol eptions - wigczamy Zmodem -
profokd! transmisii danych,

*opcja Write setup 1o disk zapisuje dane na
dysk.

Jeszoze pozostaje ustawienie paramelrow pracy facza
komunikacyjnego komputera. Opcje nortu komunikacyjniego
uzyskujemy, naciskajac kombinacle klawlszy ALT-+ P, po czym
wySwiella sie menu, w ki6rym ustalamy parametry pracy
modemy na; Current; 115200, N, 8, 1, COM - co oznacza, Ze:
* modem bedzie pracowal z maksymalna

Predkoscig 115200 bitdw,
* z0stafa wylaczona kontrola parzystosei,
* lo$E bildw danych na przesylany bajt wynosi 0,

| * ilog6 hitdw Stopu wynosi 1,
** modem korzysta 2 tacza komunikacyjnege 4

(COM4). ,
Na sam koniec nale2y, korzystajac z opcii tialowania

(notaczenia), wykrecic numer za pomoca modemu do

najblizszeo BBS'u (kombinacia klawiszy ALT+ D) . Bardzo

| wainym Jest, aby taczy€ sie racze)  lokatnymi BBS-aml

(istniejacymi w obrebie miasta, badi wojewddziwa - wziqwszy
nod uwane pdzniejsze rachunki telefoniczne za ewentualne
drwonienie do BBS-0 zaajduiaceo sie np. w innym miescle...).

| Jak zatoiyé wiasng skrzynkg pocziows ?

| Byc moze niektdrzy 2 czylelnikw po przeczylaniu

| wezesnigjszych akapitdw zapragngli uruchomi wiasny

| lokalny” BBS. Jest to oczywiScle mazliwe - wiaie sig jedynie

16, Sclagnieciem” odpowiedniego oprogramowania, a nastepale
konfigurac|i tegoz. Najwainlejszym programem Jest sam system,

| Ktdry bedzie pracowai jako BBS - (i polecam programy

Remotefccess 2.02, had ProBoard. Oba pragramy sa dosteqne
w sieci Internet i lepszych BBS-ach i sq to wersie shareware.
Oprdcz Remote Accessa kadf Proboarda potrzetine beda jeszcze
nastepujace programy:

{
N
T
E
=
4

* R3E Mrmy Pulstar Productions - do edycji

orafiki ANSI.

Jest o Jeden 2 najlepszych arogramow

graficznych do tworzenla grafik w formacie

ANSI, AVATAR I RIP.
* BBS autorstwa Roberla Ellicta do

generowania spist plikow.

Dziekd temu kaidy uiytkownik ma mozliwosé

przejrzenia zawartoscl system | wybrania

Dlikow, Ktdre go interesuja.
* Maxi autorstwa Lunoware&Jesper do

tworzenla statysiyk uiytkownikéw.

Maxi Jest prostym prooramem shuzacym do

Iworzenia statystyk tynu: Klo nalwicee| razy

notacayl sie 2 BBS-em, ktory uiylkownik

najwiece] przestal/pobral plikow do/z systemu

in.
Powyisze oprogramowanie nie jest obecnie najswleiszym”
softem - mimo fego warto z niego Skorzyslat przy kontiguracii
| tworzeniu wiasnej skrzynki pocztowe;. Oczywiscie
kontigurac]z samego BBS-u Jest rzecza aracochlonng |
wymaga od uiytkewnika nieco wiedzy ut. ustawie portow,
Konfiguracii mademu itp.

BBS-y w Internacie.

W sieci Internel Jest wiele migjsc noSwigconych informacjom
0 BBS-ach. Ha noczatek polecam wszystkim internautom
slrong najwigkszego polskiego BBS-u - dostgpnego takie
ponrzez Intermet - CHIP BBS, dostennega pod adresem hitp://
www.chip.pl/bbs/index.him, Przed penetrowaniem BBS-u
nalely wezesniej zainstalowac program - WorldGroup Manager
2.50, Kdry umoiliwia paruszanie Sie ! prace z Systemem za
wykorzystaniem Stron WWW. Osehy, kidre przyzwyczally sie
do edytordw ANS! /RIP moga sle aolaczyc telnetem z CHIP
BBS (teInet://hbs.chip.nl). Takie Gazeta Wyboreza postada
swij serwis w sleci nod adresem: hitp://bbs.gazeta.pl. Z
polskich BBS-6w znajdujacych sie w slecl Internet wymlenle
jeszcae Virtual Palace BBS - serwls poSwigcony Amidze.
Réwnied zapraszam na slrong http://www.complex.com.gl/
~zhylu/infor.itml, na kidre] znajduja sle Informacje o BBS-
aeh, programach, opisana jest takie kenfiguracia
RemoleAccessa 2.02.

Uiytkownik, chcacy sie dowledzlef czege$ wigeej nl.
binletyndw eleklronlcznych moie skorzystac z Altavisty - tylko
astrzenam - wynlkiem moich peszukiwai bylo okofo 1.5
miliona adresdw poswigconych BRS-om, adresom serwisdw.

Gzy warte obecnie korzystac 2 BBS-ow?

W doble coraz popularaiejszeno Internetu, kiedy to dostgn do
sieci ma prakiycznle kaidy uiytkownik komputera i modemu
(dziekl TP S.A. | jego numerawl 8202122) wydale sig jui
bezcelowe zakiadanle czy lei dalsze prowadzenle wiasnej
amatorskle] skrzynki pocztowej. Jednak dosten do Sieci
FidoNet, a zarazem do wlelu konferencii poczlowych
uatrakcyjnta dzlatainoSt takich skrzynek pocztawych. Takze to,
if wiele osih chee miec swdj wiasny BBS otwarty dla innych
uiytkownikw - przyczynia Sie do duge) popularno$ci takich
systemow. Nalely namigta takie o tym - 2e 8BS lo takie
duza skarbnica programéw | gier - kiére przyclagaja
uiytkownikéw. MoiliwoS¢ polaczenia BBS-1 z Siecig Internet
sprawla, i system Jest dostepny dia wigkszej llosé
uiytkownikéw, a ¢o 2a tym idzte: nopularyzale go.

Hgazeta
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Internetowy pager

Mirabilis ICQA

Zanim bardziej szczegtlowo emdwie opcje
propramu, cheialbym podsumowac Jego
nodstawowe zalely. Przede wszystkim
sprawuje on kantrolg nad komunikacla
nomigdzy ludiml w czasie reczywistym.
Aktuatizacla stanu rastepaje na bleiaco.
10 obstugule caly szeren inlemetowych

Y ___PIOTRLASON
Wyobraimy sohie, Ze Internet Jest takim Sobie wirtualnym
Swiatkiem, pulsujacym Zyclem, kitre nadaja mu vzytkownicy
sleci. Najlepiej Jest przywolad w tym momencle Sceny z fitmu
Jon” 1ub 2, Kosiarza umystow”. W slec! panuje ciaaty rueh,
naklety ubytkownlkow mijaia sle, flokuia skrryiowania
infostrady, atakuj zanory ogiowe itd. Uiytkawnicy komunikuf
si¢ Jednak alownle z serwerami, Sciapajac 2 aich polrzetine
informacie. $a pewne wyjatki polegaiace na vcinaniv Sohie
Dogawedek w IRC, granfu w My i inych metodach Intepracji
migdzykufturowej, ale jest to racze] mniejszosc. W naszych
czasach liczy sie przede wszystkim WWW. 10 odwraca ten
schemal. Internet nie must by¢ schronem dia samotnikow.

Wyotiramy sobie wiec, Ze uruchamiamy Explorera. W lym
mamencte chicag nie cheac wehodzimy w Siec. 0 naszel
thecnosci automatyczaie dowladufa Sie znajoml. Podotinie Jak
my czekia oni na dogranie slg kolefne) strony | podetinle jak my
chca pokonwersowat 2 kim§ 2ywym. Nle ma problemu. Dzigki
usfudze firmy Mirabilis mozery ponato wysylac pliki i listy w
czasie rzeczywistym do uiytkownikdw, ktorzy aktualnle sq w
siec. Faki, e nie Jest (o typowe party, rie zmlenta optymizmu,
Jaki ptynie 2 Jego przestania. Byé moze za Jakis czas bedziemy
magli 2obaczyé naszych 2iomkdw (pisalismy joi o tym
wezesnie]). W te) ehwili mozemy styszet ich glosy.

Program Mirabills 1CQ jest znakomitym dodatklem, szczeadinle
dla osdb przesiadujgcych w Internecie diugie godziny. Jego
sekret polepa na komunlkacjl ze speclalnym Serwerem
abstugujacym dodatkowe polaczenia w Internegie. Kiedy w
dowolny sposéb, w Explorerze badi Fip wehiodzimy do Sieci,
speclainy propram wysyla komunikat do serwera flrmy Mirabilis
intarmujgey ¢ naszej obecnosel. Podobny komunikat opuszeza
nasz kompuler, oy arzerywamy nolaczenie 2 Internetem. Jest to
aczywiscle zafatwlane automatycznte. Po zalogowanlu serwer
wysyla wszystkim naszym znajomym ohecnym w intemecle
Informacig 0 naszym przyyelo. Poczta zwratng wysyla nam liste
znafomych. W (en sposdl cala paczka wie, ko Jest aktuainie w
sieci. Jedynym warunklem Skorzystanla ze wszystkich
Udogodnied Jest zarejestrowanie sl¢ na serwerze | utworzeale
listy znajomych. Kaida 1 komunikujacych sie w ten sposob oso
musi b6 zarejestrowana na serwerze IC0. Odbywa sle 1o
dostownle w mgnienty oka. Jesli kto$ 2 naszyeh przylacist
Ieszcze nle wie o Istnienlu 1CQ, lo radze wystac list 2 adresem
serwera, nizie moze znialeze caly kram (www.mirabills.com).
Namawiam do propagowanla iego znakomiteno pomysy.

anlikaclt stuzqcych do audi i video
konferencli. $a to na praykiad pakiety KetMeeting, Internel
Phone, YDO Phone.

Konfigurujac nasz system, mozemy stworzyt cog na ksztail
centrali z kamerg video | telefonem emulowanym przez karte
diwigkowa. Prooram daje nam zuneln Swobode. IC0 dba o fo,
by$my byll w stalym kontakcle 2 innymi uiytkownikami, {ego
forma zalezy wylacznie od nas. Program sam w soie jest
wynosazony w szereq narzedal. File Direct shuiy do transferu
Rllkdw 22 posrednictwem serwera Mirabilis. Chat Direct to o
prostu udoskonalona wersja ustugi znanej pod nazwa IRC.
Program obstuguie wszystkie funkcle tynowego IRC bez
ouraniczert na ficzhe uczesinikdw. Message Direct to wysylanie
Kr6tklch komunlkatow pedczas nieobechosel kidregos 2
iiytkownlkow. Komunikaty z0taja zachowane na serwerze | w
momencie, ady uiytkownlk foguje sie w Internecle, moe Je
odczytac. URL Direct sfuiy do wymlany zaktadek intermelowych.
Jesli cheemy kamus doradzié odwiedziny na ciekawe] sironle
WWW., 10 prostu wysylamy mu Je} adres. Program obstugule grzy
1ym podstawowe przegladarki: Internet Explorer | Netscape
Havigator.

[CO zanewnla peing prywalno$c. Mozemy zaslizec nasz adres
[ub udostepnlt go tylko wybrang] arupie. Oczywiscle lo dziata w
able strony. Ponadta program firacuie w Ue, ¢o znaczy, ie nle
obclaia nnych polgczed, wykorzystulac ewentualnle woine
Zasohy. Ta Imponujea calo$é otadko integraje sle w tie
Windowsa | moie byé w dowalny sposdb dopasowywana do
Indywidualnych potrzed uzytkownikow. 1C0 Jest potzczeniem
fanera, fip, emalla i irc.

Pierwszym krokiem w pracy z programem Miratills 160 jest
Tarejestrowanie sig na serwerze firmy. W tym celu tiytkownik
mus! by podtaczany do Internetu. Relestracia jest szybkai
bezbolesna. Za reke nrowadzi nas seria ekrandw. Po podaniu
informac)l osobistych araz prywatnego hasta serwer przesyla
numer UIN (Universal Intemel Nomber). Swdj numer mozna
wysta majomym lub oa przyklad umiescit na wiasne) stronie
www. W tym drugim mrzypadke Internauel moga komaktowat sle
110b3 poprzez serwer 1C0. Hasto Jest preznaczone 1ylko do
UZytku osohisteo. Uzywalac oo, lopulemy Sle do sleci a takie
Tmienfamy paramelry uiytkownika CQ. Po dekonaniu
formalnosci mozemy w petnl karzysta 7 jego dobrodziejsiw. Jak
jui powiedzlale, loguje on nas automatyczaie na serwerze
firmowym w momencie, pdy wehodzimy do [nternedu za pemoca
dowolnego pregramu. Jesil nie choemy za kaidym razem - -
nodawac hasta, mozemy ustawic w pefnl automalyczne
Iopewanle. Wszystkie eperacie z tym zwiazane beda
wykonywane w . Jesli choemy skonfigurowac pregram lub
molaczyé ste 2 kim$, wystarczy otworzyt okno 10, Zawiera ono
liste najomych uporzadkewanyeh wedlug Statust: na pogzatku
¢l, ktdrzy sa na Internecle (online), spoza lisly wysylajacy
Informacle (aotin -~ ¢
list), osohnicy zlisty, [N
ale nicobesnl w
Internecle (offline) |
kilka fanyeh
kategoril. Na keiico
najiziemy
wirtualnego
uiytkownlka -
system, siuly on do
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cheemy utrymywa konta. Prayiryimy sie o gojqyy
Wrayciskom  okana propramu. Oale SYORAIZale i ahygpyy

| stalus. Ty Pkonki Informue o ym, c2y Jestes na lini, w 1ryyje

OND (nlg przesikadzac - don't disturb), jestes NiEwidzfalny [y
aktoalnie nig ma clg pray kompulerze (away mode). Druyj

| Araycisk o 160 - dosten do kwalery dowodzenla programey,

Pry pomacy opcil Search/Add to List utworzymy liste usol, iy
ym celu musimy 2n3¢ ich fakies dane nersonalng lub numer yyy,
Podajemy [& 1 nastepnie naciskamy Search. Mirabills moze
odnalez€ naszukiwang osode (komunikat found one or more
tsers). Wowezas Add To List spowodaje dodante dolisty,
natamiast Add to Address Book dodanie do ksiaiki adresowej,
Kslaika adresowa jest czyms w rodzalu notainika stuiacege do
zanisywania advesiw na nasz wiasny uiytek. W przynadke braky
poszukiwanego aiytkownika sowinniémy skontakiawac Sie z
nim w Inny spase i spytac cry praynadklem nle ehclal pozostag
anonimowy.

Takladajac, 22 mamy slg z kim komunikowa | te osoby pojawlly
sig na lint, mozemy wykorzystat aplsywane wezesnlej
nargzia. Prabg nawlazanla komumikacl z wybrang osotia
nazywa sig Inicjacia zdarzenia (Initiate event). Zaloimy, 16
cheemy zainiciowac rozmowe. Kaide z ieclt typow zdarzen
wywoltlemy, naciskajac prawy klawisz myszy na wybrane]
osoble § wybieralac Jedna z opcii. Irc kryie sie pod Send chat
request. Podajemy temal rozmowy (chat reason), naclskamy
send | czekamy na laskawa adpowled: z druglej strony. Co sie
izieje u adblorey? Po olrzymany zapyiania o rozmowe obiok
naszeg Identyfikalora w iege menu programu zapala sie ikona
symbolizujaca IRC. Nawiasem méwlac w podobiny sposdh
Hzfalaja rownleZ inne ustugi, 62yl Messaoe Divect, File Ditect,
Utt Direct, Anpllcatlon Requesl. UZytkewnik o drugle] stroale
moze nam adpowledzieé (chot weale nle must). W tym celu
naciska dwukrotnie lewym klawiszem myszy. Accent spowoduje
1ainigjowanie razmowy. Don't accep! to edpawied? cdmowna.
Bardzo przydatna jest mozllwoS¢ nodania przyezyny. Motemy byé
przeciel zajacl, wiwczas wybleramy , Sorry I'm busy right now,
and cannot respond to yeur reguest” fub mozemy skontaklowat
sig 2 nim pznief ,Somy....ut I'll be able 1o respond 1o you
later”. Ewentualnle podajemy wiasne mrzyczyny. Jesli jestesmy 2
dala od komputera, program jak troskliwa aulomatyczna
selretarka wySle standardowy komunikat. W podobmym siylu
nostepujemy z pozostatymi opcjami programu.

Na konlec Kitka Stow o bezpieczedstwie | prywatnoSci w sieci.
Wiadomo, ie ritnle o 2 lym bywa. Z pewnych wagleddw Scile
1ajny kontaki przez Intemet wydaje sie bezplecznlejszy nil
Tozmowa przez teleton (o ife mamy lacze komutowane). Opcje
bezpieczedstwa ustawlamy w Security options. Tryb High
Security Level to zabezpieczenie fa uiylkownikiw
korzystajacyeh z lege samego komputera. Tylko osobia znajqca
haslo mo2e zalogowad sie ia nasze kanto. Ponadto usiawlamy
1utal, czy kaidy moie nas wiaczyé do Swojej Iist. My permission
requlred - tylko za nasza 200d3. Pomys! firmy Mirahifis Jest
genialny | nowatorskl. Jesli dojdzie do upowszechnienia tego
systemu, czege mb szczerze fycze, o stanie sie on podstawa
komunikacl! pomedzy uzytkownikaml Internetu.
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Entuzjasci Komputerowi z Europy Wschodniej -
Bill Gates potrzehuje Was!

£

Inow lu jesiem. To ja, Amerykanin, Kidry
fyezy Wam, geaiuszom komputerowym 1
Europy Wsehodnicj, samych sukcesdw na
informatyczagj d2inice! Cieszg sig, 18
Iam STansg po raz kolejny napisac i
£0-Action. Do tekstu dor2ucam parg
psobistyeh uwag : persaokiywy
erlowieka 22a oceans.

ROB FREEMAN

Co slychaé w Ameryce? Moze zaczng od
tego, ze mamy system edukacyjny, kedry
zawiddl. Nardd jest silny, ludzie waini, ale
edukacja publiczna zawiodla nas
catkowicie. Obecnie nawet maturzysci w
Stanach Zjednoczonych majg szanse
zarobi¢ od 30 do 100 tysigcy dolardw
rocznie, opanowujac jedynie pewne
technologie, jak na przyktad Lotus Notes,
Windows NT czy Novell NetWare. Nawet
w USA nie jest to maly dochdd. Ale wiecie
co moi drodzy przyjaciele z Europy?
Zdecydowana wigkszos¢ mlodych
Amerykan6w nie wysili sig, Zeby ta zrobic,
zeby zhigrac dolary jak dojrzate truskawk.
| to wcale nie dlatego, ze s szczgsliwi
albo wystarczajaco bogaci, ale diatego, ze
technologia komputerowa wymaga od
czlowieka, Zeby przeczytat sporg ilos¢
ksiazek i doskonalit swoje analityczne
umiejgtnodci, a nasz system edukacyjny
nie przygotowal nas do tego w
zadowalajacym stopniu. Dzigki temu lepiej
nadajemy sig do pracy w McDonaldach
albo do sprzedawania ciuchdw, niz do
uruchomienia sieci NT.

Przez te wszystkie lata, kiedy mysleliscie,
ze my tutaj w Ameryce zyjemy lepiej,
myliliécie sig troche. Pod jednym
wzgledem to Wy migliscie lepszg sytuacig.
Mieligcie mocng edukacjg, ktdra
przygotowala Was do pelnego
wykorzystania informacii, ktéra wiasnie
mam zamiar Wam zaaplikowad. Prawde
méwiac, mozecie staé sie bogatymi
JudZmi! To wiagnie proponuje nam
Microsoft. Ludzie wynajgci przez
Microsoft staja sie milionerami w ciggu 5-
ciu do 10-ciu lat.

Microsoft przejmuje rolg w historii, ktdra
od antycznych czaséw byla zajgta przez
ten lub tamten nardd. Handel istnial od
zawsze i weale sig jeszcze nie skoficzyt. W
starozytnosci najbogatsi byli Fenicjanie.
Powdd byt prosty: budowali okrety i sami
byli zeglarzami. Handlowali miedzy
narodami i, dostarczajac rzadkich
towardw na glodne rynki, zarabiali krocie.

Holendrzy to nastepny dobry przyklad
narodu zyjacego z handlu. Jedli
potrzebujesz zachodnich towaréw w
centrum Moskwy, znajdziesz je
najprawdopodobniej w holenderskim
supermarkecie. Dlaczego Holendrzy, a
nie Amerykanie? Poniewaz Holendrzy
nie przejmowali sig barierami
ideologicznymi. Fenicjanie przelamali
niejako bariery oceanu i zeglowali, zeby
handlowaé. Holendrzy pokonali
przeszkody ideologiczne i ruszyli na
Sowietdw... z kaszami pelnymi
wybornych towardw. W Stanach
Ziednoczonych karporacja Sears
wyrosta z dziewigtnastowiecznej firmy
wysytkowej zaopatrujgcej
amerykariskich pionierdw i kawhojow.
Kowboje dobrze jeZdzili na koniach, ale
nie mogli na pustyni kupowat plaszezy,
namiotdw, broni. Mogli je natomiast
zamdwic z katalogdw i czekaé cierpliwie,
a7 przyjada do nich kolejg lub (po
kowhojsku) kanno. Teraz Microsoft
przetamuje bariery technologiczne i
czyni mozliwym handlowanie przez
telefon. Banki mogly to robi¢ od zawsze
{w rozsadnym tego sfowa znaczeniu),
t0 znaczy mogly przepuszczaé pieniadze
przez sieci informacyjne, ale teraz ta
mozliwo$cé staje sig prawie tak
popularne, jak péjscie do sklepu i
zaptacenie wiasnorgczne. Dzieki
serwerowi Microsoftu rolnik z wsi
karpackiej moze zamdwi¢ szykowng
jesionke od Eddiego Bauera z USA i
zaplacic za nig Internetem za pomoca
karty kredytowej. To jest wlasnie
kontynuacija tego, co starozytni
Fenicjanie i nowozytni Holendrzy robili z
takim powodzeniem,

Wlagnie teraz, w styczniu 1998 roku
mamy jeszcze wezesng faze ,kapitalizmu
komputerowego” (analogiczng do
czastw, w ktérych fenickie okrety peine
pierwszych $miatkdw pruly marskie fale
i pozniej - sporo po tym - pierwsze
holenderskie Tiry mknely do Moskwy
pod rzadami Brezniewa). To jest Wasza
chwila, drodzy entuzjasci komputerowi z
Europy Wschodnigj. Z pelna
$wiadomogcia radze Wam, abydcie
poznali technologie, ktdre za chwilg
Wam przedstawie. Zainwestujcie Wasz
czas i sily intelektualne w Windows NT,
Internet Information Server, SQL i Site
Server. To 5q nowe sposoby zarabiania,
ale moga by¢ uzyteczne tylko dla tych,
ktdrzy bedg wiedzieli, jak z nich
korzystac., Wehodzimy w erg
Robotnikéw Wiedzy (Knowledge Worker
- KW), a taki pracownik ma duzo lepszg
pozycje w stosunku do menagera, niz
jakikolwiek robatnik dotychczas.

Amerykariska historia osatnich
dwudziestu lat pokazata, ze KW jest
najwigkszym zagrozeniem dla ustalonego
modelu kapitalistycznego. Bill Gates, szef
Microsoftu, sam kiedy$ byl KW w IBM.
Takie jest ukryte zagrozenie ze strony
wyksztatconych KW, ze zawsze mozna
spodziewd sig z ich strony stéw:" Dobra,
szefie - rozzlo&é mnie, a zatoze swojq
wlasng firme i zaczne z tobg
konkurowac." Dlatego jest to mozliwe, ze
Tw6j mézg jest Twojg bronia. Bez Twojego
mézgu firma wypada z interesu.

* Windows NT

Partnerstwo skoriczylo sig i NT stal sig
czystym produktem windowsowskim.
Padstawowg funkcjg Windows NT jest
funkcjonowanie jako Serwer Sieci Lokalnej
jub jaka Serwer Zdalnego Dostepu.
Istnieje jednak bardzo obszerny zestaw
tak zwanych aplikacji Back Office, ktére
moga by¢ dodane do Serwera Windows
NT, na przykiad e-mail (Exchange Server),
attachment SNA, wysokiej jakosci bazy
SQL, Serwer WWW itp.

Relacja klignt-serwer migdzy komputerami
zachodzi wtedy, gdy jeden lub nawet wiele
dobrych komputerdw dziata jako serwery
plikéw i aplikacji bazodanowych, a klienci
maijg do nich dostep. We wezesniejsze]
fazie rozwoju sieci o duzym zasiegu klient
byl tylko klawiaturg i ekranem, serwer za$
byl wlagciwym komputerem, kedry
wykonywat wszystkie operacje. Teraz
klient sam stal sig komputerem. Klient
dysponuje takimi narzedziami jak
Microsoft Word czy Adobe Photoshop.
Serwer czyni te narzedzia autentycznymi
aplikacjami, archiwizujac ich pliki. Pliki
serwera natomiast sg regularnie
archiwizowane na taémach, wiec
uzytkownicy weale nie muszg polegat na
swoich twardych dyskach, zeby zapisaé i
przechowag najistotniejsze informacie.
Naturalnie, to nie zawsze dziala zgodnie z
planem. Pracowatem kiedy$ jake technik
komputerowy i wiele razy dziwitem sig, Ze
uzytkownicy Internetu (inzynierowie
nuklearni czy maklerzy gietdowi) trzymajq
swoje wazne informacije na lokalnych
dyskach, zamiast bezpiecznie zlozy¢ je w
serwerze.

Trzymanie informaciji na serwerze jest
waine z dwdch powoddéw. Po pierwsze
szpieg komputerowy moze fatwo dostaé
sie do komputera klienta i zapakowac
sobie jego twardziela do kieszeni.
Serwery natomiast sq trzymane pod
kluczem, w dobrze strzezonych
pomieszczeniach. Kazdy, kto wehodzi do
takiego pomigszczenia, jest zaufanym

pracownikiem albo przynajmniej przebywa
tam w towarzystwie zufanych ludzi. Po
drugie, serwery sg zgrywane do bazy
danych co noc, co oznacza w praktyce, Ze
zawartosc serwera jest przechowywana
na tasmach w specjalnie do tego
przeznaczonych migjscach. Miejsca te sg
strzezone przed szpiegami i przed
ewentualnymi usterkami technicznymi. Na
tym polega istota wlasciwych relacji
klient- serwer.

Windows NT mial byé w zalozeniach
kankurencjg dla Novell NetWare i dla
Unixa. Novell jest poteznym i bezpiecznym
serwerem obstugujgcym sieci o bardzigj
fokalnym zasiggu, Unix jest natomiast
standardem internetowym. Windows NT
konkuruje z cbydwoma systemami naraz
(spelnia amerykarskie wymagi
bezpieczefistwa i sluzy jako serwer
internetowy konkurencyjny dla Unixa).

Windows NT wyglada identycznie jak
Windows 95, jest jednak kilka istotnych
réznic. Windows 95 wykorzystuje
specyficzne rozkazy dla procesora Intela i
nie moze obstugiwag inych platform
sprzetowych. Sg jednak inne procesory,
ktore moga byé nawet szybsze niz rodzina
Intela (np. RISC - Reduced Instruction
Set Chip). Nalezg do tej grupy procesory
PowerPC czy Digital Alpha Chip
wyprodukowane przez MIPS. Windows NT
dziata na tych wszystkich procesorach z
grupy RISC i zostat napisany w jezyku C.

Windows NT ukazal sie w wersji dla
kiienta i dla serwera. Wersja dla serwera
to NT Server i jest w stanie wspomagat
domeng uzytkownikéw sieci. Wersja dla
klienta to NT Worstation. Réznica polega
na tym, ze NT Server moze obsfugiwad
nieograniczona liczbe potaczen, natomiast
NT Workstation radzi sobie tylko z
dziesigcioma. Lokalna sie¢ podpigta pod
Workstation moze by¢ jedynie grupa
roboczg. Komputer A ma dostep do
komputera B, jesli komputer A ma konto
na komputerze B. Jezeli dziesigciu
uzytkownikéw ma udzial w zasobach
kazdego z pozostalych komputerdw, to
otrzymujemy iloczyn réwny 100! Kazdy
uzytkownik sieci ma swoje lokalne konto i
dziewieé na pozostatych kamputerach. W
sieci, ktora obsluguje setki albo nawet
tysigce komputerdw takie rozwiazanie nie
magioby sig sprawdzic.

Windows NT Server uzywa systemu
domen. Taki system zawiera kilka
podstawowych modeli: single domain,
single master domain, multiple master
domain | complete trust. W domenie
Windows NT sg zasaby, konta
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uzytkownikéw, konta komputera i kanta
grupy. Zasoby to na przyklad SQL Server
Database, Serwer Internetowy, przez
ktory mozemy surfowaé po Internecie,
kanta e-mailowe, wspéiny arkusz,
aplikacie i pliki edytorskie i system
administarcyjny, jak na przyklad Claim
(ktdrego uzywa IBM do rejestracji godzin
swoich pracownikéw). Konto uzytkownika
w Windows NT to |dentyfikator
bezpieczeristwa (Security Identifier - SID,
keéry jest zaszyfrowany i rozpoznaje tylko
nazwe uzytkownika oraz hasto. W tym
systemie, jedli konto i nazwa uzytkownika
zostajg usuniete, by zastapié je nowyn:
uzytkownikiem o dokladnie takiej same;
nazwie, jego konto zostanie rozpoznane
jako nowe i inne, poniewaz SID bedzie
inny. Nie mozna odtworzy¢ albo
sklonowa¢ SID-a, bo jest on
niepowtarzalny jak odciski palcdw. Oprdcz
konta uzytkownika, kazdy komputer musi
mie¢ swoje wlasne konto w domenie
Windows NT. Dlatego nie ma na przyktad
sensu kradziez konta i hasta, bo potrzebne
jest jeszcze konto dostepu komputera,
bez ktdrego nie mozna korzystad z
zasobdw sieci. W koficu sa grupy
podzielone na grupy lokalne i grupy
globalne. Konta grupy sq tak jakby
oddaniem do dyspozycii calej grupy
dostepu do zasobdw w jednakowym
stopniu. Na przyktad wszyscy ksiegowi
muszq mie¢ dostep do danych
ksiegawych, ale nie potrzebny im jest
dostep do Internetu albo nie muszg
uzywac drukarek w dziale marketingu.
Zatem poprawny dostep nie jest
zapewniony dla kazdego indywidualnego
uzytkownika z osobna. Racze] mozemy
méwié o dostepie dla Grupy Ksiegowych
jako calodei. Kazdy uzytkownik w
ksiegowosci ma zatem dostep do
koniecznych danych, ale do niczego
wiecej.

W Windows NT wszyscy uzytkownicy majg
automatycznie petny dostep (Full Access)
do zasobow sieci. Sposcob zabezpieczenia
danych nie polega na tropieniu obecnogci
kazdego uzytkownika w zasobach, ale
raczej na ustawieniu swobody i poziomu
dostepu dla niektdrych tylko
uzytkownikéw lub calych grup (z
wylaczeniem innych). Nie ma wiec
znaczenia, do czego ma dostep Franek X,
jesli nie ma on dostepu do mojej bazy SQL.
Administrator zasobdw sieci moze
dokfadnie kontrolowac, kto ma dostep do
wybranego obszaru danych (za pomoca
Listy Kontroli Dostepu - Access Control
List). Tak wlagnie wyglada sposdb na
bezpieczeristwo danych w zasobach sieci
wedlug Windows NT.

Windows NT moze byé uzywany jako
single domain, single master domain,
multiple master domain i complete trust.
W single domain jedna domena kontroluje
wszystkie konta i zasoby uzytkownika.
Baza danych domeny single master
pozwala domenie giéwnej na
kontrolowanie kont uzytkownikdw,
podczas gdy domeny zasobéw kontroluja

zasoby i to, kto ma dostep do danych w
nich zawartych. Relacje zaufania sq tego
nieodlacznym elementem. Domeny
zasobdw ufajg domenie gldwnej na
.jednokierunkowej drodze zaufania”. W
drugq strone mechanizm nie dziala:
domena gléwna nie ufa domenom
zasobow. Pamietajmy, ze wszystkie
zasoby uzytkownikéw s archiwizowane w
domenie gléwnej. Czyli jest bezpiecznie.

Ograniczeniem pojedynczej domeny
gléwnej jest baza danych kont domeny
gléwnej. Pojemnosé kont w domenie
glownej nie moze by¢ wigksza niz 40 Mb,
Konto uzytkownika wynosi 1 Kb, a konto
kompusera - 0,5 Kb. Konto grupy jest
réwne 4 Kb. Prawdopodobnie nie bedzie
wiecej niz 20 grup, ale nie moze byé
wiecej niz 26 000 uzytkownikdw i kant
komputera. Wiele korporacii uzywajacych
sieci NT ma setki tysiecy uzytkownikdw.

Multiple Master Domain przezwycieza
ograniczenia ilosci kont domeny. Kilka
domen gléwnych kontroluje konta
uzytkownikéw a kazda domena gléwna ufa
pozostalym domenom w sposéb tym
razem dwukierunkowy. Domeny zasobow
ufajg domenom gidwnym tylko w jednym
kierunku. Dla kazdej liczby 26 000
uzytkownikéw i kent komputerdw
potrzebna jest jedna domena gléwna.

Complete Trust posiada wszystkie domeny
z kantami uzytkownikdw i zasobami, ktére
ufajg sobie w obu kierunkach, To jest
najrzadziej spotykany i najmniej bezpieczny
model.

Kolejna, ostatnia juz, hardzo istotna
cecha Windows NT to Remote Access
Server (RAS). Posiadajgc wazne konto
uzytkownika, konto komputera i zgode
RAS, klient NT moze wybra¢ numer
Serwera NT z odlegtego miejsca poprzez
zwyczajng linie telefoniczng.
Bezpieczenstwo moze byé skonfigurowane
poprzez ustawienie dostepu call-back.
Jesli klient jest stacjg robocza NT, caly
RAS bedzie uzywal protokotu Microsoft
Challenge Handshake Authentication
Protocol albo MS Chap. Ma to na celu
zabezpieczenie przed dekodowaniem
informacji przez niepowolanych do tego
uzytkownikdw.

« Syiecjalne dodatki do Serwera NT -
Internet Information Serwer i Site Serwep

Kiedy Bill Gates po raz pierwszy
opublikawat swojq autobiografie pt: Droga
Naprzdd (The Road Ahead), wcale nie
pisal o Internecie. To byla raczej wizja
biura, w ktrym nie ma papieru. Szybko
jednak dopisal do Zyciorysu poprawke,
ktéra zawierata role Internetu w ludzkim
rozwoju. Tak wiasnie rozwinat sie
Windows NT (na zyczenie Billa), Windows
NT 4.0 zostal wypuszczony w 1996 roku,
ale nie zawieral jeszcze Serwera
Informacji Internetowej. Taka aplikacja
pojawila sie w 1997r, Pozwala ona na

stosowanie programu do uzytku w
charakterze Serwera. Tak wigc dostawca
ISP (Internet Service Provider) moze
uzywaé Serwera NT zamiast Unixa do
zastosowan typu dial-in. Z adresami IP
dostarczonymi przez Internic, moze
odwiedzi¢ jakas strone, uzywajgc serwera
Internet Information na Serwerze
Windows NT. Strona internetowa moze
byé stworzona przy pomocy Microsoft
front Page albo jakiego$ innego zestawu
aplikacji HTML/Java. Do programowania
internetowego przewidziano Dynamic
HTML, Active X i Visual J++ (wersja
Javy stworzona przez Microsoft). Zatem
Windows NT zapewnia prace w relacji
klient/serwer na bardzo popularnej
platformie (Windows NT, ktdry wyglada
jak Windows 95, co czyni prace bardziej
wygodng dla przecigtnego uzytkownika).,

Za pomoacaq licznych firm specjalizujgcych
sig w rozwijaniu bezpiecznych sposohéw
wykonywania operacji finansowych przez
Internet, Microsoft Site Server przeciera
sciezki handlu drogg internetowa.

Firmg, ktdra moze byé uznana za pioniera
handlu przez Internet jest Eddie Bauer,
ktéry sprzedaje ubrania. Eddie Bauer
nasladuje katalogi Seara, z tq réznicq, ze
tu Internet sam stuzy za katalog.
Towardw nie mozna przesytac linig
telefoniczng, ale zamdwienia czy platnogci
- jak najbardziej. Tak oto handel staje sie
bardziej wydajny.

Microsoft Site Server wykorzystuje dwa
standardy placenia za pomocq Internetu:
jeden to Bezpieczna Transakcja
Elektroniczna (Secure Electronic
Transaction - SET) i Secure Socket Layer
(88L) uzywany do przeprowadzania
bezpiecznych operagii finansowych
pomigdzy bankami oraz instytucjami
finansowymi albo migdzy klientami i
sprzedajacymi. Do sprawdzania
autentycznosei kart kredytowych
wykorzystuje sig Cybercash,
Cybercharge, Tellan Software, Inc oraz
Pylinx Corporation.

Kiedy wchodzisz do Internetu, wiele stron
internetowych zapisuje informacje na Twoj
temat i nawet zapisuje informacije o Tobie
na Twoim komputerze. ,Ciasteczka" to
informacje, ktére sq ,wkladane" do
twojego kamputera. Kiedy wchodzisz na
strong, ona czyta Twoje ciasteczka i
zapisuje, ktdre strony odwiedzites. W ten
sposoh sprawdzaj, co lubisz i co Cie
interesuje. To pomaga w przygotowaniu
odpowiedniej reklamy. Kiedys KGB
zbieralo informacje o obywatelach, zeby
dowiedzie¢ sig, czy mogg byé groZni dla
ustroju. Dzisiaj w podobny troche sposdb
korporacie gromadza dane o nas, zeby
pozniej atwiej nam co$ sprzedac.
Microsoft Site Server robi dokladnie to, o
czym tu pisalem, Specjalna aplikacja
sprawdza, ilu uzytkownikéw zajrzalo na
strong, jak dlugo tam zabawilo, gdzie
klienci zajrzeli, a gdzie nie albo jakie inne
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strony przejrzeli. Daleka droga dzieli nas
od antycznych Fenicjan, ale w gruncie
rzeczy chodzi o dokiadnie to sama,

* The Microsoft Certified System
Engineer (MCSE) czyli jak korzystaé ;
dobrodziejstw Internetu

Jak ten rozw6j w technologii i globalnym
handlu ma sig do Ciebie, entuzjasty
komputerowego? Wysluzenie sobie MCSE
jest sposobem na udowodnienie, ze
zdobyles solidne podstawy wiedzy o
technologii Microsoftu. Zeby otrzymat
tytul MCSE, trzeba przejéé przez szesé
testow. Cztery z nich to podstawowe
egzaminy. 53 to: Windows NT
Workstation, (lub Windows 95), Windows
NT Server, Podstawy Sieci (Netwaorking
Essentials) i NT Server w
przedsighiorstwie. Kiedy przejdzie sie
przez te cztery testy, trzeba dorzucié
jeszcze dwa dodatkowe. Mogg to byé dwa
dawolne z tej listy: Administrowanie
Serwerem SQL, Internet Information
Server, System Management Server,
Exchange Server i SNA. Zeby przejsé
przez te wszystkie testy, trzeba
koniecznie (mozecie mi wierzyé na stowo)
skorzystac z oprogramowania
Transcender prep test albo dobrych
ksigzek na temat tych technologii, ale
tylko takich, ktére napisano z myélg o
egzaminach MCSE. Tytut musi mie¢ gdzie$
ten skrdt w sobie. Wydawcami ksigzek
MCSE sa Sybex, New Riders i QUE. Testy
Transcender mozna zaméwié na stronie
WWW.transcender.com (to dobry
przyklad na dzialanie systemu, tak przy
okazji).

Niezle bytoby tez mie¢ pare kamputerdw
polaczonych wedlug opisanych powyzej
wskazéwek i troche sabie na nich
pocwiczyc. Arystoteles zwykt mawiac, ze
uczymy sie przez dzialanie i to jest
rzeczywiscie prawda w tym przypadku.
Nawet jegli nie ma wérod was ekspertéw
od Windows NT, po prostu kupcie te
ksiazki i programy, zdobadzcie komputery
(upewnijcie sig, ze komputery i ich
komponenty sa na ligcie HCL lub
Hardware Compatibility). Zainstalujcie
soft: sami i czytajcie ksiazki wyjasniajace
wszystko. Badzcie uparci, nie mozesz
niczego zniszczyé, jesli to Twoj komputer.
Jedna rada: wybierzcie system partycj
FAT zamiast NTFS. Bardzo trudno
wymazaé partycje NTFS.

To jest kierunek, w ktdrym warto iS¢, moi
drodzy Czytelnicy ze Wschodniej Europy.
Dotaczcie do miedzynarodowej elity
specjalistow komputerowych. Ja sam
prébuje to zrobit ze wszystkich sil.
Skompletowalem juz podstawowe .
podreczniki do MCSE i teraz wiagnie
przygotowuje sie do egzaminu z Internet
Information Server. Robig to sam, bez
s7két | kursw - po prostu ksigzki QUE
programy testowe Transcender. O ile
dobrze rozumiem sytuacjg, starczy roboty
dla nas wszystkich. Powodzenia!
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AVANCE LOGIC - SyLPHID 128

Ili'.ﬁ'ﬂmn'vﬁmﬂf LOBIC: ALG2584/25128, ktorq ofrzymatem do testdw nie stanowi
!ﬂili PEWEIC]i. Jest 1o 2wykia kara 20 zgodna 26 standariem VESA 1.2 oparia na
nmﬂ PRI, Do zestawu dofgezona jest piyla CD, na ktdre] znajdujg sie drivery do
geyeli systemdw operacyjnych: 08/2, Windows 85, Windows AT 3.511 NT
0, apilkac]i: Windows 3.1, AutoCad 12113 oraz Autodesk 30 Studio (driver dla
llllﬂll,' ? isll Studio instalowany tylko w Dosie jako RCPADI i tylke w irybach 16/
258 kelonawych ), & takie Xing MPEG Player w wers]i dia Windows 3.1 Windows
6/NT. Wszystide drivery oraz insteukcje instalaci Zawarle na piycie CD 83 w jgzyku
lnllllliu Iﬂl opcjonalfie w... koreaiiskim. Nieteudna wige zgadnag, gozie zostata

JIMI HARDWARE

odel testowany wyposazony byl w 2
MB pamieci DRAM 50 ns, z
mozliwoécia rozbudowy do 4 MB. W
systemie Windows 95 i NT karta
oferuje tryby pracy: 640x480 i 800x600 z
liczbg koloréw od 256 do 16,7 min (B hit, 16bit,

24bit) i czestatliwoécia adswiezania ekranu do
120 Hz; 1024x768 z maksymalng ficzha 64k
koloréw (1Bbit) i czestotliwodcig odéwiezania
ekranu do 100 Hz oraz 1280x1024 256
kolorw BOHz. Instalacja w systemie nie sprawia
wigkszych klopotdw, 8 sama karta wspélpracuje

z Direct X i jest przyzwoicie szybka
(umozliwia wlaczenie sprzetowe]
akeeleracji dla DirectDraw). Niezle
radzi sobie takze z odtwarzaniem
pelnoekranowych MPEG'dw. Przy
rozdzielczoéciach obrazu 640x4B0
256, B4k, 16,7 min kolordw i
B00x600 256, 64k kolordw $redni
rezultat predkosci odtwarzania
wynids! 55 klatek/sekundg (przy
czym nigdy nie byt nizszy od 54,4 k/
5).W trybach 800600 16,7min
kolordw i wyzszych odtwarzanie na
pelnym ekranie nie bylo mozliwe.

Karta, poza wyjiciem na monitor i

zlaczem , Feature Connector” (dia ktérego to
sam nigdy nie znalazlem zadnego zastosowania),
nie posiada innych wejsc/wyjsc. Ogdinie ten
model Avance Logic nie rozni sig pod wzglgdem
zastosowania od np. karty 53 B4V+, jedynie
jest od nigj znacznie szybszy. Na marginesie
dodam jeszcze kilka sléw o predkosci przesylu z
pamieci karty na ekran. Testowalem tryby VESA
i 13h. Wyniki dla przesylania 8bit i 16bit. danych
nie stawiajg tej karty powyzej przecigtnej (13h i
VESA 8bit: okolo 9000kB/s, 1Bbit: okolo
22000KkB/s). Dopiero dla 32bit przesylu robig
wrazenie: 13h 32bit - 74544kB/s, VESA 32bit -
1490BBKB/s. Wiekszos¢ kart graficznych w tych
trybach nie przekracza 45000kB/s (sq

oczywibcie wyjatki np: Hercules Dynamite 128/
video 2 MB MDRAM: akolo 95000kB/s, RIVA
128 ) jednak sam ten fakt nie stanowi o jakoci
karty.

Jak wspominalem na wstepie, Avance Logic
SyLPHID 128 jest kartg raczej przecigtng,nie
zadowoli ona wymagajgcego uzytkownika. Pewng
ewentualnoéé dla gracza stanowi polaczenie tej
karty z akoeleratorem 3D takim jak Diamond
Monster. Samodzielnie SyLPHID 128 nie
dotrzymuje kroku takim rywalom jak Matrox
Mystique, 3D Blaster czy Riva 128.

Karte do testow dostarczyla firma Mirinae,
http://www.mirinae.com

Monster Sound

Obserwulge gostgp w technologii kart muzycznych, dochodize do wniosku, 26 zargwno
wielcy potentaci jak i mate firmy w niecny sposoh wykorzystujq lurizka niewiedze.
Dzlesigiki arametedw oraz dumnig brzmiqcych, zastrzeionyeh nazw tak naprawle nic
file mowlq 0 tym, co jest najwainiejsze - czyli o diwigku. Piszac recenzie karty
Mangter Soumt skoncentrujg sie wiec tylko na tym, co uiytkownik mois naprawde
Wycisngc 26 sprzglu.

DEMESCALITO

pelni profesjonalng przestrzer dZwigkowa.
Opierajac sig na informacjach od producenta,
moge zdradzié, Ze sercem karty jest
specjalistyczny uklad mogacy umiejscowit w
przestrzeni ponad 20 strumieni dZwigku.
Aplikacja potrafigca dogadac sig z Monsterem
przekazuje do jej procesora DSP informacje o
tym, gdzie ma sig znajdowat dzwiek.. i on sig
wlasnie tam pojawia. Moze to by¢ na przyklad
jek potwora za naszymi plecami, lub furkot
przelatujacego nad naszymi glowami helikoptera.
Dokladnogé odwzorowania jest wynikiem
modelowania dzwigku przez wiele naturalnych
czynnikéw, ktdre DSP bierze pod uwage. Efeke,
kedry slychac, przerasta wszystkie inne karty
muzyczne razem wzigte. Doskonalej jakodci
d#wiek po prostu otacza sluchacza, nie

onster Sound jest w odréznieniu od
pospélstwa zwiastunem nowej
generacji. Ogromna wigkszosé
razprowadzanych na rynku kart
muzycznych jest niczym wigcej jak prostym,
szumigeym generatorem FM, czega nie zmienig
#adne bajery i zapewnienia o unikalnym dZwigku.
Nastepny poziom o karty wyposazone w modul
WaveTable - prawdziwa gratka dia muzykéw
oraz graczy. Tutaj wystepuje duze zrdznicowanie
zaréwna w cenie jak i jakosci diwieku.
Zapomnijmy i o tych kartach, gdyz zbliza sig
nowa era déwieku na Pececie: kombinacja tego,
co juz bylo plus dZwiek tréjwymiarowy - pa
prostu 3D, Wybierajac kartg muzyczna,
pamigtajmy, e nie kazde 3D daje prawdziwy
déwiek przestrzenny. Monster Sound generuje w
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pozostawiajac zadnych watpliwosci co do
swojego pelnokrwistego 3D.

Karta jest réwniez wyposazona w 2 MB
doskonalej jakosci probek dzwigkowych (Wave
Table). Odsluchanie dowelnego pliku Midi otwiera
uszy na zupelnie nowe doznania déwigkowe. Na
wyjéeiu dzwigk jest pazbawiony szumdw, za$ jego
dynamika zamienia pokéj w malg salg
koncertows. Poniewaz Monster nie jest
typowa karta, nietypowa jest rowniez
obstuga glodnikdw odtwarzajgeych muzyke.
Najlepsze efekty uzyskuje sig, podiaczajac
do karty dobrej jakoci sluchawki,
Wszelako taki dzwiek nie uderzy nas
basami po bebechach (co bardzo cenig
niektarzy fani muzykil, totez dla nich
lepszym wyjSciem jest skorzystaé z
dobrych gtasnikéw. Zaleznie od tego ile
posiadamy glognikdw i jakie one sa,
karta skonfiguruje sig w odpowiedni dla
nich spos6h. Efekt 3D mozna uzyskac
juz przy jednej parze glosnikéw, ale
jednak dzwiek jest umiejscowiony
hardziej z przodu niz z tylu. Idealnym
rozwigzaniem sq dwie pary glodnikow
ustawionych w odpowiedni sposdb 2
przodu i z tylu sfuchacza. Karta
posiada do tego celu dwa specjalne
wyjécia. Sygnal jest rozkladany
pomigdzy glogniki dla wywolania
pelnego efektu 3D. Diwigk jak
marzenie.

Niestety zycie to nie bajka. Po pierwsze karta
pracuje jedynie w systemie Windows 95.
Dostepny emulator Soundblastera dla gier
uruchamianych w okienku nie jest doskonaly.
Monster Sound zostal bowiem pomyslany jako
przystawka do karty typu Soundblaster
obslugujacej érodowisko Dos. Nie jest to glupie,
chociaz kompatybilnosé z General Midi weale by
nie zawadzita, Caly problem w tym, ze Monster
Sound nie jest z tej epoki, tote? nie jest teZ
obcigzony bagazem przeszloécei,

Jak kazdemu wiadomo, w pakiecie DirectSound
istnieje programowe wspomaganie dzwigku 3D.
Niestety obecnie nie rozpoznaje ono procesora
karty Monster. Tak wigc, mimo Ze potencjalnie
posiada on akceleracje i odcigzenie procesora
gléwnego, to tak naprawde nie mozemy z tego
skorzystaé. W najblizszych miesigcach, wraz z
nadejéciem nowej wersji Directa, sytuagja
powinna sig zmienié. Wtedy bedzie mozna
pohulaé. Coraz wigcej gier bedzie obslugiwalo
déwiek przestrzenny i zarazem procesor DSP
Manster Sounda. W chwilg pdZniej gierki
Dosowe w calodci zastapi Windows. Weedy
Manster Sound niepodzielnie zapanuje (podobnie
jak niedawno chip Yoodoo). 0d przyszlosci nie
mazna uciec. Lepiej jest chyba dobi¢ posiadang
karte i zastapi¢ jq Monsterem, niz patrzyé na jgj
powolng agonig

]
Karte do testéw dostarczyla firma Gen
Computers, tel. (071) 723875
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owym Roku. 7 tej okazji
), by nigdy nie zahirakto
brych gierek i ohy
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obra, wstep mamy z glowy,

mozna wiec przystapié do pracy.

W niniejszym wydaniu naszego

poradnika bede bazowal na
tekscie nadestanym przez Feydusa (hil),
Czlowiek ten osiagnal wysoki poziom
wtajemniczenia w modyfikacjach standw
gier, wiec z checig podepreg sie jego
do$wiadczeniami. Nawiasem mdwigc - jesli
macie jakie$ wiasne rady, tricki itp. -
dzielcie sie nimi z innymi czytelnikami. Sam
nie uwazam sig za eksperta w tej dziedzinie
(a co najwyzej za $rednio zaawansowanego
amatara), wiec z wielka checia bede tu
zamieszczal rady tych, ktdrzy majg cos do
powiedzenia i nauczenia innych, tych
hardziej zielonych, Lojalnie ostrzegam tu,
ze niektére rady wymagajg naprawde
duzego skupienia i pilnego wgryzienia sig w
tekst - wiee nie pekajcie, gdy za pierwszym
razem nie zrozumiecie nic lub bardzo
niewiele. Praktyka czyni mistrza -
czytajcie, prabujcie realizowac to w
praktyce, a jesli nic nie wyjdzie -
przeczytajcie ten tekst raz jeszcze... |tak
do skutku.

Razne porady na temat grzebania:

» Czasami gry zapisujg bajty w klasycznym
ukladzie starszy/miodszy (np: trylogia
Ishardw), wigc jedli nic nie pomaga lub
zmieniona liczba nie wynosi tyle, ile
cheiate$ - sprabuj na powrdt odwrdcié
bajty. Tzn. wpisujcie wartosci bez
modyfikacji kolejnosci bajtdw. Jesli w
kalkulatorze otrzymacie np. wartosé $AA
BB, a w save nie znajdziecie wartosci BB
AA - wpiszcie wtedy AA BB. A nuz sig uda?
Wprawdzie kiedy$ pisalem, ze ZAWSZE
nalezy zmieniaé kolejnosé bajtéw w
otrzymywanych wartoéciach
heksadecymalnych, ale Feydus znalazt kilka
gier, gdzie np. wartos¢ AA BB CC DD
nalezalo wpisa¢ dokladanie od korica (tu
DD CC BB AA) a nie jako: BB AADD CC. A
sq to: UFQ 1i 2, Privateer, Sim Farm,
Warcraft, Caesar 2, Rise of the Triad
(punkty), DinoPark Tycoon. Jak widaé jest
ich na tyle duzo, Ze uzyte przeze mnie
slowo ZAWSZE jest jednak wybitnie nie na
miejscu. Jest to przy okazji nauczka dia
kazdego hackera - nie zawsze nalezy $ciéle
trzymaé sig ustalonych regul, czasem za$
nalezy postapié dokladnie wbrew tym
zasadom...

« Jezeli nie mozesz zmienié jakiej$
wartosci, moze to byé spowodowane tym,
ze do wartoéci zostaje dodana jakas tam

falinik hackera 78

il§¢ zer, tzn. na przyklad w grze Ishar Il
Posiadamy 24500 punktéw doswiadczenia
czyli szukamy 5F B4h (pamigtajac, ze w
Isharach jest typ starszy/mlodszy) i... nic
nie znajdujemy, poniewaz w rzeczywistosci
mamy 245 punktéw doswiadczenia (czyli
F5h) - po prostu gra dodala nam dwa zera.
Jezeli wige zauwazysz, e najmnigjsza ilogé
kasy, jaka Ci przybywa lub ubywa jest
réwna np. 1000, a przedmioty sg

drogie i majg zaokraglong koficdwke (np.
3556000), to koniecznie sprawd?, czy te
trzy zera (w tym przypadku) nie sg dodane
jako estetyka lub ,umilenie” zycia
grzebacza.

* Zdarza sie, iz w grach sg utamki, jesli
wiec mamy do czynienia z takq gra, to
utamki najczeéciej zapisuje sig tak (dla
przyktadu mamy liczbe 5448,8778); liczba
przed przecinkiem zapisana jest w innym
bajcie (lub dwubajcie itd...), a liczba po
przecinku w innym (np: pod adresem 23Ah
zapisane jest 5448 (48 15h), a pod
adresem 455h zapisane jest 8778 (4A
22h)). Nalezy wiec szukaé dwdch
osobnych adresdw - jednego dla liczb
calkowitych, drugiego dla ulamkéw.
Czasem sg one zapisywane w sasiednich
bajtach (ew. dwubajtach) - ale nie
zawsze, .. Inng mozliwoscig jest (jak np. we
Frontierze) zapisanie liczby ulamkowsj w
postaci catkowitej, tzn. wartosc
5448,8778 komputer widzi jako
54488778. Ta druga metoda nie jest zbyt
czgsto spotykana ale warto o nigj
pamigtag.

* Bardzo rzadko (ale czasami) zdarza sig,
iz dana wartoé¢ zostaje podzielona, tzn.
dwa bajty kasy ciagna tylka do 999 (E7
03h), a nastepne dwa osiggajg tylko
wartosci tysigczne (for example), wigc gdy
na przyklad mamy 1256 to dwa (lub inna
liczba bajtow) ,mniejsze” bajty wynoszg
256 (00 01h), a dwa ,wigksze" wynoszg
1. A dla 35000876 dwa ,mniejsze"
wynoszg B76 a dwa wigksze 35000; dla
45000, dwa ,mniejsze” wynoszq 0, a dwa
Jwigksze" 45 itd. Taki uklad
zaohserwowalem przy zmianie zlota w
Ishar II. Trudne? No to ,fopatq do glowy".
Szukajac np. stanu kasy dla 2126 musimy
tu znalef¢ ciag bajtdw, w ktérym zapisano
$2 (02 lub 00 02) oraz bajty, w ktérych
zapisano wartosé $256 (00 01). Tu wige
szukamy ciggu 02 00 01 fub ew. 00 01
02 lub 00 02 0O 01 (00 01 00 02).
Pojeli?

= Przewaznie (aby nie napisa¢ zawsze),
jezeli gra przekreca swoj licznik, fatwo
mozna znalezé warto$é maksymalng
dodatnig (i ujemna), ktdra mozna wpisat w
dany save. Dzieki temu unikniemy tak
przykrych niespodzianek, jak np. ujemny
stan kasy! Robi sie to w ten oto sposdb:
okresla sig maksymalng wartosc, jakg
mozna wpisa¢ (np: dla dwéch bajtdw -

FFFFh (65535), dla czterech FFFFFFFFh
(4294967295, a w kalkulatorze Dos
Navigatora bedzie -1). Teraz dzielimy ja na
dwa (czyli FFFFh/2=7FFFh, FFFFFFFFh/
2=T7FFFFFFFh) i otrzymana liczha to bedzie
wilagnie maksymalna warto$é dodatnia
(tzn. wpisanie wyzszej wartosci moze
przekrecic licznik). Z kolei maksymalng
wartosé ujemng wyznacza sie poprzez
réznice maksymalnej wartodci dla wartosci
hajtow i maksymalnej wartosci dodatniej
oraz dodanie minusa przed wynikiem
réznicy (dla dwdch bajtéw FFFFh-
7FFFh=B000h=32768 => -32768).

Uwaga!l! Poniewaz np. dla dwdch bajtéw
FFFFh/2=65535/2=32767.5 czasem
8000 zaliczane jest jako +32768. Inne
wartosci ujemne mozna uzyskad, odejmujac
od sumy maksymalnej wartosci bajtéw plus
1(*) liczbe wiekszg niz maksymalna
warto$¢ dodatnia i dopisania minusa przed
wynikiem tego dzialania (czyli dla dwéch
bajtéw: od FFFFh+1 odejmujemy liczbg >
7FFFh).

(*}Dodanie liczby «1» jest zwigzane z
utamkowym wynikiem dzielenia (patrz:
poprzednia uwaga). Poniewaz trudno to
tak zrozumiet bez przykladu - prosze. Np:
jezeli w save wpiszemy 77 98h, to liczba,
ktéra nam wyjdzie (wartosé 77 98h
zamieniamy z powratem na 98 77h) bedzie
réwna FFFFh+1-89877h = 678%h =
26505 => -26505. Propanujg wpisat tg
warto$¢ do save'a w Dune Il i sprawdzié
czy warto$é sie zgadza (w niektorych
wersjach gry zamiast «-» jest pulsujgey
bialy znaczek, a wartosé kasy przy jej
traceniu zwieksza sie do 32768 i pdZniej
zmnigjsza sig do zera (w miarg wytracania
pienigzkdw oczywisciel)),

UWAGA!!! Powyisze obliczenia
przeprowadzamy w ukladzie bajtow
starszy/miodszy! Przepraszam za takie
zawite wyjasnienie tego zagadnienia, ale
inaczej tego zrobi¢ nie potrafie.

* Jezeli po wpisaniu w jakiej$ grze
wartosci wiekszej niz maksymalna wartosé
dodatnia i tak masz wartoé¢ dodatnig (np.
dla dwdch bajtéw po wpisaniu 7798h (w
uktadzie starszy/miodszy 9877h)
otrzymujemy 39031 a nie -26504]
oznacza to, Ze najwyzsza wartosé dodatnia
jest rdwna najwyzszej wartosci bajtéw (dla
dwach bajtow bedzie to FFFFh), a wartodci
ujemnych nie ma (czyli nie musimy sig
martwit o przekrecenie licznika).

FhE

Tyle porad, a teraz pora na parg poprawek
do gier. Dzi$ pare modyfikacji nadeslanych
przez innych graczy (nie chciatbym, by
Feydus zmonopolizowal ten kacik ;-). Oto
poprawki Marka Hanko z Olsztyna k/
Czestochowy.

*C8C - edytujemy plik savegame.000.
Stan kasy musimy zmienié trzy razy: pod
adesem 580 dwa razy i pod 12370
(przetestowane do 1 min).

*Fragile Allegiance - kasa pod AD
(sprawdzone do 100 min).

*Clash {wersja demo z plyty) - kasa jest
pod 7¢aB0 (sprawdzone da 10 min) w
pliku 0.dat.

*Silverball - w pliku hiscare.pin znajd?
warto$ci odpowiedzialne za wpis na hi-
score i zmodyfikuj je wedle wlasnego
gustu.

=Sharkey's 3D Pool - edytukemy
.pool.dat". Kasa jest pod adresem 230.

*Rags of Richies - edytujemy ,save001.
spg”. Kasa jest pod adresem 880
(testowane do 15 min).

*SimCity 2000 - szukamy pliku xxxx,sc2
(gdzie xxx - nazwa save), Kasa jest pod
adresem 20.

SimFarm - edytujemy nazwa.sfm. Kasa
jest pod adresem 216e0 (przetestowana
do 16 min].

*Speedway Manager'96 - edytujemy
p2_1.sav. Kasa jest pod 140
(przetestowane do 1 min).

A to poprawki Bubby.

=F15 Strike Eagle Ill. Wchodzimy do pliku
Roster, odnajdujemy tam swojg ksywke
32 komérki dalej zaczynajq sie stopnie
wojskowe (wartosci od 00 do 04), W 33
komdrce sa medale (siedem kolejnych
komdrek, w kazdg mozna wpisaé 01). W
58 komdree jest ilosé punktdw (nie
przekraczaé wartodci 100.0000)

*Caesar 2 - kasa: 329E0, populacja
328EC (oplaca sie podwyiszat tylko w
miesigcu rozliczen, bo po uplywie miesigca
zostanie przywrdcona poprzednia
wartosc),

Czytelnik o xywce Mialki nadestat poprawki
do gry Autka: wszystko jest w pliku
uruchamiajgcym gre pod adresem CC30.
Catq linig zamieniamy na FFFF (itd.) a
ostatni bajt tej linii na 03.

Draco

Ps. Znajdziecie tez dla siebie co$ w
katalogu Bonus/hacker na CD. A juz
wkrdtce - program do nauki grzebania w
save'ach!

Ps2. Przypominam, ze zapis liczby np.
D5Ah oznacza to samo, co $05A. Przy
stosowaniu kalkulatora w DN cyfry w
heksach MUSZA byé poprzedzone
symbolem §.

Numer 01/98
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Mas iaki§ prablem, shicesz cos kupis,
spetedac, wymienic, nawiazad kontakf 2
intym fanami - naysz (wa karlkach
pacziowyeht), Znasz odpowiadt na faki§
penhiem - (82 agisz (na czym Gheest) -
Tyskast stawg | wirigeznass (i nie
fyikn...).

Mam problem

Nie wiem, co sig stalo, bez dyskietki
systemowej nie moge odpalié
komputera. Jesli dyskietki
systemowej nie ma w staciji, pojawia
sie napis: ,Non system disk or disk
error, Please replace and press any
key when ready”. Proszg o pomoc.
tukasz z Warszawy.

Hm, sprabuj tak: widz dyskietke
systemowg do napedu {juz po
yruchomieniu systemul i wpisz (bedgc
w DOS), w linii komend: .sys A: C:"
{naturalnie bez cudzysiowow). Jesli nie
pomoze - c6z, pewnie trzeba bedzie
reinstalowac system. Sprawd? tez
przy okazji w BIOSie, czy nie masz
przypadkiem ustawionego bootowania
komputera na A..

Jak wywolaé procedurg formatowania
dysku C w Turbo Pascalu?
Bloodman.

Folecamy ksigzke p. Marciniaka
JurboPascal 7.0" - sorry, nie mozemy
zmieniad tego dzialu w poradnik dla
programistow...

W Tomb Raider jestem na poziomie
Palace Midas i nie wiem, co dalej.
Posiadam Scion i 3 olowiane cegly
(lead bar). Wchodze do 4
pomieszczenia, wkiadam ceglg, a ona
mowi ,,no".

Tomasz tabedzki, Czarnkow.

€0 MAM JESZCZE ZROBIC W KING
QUEST 1: mam juz dagger, note,
pouch of diamonds, gold egg, fiddle,
carrot, magic ring, sceptre, shield,
walnut. Uciutatem juz 75 pkt.
GLOOT (janusz@euro.net.pll

Poszukuje solucji do LBA.
Frag, Tychy.

Jedli do dwdjki - no to masz w tym i
poprzednim numerze ;-.

Sprzedam

Komputer P-150, 16 Mb Ram,
monitor Samsung 14" kolor, Cdx4,
FDD 3,5", SB16 Wave 30, SVGA 53
Virge 2/4 Mb DX, bogate
opragramowanie i gry, gwarancja.
Cena: 4100 zt.

Piotr Maselkowski, Powst. Sl .
53-139 Wroctaw.

166/38,

Gry: Blue Force , Ringworld, Red Baron
+ A10 Tank Killer, The Magic Death -
po 25 zt/szt. CDA 7/96 - 10 zt, CD
Magazyn 6/96 - 15 zt, CD Magazyn 2,
3 - po 12 zt, Primal Rage - 75 zt,
Warriors - 70 zi, Inca (2 CD) - 20 zt.
Leszek Lach, Kozielska 18, 47-411
Rudnik.

Gry: Ace Ventura PL (nie
rozpakowanal - 107 2zt lub zamienig na
gry do PSX. W ceng wliczona
przesytka. CDA 1-17 (z CD) lub
zamienig na Playstation Magazyn z CD.
t ukasz tugowski, Chmielna 8, 08-110
Siedice, tel. (0-25) 43-53-75 (po
18.001.

Windows 3.11 for Workgroups (10
dyskietek) - 110 zt. Turho Pascal 5.0
(1 dysk) - 35 zt, TAG (1 dysk) - 18 zt.
MPST (1 dysk) - 6 zt. Dyskietkowg
wersje gry Apache - 6 zi, MKS_Vir
3.34i 3.35 (1 dysk) - 20 zf, SEA (1
dysk) - 20 zi. Gry: Grand Prix, Test
Drive, Blackout (na dyskietkach) -
12 zt. DOS Navigator (2 dyskietki) -
50 zi. Przy 2akupie co najmniej 3
pragraméw ponasze koszta wysytki.
Cezary Kowalski, Podrudzie 27, 05-300
Minsk Maz.

Gre XS, tanio {cena do uzgodnienia).
Piotr Prystupa, Niepodlegtosci 84/1,
43-502 Czechowice-Dziedzice, tel. (O-
32) 21548-20,

Booster systemu karcianego Net
Runner - 9 zt, Gambler CD 6/97 - 7
2t, PC Shareware 7-8/97 - 7 zt. CDA
7/96, 5-10/97 (z kompaktami) - po 10
zl/szt. + koszta przesytki.

Tadeusz Strzelecki, Nowice 37, 58-140
Jaworzyna S,

Gry: SimFarm i ATrain - po 35 zt.
Joanna Olszak, M. Konopnickiej 4/41,
85-124 Bydgoszcz, tel. (052) 71-58-
B6.

Procesor Pentium 75 Mhz (z
coolerem) za 160 zt. Pentium P-166
za 460 zi (gwarancja, ochudowa
ceramicznal.

Andrzej Gérecki, Ociesowa 52/7, 59-
320 Polkowice, tel. (072} B 456 486.

Gre Neverhood (130 21} lub wymienig
na Toonstruck.

Kamil Kasprzak, Gluszczyzna 53, 20-
368 Lublin 6.

Drukarke Panasonic 9-igiet - 200 2t.
Piyte gtowng 486DX4 100 Mhz +
procesor - za 250 21, Karte graficzng
Cirrus Logic za 90 zi.

Jacek, tel. {0-61) B62-66-42.

Gry; Redneck Rampage, Conguest
Earth, Moto Racer, Carmageddon - po
80 zi/szt.

Marcin Muras, Sikarskiego 5/47, 95-
015 Glowno, tel. (042) 182-215,

Gazety o Nintendo po 10 zl/szt.
Zasilacz i akumulator do GB za 70 zi.
Gry: Destruction Derby,
Polanie,Euro’96 - po 50 zf, Extreme
Games - 60 zt, Carmageddon - 70 zt,
Red Alert - 100 zi.

Tomek, Orzegowska 78/6, 41-807
Bytom, Tel. (032) 81-53-40.

Kupie

Gry: Liga Polska Menager'85 - 35 zt,
Premier Menager 3 - 40 zt.

Leszek Lach, Kozielska 18, 47-411
Rudnik.

Nawigze kontakt

Z grupg poszukujaca muzyka. Przyslij
dysk, odpowiedz gwarantowana.
Friendship rules!

Piotr ,Pejot" Jedrusiak, Lelewela 6/58,
38-400 Krosno.

Z posiadaczami gier: Liga Polska
Menager'95 i Premier Menager 3
oraz innych symulatordw pitkarskich
na PC.

Leszek Lach, Kozielska 18, 47-411
Rudnik.

Z osobami lubigcymi przygodéwki,
mordobicia, strategie, wyscigi.
Marcin Rytel, Katowicka 8, 42-284
Herby.

Poczatkujgcy muzyk (moduly w
debiutach w pazdziernikowym GDA)
poszukuje kontaktow.

Marek - O$A. Ul Tuwima 30/5. 59-336
Lubin.

Forum

Poszukuje pakerow plikow
wykonywalnych (np. Pklite, Lzexe) we
wszystkich wersjach oraz
zabezpieczane plikdw Exe i Com (np

Sodom System Protector, Exe/Com
Protect itp.) W zamian inne
sharewareowe programy.

Leszek Lach, Kozielska 18, 47-411
Rudnik.

Klub PC SKY HARD DISK zaprasza
zainteresowanych. Tipsy, opisy,
pomoce w grach i programach,
klubowa gazetka. Dysk 3,5" +
znaczek = nagrany dysk + gazetka.
Marek Figielski, Plac Grunwaldu 10a/G,
14-500 Braniewo.

Action Reaction

Tomb Raider (11/87).

Nalezy otworzy¢ pozostale wrota. Na
nich znajdujg sie rysunki
przedstawiajace ustawienia dzwigni
potrzebne do ich otwarcia.

tukasz Kubusiol" Kubski, Trzemeszno.

Sam’n'Max Hit the Road (6/97)

Po przejsciu przez lustro przelgcz lewq
d?wignie. Zmiana biegundw
magnetycznych dopasuje twe gabaryty
do czerwonych drzwi.

GLOOT (janusz@euro. net.pl)

7 Dni i Nocy (6/97)

Pigrwszego dnia wez maly srebrny
kluczyk z recepcji. Dziewczyne (drugi
dzied) znajdziesz w pokoju nr 1.
GLOAT (janusz@eura. net.pl]

Regulamin

1. Anonse do tego dziatu wysylamy
tylko i wytacznie na kartkach
pocztowych (listy nie sa
u:nlqdnimall U gary piszemy
DRUKOWANYMI literami nazwe
dziatu.
2. Bfemr bedq zamieszozane W,
kolejnosci nadestanych 2gloszef.
3, Wysytajae anons do rubryki 'l!uml
Sprzﬂmﬂamisniq oraz Nawiaze
Kontake, nalezy podac s ‘swoj adres lub
numer telefony, ktéry zostanie
wydrukowany wraz z anonsem. Jaéli
oferujecie coé do sprzedazy -
podawajcie proponowang ceng!
4. Nie bedg zamieszczane ogloszenia
zawierajgce oferty handiu hurtowego
i sprzedazy/kupna/wymiany pirackiego
softu.
5. Redakcja zastrzega sobie prawo do
slmitﬁw _pr;aremnmuta
anonsow i odrzucania ofert nie
spelniajacych warunkéw powyzszege.
regulaminu,
8. Redakcja nie ponosi
nﬁpnﬁadzhlnqm 2a tresé. uglnzeﬁ i
wynikle z nich skutki.
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wiad z Sidem Meierem

Suytajcie najlepszych projektantow,
Kogo najuardzie; podziviss, 8
[PZypuSZCIAM, 26 wish: 7 Hich cdpowie
Sita Meigra“, Fasin jeso sukcesiw
jest nieprawdopodating, od Sywilizachi
tia Raitroad Tycoon. Teraz w nowej
firmie Firaxis wespdf 28 starymi
kumplaii zakadczy! grace nad swojq
najnowsza urg - Geltyshuvaien.

Brenda/CD-Action:

Kiedy ostatnim razem rozmawiatam z
toba, Getyshurg byt ciagle jeszcze
trzymany za zamknietymi drzwiami pod
klugzem. Czy teraz mozesz juz uchylié
rabka tajemnicy ?

Sid Meier/Firaxis Games:

Gra jest juz gotowa i nie ma juz
tajemnic. To jest taktyczna gra akcji.
Dotyczy ana hitwy po Gettysburgiem.
Ma swojg dosé diuga historie. Wojna
secesyjna jest to temat, ktdrym
pasjonuje sie juz od diuzszego czasu i
wydaje mi sig, ze inni ludzie zwigzani z
grami maja podobne podejscie do
niego. Wiasciwie to zaczalem
projektowanie co$ okafo trzech czy
nawet czterech gier o tej wajnie, ale
zadna z nich nie wychodzita w taki
sposabh, jakiego bym sobie zyczyt.
Dlatego Zadna z nich nigdy nie zostata
wydana.

CDA:
No wlasnie! Wiem, ze chodzita za toba
my$! o grze ,secesyjnej” przez diuzszy
czas.

Sid:

To prawda. Pracowalem nad nig, ale
nigdy nie potrafitem znalezé takich
rozwigzan, ktdre uchwycilyby moje
wyobrazenia o bitwach z tego okresu.
Pierwszym problemem byfo ustalenie,
na czym wiasciwie nalezaloby sie
skupié. Jest pefno interesujacych
rzeczy. Sq na przyktad same bitwy, sg
wszystkie te manewry, ktdre
prowadza do hitwy i w koricu jest cala
strategia prowadzenia wojny, bycia
Lincolnem i podejmowania tych

wszystkich trudnych decyzji. Chyba
cze$ciowo problemem moim byfo
zadecydowanie, na czym skupi¢ sig
przede wszystkim. Ciggle chciatem
robi¢ parg rzeczy naraz w tej grze i to
nie bylo wcale zabawne. Kiopot polegat
na tym, ze préhujac angazowac sig w
jedno zagadnienie, musialem zajmowac
sie czyms innym, co jednak wynikato z
tego wezesniejszego wiasnie. | weedy,
zanim koficzylem to drugie, nie
pamigtalem juz, co chciatem osiggngé
w tej pierwszej kwesti. Wiec nadmiar
byl moim gléwnym problemem.

CDA:
| na szczeécie masz juz za soba te
wszystkie klopoty...

Sid:

No coz, kiedy zaczalem ten projekt na
nowo w zeszlym roku, zadecydowalem,
ze sprawa pola hitwy hardzo
uporzadkuje i wyczysci te gre.
Obecnie, w czasach tych wszystkich
wysokich rozdzielczogci i poteznych
maszyn, moglem w koricu zrobi¢ taki
rodzaj gry, na jakim mnigj wigcej mi
zalezato. Dzieki temu uzyskatem efekt
prawdziwych olowianych zatnierzykdw:
prawie realnych zofnierzy
maszerujgcych miedzy hardzo
realistycznymi drzewami wokot pola
bitwy. Wykonuja te wszystkie
prawdziwe ruchy, ustawiajg sig w
formacie i palg z dzial w taki wlasnie
sposdbh, jaki mali chlopey lubig
najbardziej i jaki sohie kazdy chiopiec
wyobraza. Istnieje pewna ksigzka,
dostalem j3 od mojego ojca kiedy
miatem osiem lat, ktéra tak wlasnie
przdstawia Wojne Secesyjng. Bardzo
mnie zaszokowaly mapy w te] ksigzce,
kto$ pigknie je namalowal. Chociaz t0
nie sq wecale mapy: sg dokladne, ale
wida¢ na nich wszystkich zolnierzy
maszerujgcych i biegngcych do ataku.
To ta ksigzeczka pomagta mi wyobrazi¢
sobie te slynng wajne. Cheiatem
uchwyci¢ w mojej grze to, czego
nauczylem sie z tej ksigzki. W kazde]
grze prohuje znalezé wiadciwe
podejécie. To nie jest tak, Ze zabieram
sig za jakas gre i mdwie sobie: ,Teraz
robie strategig oparta na turach, to
niech bedzie oparta na turach” albo
.teraz czas na akcje w czasie
rzeczywistym” czy tez ,kolej na role-
playa". Tak naprawde to temat sam

spod jego reki zyskaly vl
uznanie graczy. Do serii hitow Sida

Sid Meier - krotka notka biograficzna

determinuje sposaéb przedstawienia
gry. kapiesz co$ i wtedy wyobrazasz
sohie, co mogloby by¢ fajnego alba
zahawnego w tym temacie. Pdznie]
szukasz sposobu, zeby przekazaé ten
sam temat graczowi.

Brenda: Wyglada na to, ze postepujesz
odwrotnie do wszystkich firm
produkujgcych gry. Normalnie kazdy
méwi: ,Potrzebna nam gra akeji. Jak
ja zrobimy?”

Sid:
»..dobra, poszukajmy tematu!”

CDA:
Ty méwisz: ,Mam temat. Jaki rodzaj
gry z tego wyjdzie?”

Sid:

Dokladnie tak. Kiedy robitem
Cywilizacje, popatrzylem na sprawe i
postanowitem: , Chce, zeby ta gra
obejmowata spory kawat czasu i
naprawde chciatbym, zeby hyla o
budowaniu czegos, planowaniu i
wprawianiu tego w ruch”. Tury
nadawaly sie Swietnie do osiagniecia
tego zamierzenia, poniewaz pozwalaty
graczowi skupia¢ uwage tylko na
wyhranych elementach i utrzymywac
jego wiasne tempo gry. Dzieki temu
zasady byly bardzo proste i fatwe do
przewidzenia. Zatem budynki w twojej
cywilizacji byly latwe do zrozumienia,
ale zabawa polegala na skladaniu ich
na wiele rdznych, interesujacych
sposobGw. Kiedy za$ popatrzylem na

Wojne Secesyjng i kilka programdw,
ktére o niej cos tam mdwig (z moich
poprzednich doswiadzczen),
wymyélilem, ze jedynym sposobem na
sprawiedliwe potraktowanie tematu
powinna byé gra real-time. Czescig
bitwy jest jej nieprzewidywalnosé,
bycie pod presjg czasu i koniecznosé
podejmowania szybkich decyzji. Takie
rzeczy zdarzajg sie tylko w $wiecie
czasu rzeczywistego. Moje
zmartwienie jednak polegalo na tym,
7e juz probowalem czego$ w tym
stylu, ze wszystkimi elementami
dziejgcymi sie naraz. W akcjach czasu
rzeczywistego istnigje problem
narzucajacy uczucie, ze my
kontrolujemy to, co sie dzieje w
opozyciji do ,co sie dzigje”
kontrolujgcego nas samych.

CDA:
To prawdziwe zmartwienie dla
projektantow RTS-dw.

Sid:

No tak. Wlozylismy sporo pracy w
ten produkt, w stworzenie interfejsu.
Rozwineligmy sposéb uzyskiwania
informacii z gry i przekazywania
twoich rozkazdw, ktdére moglyby
zaradzié rodzacym sig problemom.
Dzigki temu mamy gre reagujacq na
nasze posuniecia. To bylo prawdziwe
wyzwanie i teraz rozumiem, dlaczego
wszystkie gry rozgrywajace sig w
czasie rzeczywistym sq albo za $wiata
fantasy, albo wymyslone. Nie mam
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nic zfego na myéli, ale tematy sq
realizowane w taki sposdb, ze mogg
pracowac tylko w czasie
rzeczywistym. To znaczy Warcraft
jest naprawde wspanialg grq i bardzo
lubig w nig grac, ale wszystka w niej
jest tak zaprojektowane, zeby nic nie
byto zbyt skomplikowane do rozgrywki
w czasie rzeczywistym. Wiesz, nikt
nie nazwalby tego realistycznym
produktem. To jest rzeczywidcie
pierwszy przypadek, zeby ktos
intresawal sie prawdziwym
historycznym problemem, tematem z
2ycia wzigtym | zrohit z tego gre w
czasie rzeczywistym. Mysle wiec, ze
sprawa polega na tym, aby gracz nie
miat wrazenia, ze nie kontroluje gry
lub, Ze gra sama prowadzi rozgrywke
za niego. Wierze, ze znalezlismy
$wietne rozwigzanie. To bylo jedno z
najwigkszych wyzwan w Gettysburgu.
Powaznie. Reszta sama sig jako§
ulozyta. Bardzo mnie interesuje Wojna
Secesyjna i chyba wigkszos¢ ludzi ma
jakies blade o niej pojecie. Zawsze
staram sig, by moje gry nie byty dla
ekspertéw w jakiejs dziedzinie, ale dla
kogo$, kto wie tylko troche i cheialby
to jakos w grze wykorzystaé. Dia
mnie takg gra, ktdra umozliwia
graczowi realizacje tych pragnien jest
wiadnie Gettysburg. Nie wymaga one
od ciebie, zehys byla ekspertem od
Woijny Secesyjnej, a grafika i sposdh
przedstawienia prawie same nauczajq
wszystkiego.

CDA:
Pod tym wzgledem gra bardzo
przypomina Cywilizacje.

Sid:
Myéle, ze to prawda. Jest w nig]
sporo migjsca na wyprdbowanie
réznych rozwiazan i wtedy fatwo
mozna sprawdzi¢, czy coé dziata, czy
nie. Jedli coé nie dziafa, sam
odkryjesz przyczyne. To nie jest gra
“zmuszajgea cig do czytania instrukji i
realizacji ich zalozen w rozgrywee.
Gettysburg daje mozliwosé
sprawdzenia rozmaitych sposobdw,
strategii i nauczenia sig najbardzie]
skutecznych metod wygrywania.
Brzmi to troche ironicznie, ho
przeciez cata wajna migdzy Péinocy i
Potudniem byla taka. Na poczatku
wojny byli tylko ochotnicy, ktdrzy
sami nie wiedzieli, co majg robic.
Gracz przemierza takie same drogi,
jak generatowie z tamtych czasdw.
Technicznie to moja gra wyglada
hardzo standardowo, takie tam
Windawsy 95, niezle dZwigki,

czadowa grafika, troche multimedidw,
wysoka rozdzielczogé i temu
podobne...

CDA:
Dlaczego wybrate$ akurat bitwe pod
Gettyshurgiem?

Sid:

Zeby odpowiedzie¢ na to pytanie,
muszg znowu wrécié do moich
ktopot6w z nadmiarem opcji i
rozwigzan w poprzednich pomystach
na gre. Musielismy poprzestac
jedynie na tej bitwie, zeby
Zlikwidowaé grozacy nam chaos.
Trzeba byto sobie powiedzie¢: ,Dabra,
robimy bitwe. Skupiamy sig na tym,
jak beda porusza sig pojedynczy
7olnierze i jednostki, pdZniej ziozymy
to w jedna cafosé." To weale nie
wyglada ja Cywilizacja, ale jest pewne
padobienstwo polegajace na
wspdtpracy bardzo prostych
elementdw, ktdre majg tworzyé
hardzo gteboka i skomplikowang
strukture. Widze to wszystko w grze,
o ktdrej teraz méwimy. Interakcja
pomigdzy mapa, terenami, tym gdzie
sq lasy, wzgdrza i drogi a réznymi
jednostkami oddanymi do twojej
dyspozycji i generatami. Niektdrzy
generafowie sq lepsi niz inni, to samo
dotyczy jednostek. Masz dziata,
kawalerig i piechote- wszystkie
zréznicowane pod wzgledem sity. Sg
one jednak fatwe do ogarnigcia. Ale
kiedy zaczniesz nimi kombinowat, a
zegar tyka nieuchronnie...($miech).
Rzeczy poruszajq sig w czasie
rzeczywistym. Kazda bitwa jest
osobnym dogwiadczeniem i wiele z jj
elementéw tak samo. Widze
podobiefistwo do Cywilizacji w wielu
moich grach. To $wietne uczucie,
kiedy hierzesz latwe, prosciutkie
skiadniki i rzucasz je do gry tak, by
zaczely wzajemnie na siebie
oddzialywat.

CDA:

Stuchaj Sid, tak na oka, po twoich
uwagach, wydaje mi sig, ze Al
(sztuczna inteligencia) w tej grze
musi byé na jakimg
nieprawdopodobnym poziomie.

Sid:

Al jest poteznym wyzwaniem. To
zupetnie oddzielna, trudna strona gry.
Jedng sprawa, ktdra hardzo pomaga,
jest rozwigzanie problemu z
interfejsem. Kiedy gracz moze fatwo
przekaza€, o co mu chodzi, komputer
tak jakby podkrada sposdb myélenia
grajacego i prébuje robié to samo. Na

przykiad jedno z naszych rozwigzan
umozliwia generatom wydawanie
rozkazéw dotyczacych duzej liczby
jednostek. Wiec jesli chcesz wykonad
jakig duzy ruch, przekazujesz sprawe
twoim generalom (oni rozkaza
jednostkom, co nalezy robi¢ w jednym
czasie), zamiast ruszac kazda
jednostke z osobna. Taki sam
mechanizm obowigzuje sztuczng
inteligencjg, bo uzyliémy tylko tych
podstawowych kamend. Pomogto.
Rabitem sztuczng inteligencie do
prawie wszystkich naszych gier. Duza
zabawa. ($miech) Proces rozwoju Al
wymaga duzej iloéci grania, wiec
zwykle generuje jakie$ zalozenia do
sztuczngj inteligencii, pdzniej siadam i
gram. Nastepnie obserwujg, co robig,
zeby wygrac bitwg i ucze Al tych
samych trikéw. Po tym znowu gram i
oczywiscie adkrywam nastepne
sztuczki, ktore przekazujg
komputerowi. Jak widzisz jest to
ewolucyjny proces, ktdry wymaga
czasu i cierpliwodci. Jest w kazdym
razie co robi¢. To jest pierwsza
zrobiona przeze mnie gra, ktora ma w
sohie elementy multiplayer. Uzywamy
ich do testowania poziomu Al. Mamy
tu odmiu graczy, a granie z innym
czlowiekiem naprawde zmusza do
wysitku umystowego. Wyniki takich
rozgrywek i zebrane doswiadczenia
zastosowaliémy do rozwoju sztucznej
inteligencii.

CDA:
A jak wlasciwie wyglada sama
rozgrywka w trybie multiplayer?

Sid:

Okazuje sie, ze moze ona dostarczyt
wiele naprawde dobrej zahawy. Nigdy
szczegélinie nie podniecalem sig tym
trybem gry, az dotad wiasciwie. W
tej grze jednak dodaje on jakiego$
czystego wymiaru. Mozna latwo graé
w druzynie. Nie jest trudno utworzyé
armie z dwoma czy trzema
generatami. Mozna tez zmierzy¢ sie
calg druzyng ze sztuczng inteligencia.
Wiec dwdch albo trzech graczy moze
wzigt sig za bary z Al. Rozegralismy
juz kilka sporych pojedynkdw
druzynowych, np. po trzy osohy z
kazdej strony. Ale dabra zabawa
zaczyna sig juz przy grze jeden na
jednego. Taka sytuacja dziala bardzo
dobrze w trybie multiplayer, ho kazda
ze stron prowadzi czysta rozgrywke,
co oznacza, ze kazdy ma dokladnie
takie same szanse wyjsciowe.
Dlatego to ma sens, poniewaZ zadna
ze stron nie otrzymuje od razu na
starcie przewagi w wyposazeniu.

Zrobitem w przeszioci takie gry, na
przyktad F19, ktdre nie realizujg tego
zatozenia. Otrzymujesz $wietny
samolot, zresztq jedyny w catej grze,
a biedny komputer ma do dyspozygiji
300 sztuk miesa armatniego w
wydaniu lotniczym. takie gry nie mogg
dostarczad radosci w trybie
multiplayer, ho nie dajg réwnych
szans wszystkim.

CDA;

Oczywigcie majac juz za sobg caty ten
wysitek wlozony w sztuczng
inteligencie i jak twierdzisz solidny
engine czy grywalno$é, myslicie
pewnie, ze mozna by je zmadyfikowad
do potrzeb innych bitew. Przeciez
zainteresowanie ta wajng jest tak
duze...

Sid:

To jest oczywiscie prawda. Narazie
jednak nie zrobitem zadnego sequela.
Jest jakas wewnetrzna tendencja po
skoriczeniu gry, zeby juz do niej nigdy
nie wracaé ($miech). Nie chcialbym
tu niczego obiecywad, ale
rzeczywigcie nie jest to nielogiczne,
ze moglibyémy popracowaé nad jaka$
kontynuacja.

CDA:

A gdyby tak sprobowaé chwytu z
Jagged Alliance: Deadly Games, ktéry
pozwolat tworzy¢ wiasne
scenariusze. ..

Sid:

Taaak, zostawiliémy pewne sprawy
otwarte dla gracza. System
tworzenia scenariusza, na przykfad,
ktdry jest pewnego rodzaju dwu, trzy
czy nawet czterowarstwowym
okredlaniem tego, ktére jednostki
bedg zaangazowane albo na ktdrej
czedci mapy beda toczyé sig bitwy
itp. To zostawiamy do decyzji gracza i
pdzniej mu to udokumentujemy.
Jedng z bardzo interesujgcych rzeczy
dotyczacych hitwy pod
Gettysburgiem jest ogromna ilogé
domniemywari typu: ,co by bylo,
gdyby...?". Teraz mamy szansg sami
przetestowaé rézne warianty biegu
historii.

CDA:

Toczy sig goraca dyskusja pomiedzy
entuzjastami Wojny Secesyjnej na
temat mozliwych konsekwenci
ewentualnych réznic w przebiegu
walk.
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Sid:

Slusznie | wlasnie otwierajgc system
scenariusza, dajemy graczom szanse
stworzenia dowalnej sytuacii, ktdra
mogtaby sie zdarzyé w tamtej wojnie.
Ca by sig stalo, gdyby Jackson byt
pod Gettysburgiem albo gdyby go
zaatakowano? Jest petno takich
pytan, bardzo waznych zreszta, dla
ktdrych grajacy utozy wiasny
scenariusz, ale tez istniejg pytania
zatwardzialych fandw tematu i te tez
znajdg w tej grze swoje odpowiedzi.
Mozna rohi¢ calg mase innych rzeczy i
przestaé innym fanatykom wyniki
swoich eksperymentow przez
Internet. Jest w grze element
tworzenia, ale nie mozna za jego
pomocg stworzy¢ dowolngj hitwy z
Waijny Secesyjnej, bo to
doprowadzitohy do... Znowu wracamy
do problemu nadmiaru ($miech). Chce
hyé pewny, ze mamy podstawowg gre
w dobrym ksztalcie, a pdzniej
zadecydujemy, gdzie mozna by
ewentualnie z nig dojs¢ | jakie
modyfikacje wykonaé.

CDA:

Szybko uporaliscie sig z
Gettysburgiem, zwlaszca, e
niedawno przeciez zaczales prace z
Firaxis.

Sid:

Wiesz, pewne gry same sie ukladaja.
Zwykle jest tak, ze im diuzej trwa
rohienie czego$, tym gorszy efekt sie
uzyskuje. Czas potrzebny na zrobienie
tej akurat gry okazat sig by¢ rokiem i
dwoma miesigcami. Czg$¢ tego czasu
wykorzystatem na robienie juz czego$
innego. Wychodzi z tego mniej wigcej
rok na Gettysburg. Calkiem niezty
wynik. Jednak rekordem $wiata bylo
zrohienie Railroad Tycoon w dziewieé
miesigcy. Niewiele gorzej wygladat
czas potrzebny do realizacji Cywilizacji
- tez co$ okofo roku. Myéle, ze kiedy
gra ma dobre zatozenia i trzyma sig
kupy, nie ma potrzeby siedzenia nad
nig przez jakié nieprawdopodobnie
diugi czas. Pracowalem juz przy takich
grach, ktdre pozeraly za duzo czasu.
Pézniej okazywalo sie...($miech). Cate
szczedeie, 7e Gettysburg dobrze sie
robit. Juz po kilku tygodniach pracy
dato sie w to grac i wszystko dobrze
wyszio.

CDA:
Jak to jest byé znowu na swoim?

Sid:

Fantastycznie! Dobrze sig bawimy.
Przeprowadzilismy sie do nowych biur

jakie pare miesiecy temu i kazdy z nas

w nowym zespole jest dobrze
umotywowany. Jest swietnie. Mamy
sporo doskonatych ludzi, czyste
otoczenie. Uwazam, Ze to byla jak
najhardziej siuszna decyzja. Jeszcze
rok temu mieliémy wrazenie, ze
wleczemy sie troche w ogonie rynku
gier, bo nie mieligmy tysigca
pracownikéw i miliardéw dolaréw
zaangazowanych w przedsiewziecie.
Wiedzielismy jednak, ze nasze
podejécie jest dobre. Zanim my
podjeliémy naszg decyzje, byly juz
firmy, ktére zrobity to, co my. Na
przyklad ludzie z id albo Bullfreg. Sporo
twdrcze] roboty jest dzielem
mniejszych firm.

CDA:

Prawde mdwiac byles na poczatku
tego trendu. Zrobitam serie wywiaddw
i zauwazytam dziwng rzecz: wszystkie
wielkie nazwiska odchedzily z duzych
firm. Nie jacy$ tam mafo wazni goscie,
ale John Romero, Peter Molyneux, ty,
Chris Roberts...

Sid:
Wszyscy wazniacy! (§miech)

CDA:
($miech) Tak, wszyscy nadeci
wazniacy.

Sid:

No cdz, co$ w tym jest... Wyglada na
to, ze jakies trzy albo cztery lata temu
kazdy nowy CD-Rom mial napisane na
nim modne, magiczne slowo
MULTIMEDIA. Wtedy firmy
zadecydowaly, ze jedyny sposdb
rabienia gier to upodobnic je do
filméw. Musialy mie¢ filmy i dzwiek i do
tego jeszcze wypekniaé do korica plytki.

Potrzeba bylo calej masy ludzi, zeby to
osiggnaé. Nie dato sie nic zrobié bez
dwunastu artystéw, czterech gosei od
dzwigku, kilku pisarzy i tyluz
projektantéw, nie méwige juz o calej
organizacji. Wielu ludzi musialo sig
trudzié, zeby dopasowac gry do
domniemanych potrzeb rynku. Nagle
ukazaly sie gry typu Doom i kilka
innych tytutéw i wtedy wyszlo na jaw,
78 nie maja one tych wszystkich
kranikéw i dywanikéw, a jednak ciesza
sie duzym powodzeniem u graczy.
Wtedy firmy obudzity sie i wymyslity,
ze nie ma zapotrzebowania na caly ten
multimedialny stuff, ale jest
zapotrzebowanie na dobrego
projektanta, programiste i ludzi
znajgeych gry, lubiacych je i
potrafigcych co$ z nimi robié. Wahadto
wrdcilo w strone matych firm. Poza
tym kerporacje wyewoluowaty w takim
kierunku, Ze przestaty by¢ twoércze i
przedsiebiorcze jak za dawnych dni ich
$wietnodci. Pewnie to wiasnie
zmotywowalo niektdrych ludzi do
poszukiwari innego wyjécia.

CDA:

Jak juz powiedziales, twoje gry maja
swoje Zrodio w pasjach i :
zainteresowaniach. Chodzily za toba
gry o Wojnie Secesyjnej. Zrobiles juz
jedng. Co teraz nie daje ci spaé po
nocach?

Sid:

0 kurza noga! Staram sie nie myslec¢ o
nastepnych grach, bo za bardzo mnie
to kusi. ($miech)

CDA:
No dobra, jaki to ma byé temat?

Sid:

Kuszg mnie jakie$ zmasowane gry w
trybie multiplayer. Nie wydaje mi sie,
zebysmy byli na to gotowi

technologicznie, z catym zapleczem i
dochodami. Ale myglg, 7e jak zdamy
sobie sprawg z tego, jak sig robi gry
multiplayerowe - nie jakies tam gry
dla jednego gracza przystosowane dla
kilku niewymagajacych entuzjastow -
dokana sig wielka rewolucja w
przemysle rozrywkowym. Cheialbym
tym wiagnie sig zajaé troche blizej.
Nie wiem, czy przyszedt juz na to
czas. Moze za rok albo kiedy$ tam...

CDA:
Wiasnie o tym teraz marzysz?

Sid:

Raczej tak (Smiech). Istniejg ciggle
jeszcze tematy, ktdrych odpowiednio
nie uhonorowano. S one zwigzane z
czasami, kiedy bylem chlopcem i cate
lato spedzatem nad samolotami,
fodziami podwodnymi czy temu
padobnymi. Wszystkie dotyczg moich
zainteresowan z czaséw dziecifistwa.
Teraz moge do nich powracaé i,
bawigc sie ciagle, dodad im glebi. Jest
jeszcze wiele takich minipasiji z
dziecifistwa, o ktérych mégtbym
zrobi¢ gre. Wierze, ze stang sig one
tematami nowych produkeji, na widok
ktdrych krzykniesz: ,Tak! Cheiathym
zobaczyé, jakie to jest Swietne!”
Miejmy nadzieje, ze mézg dorostego
potrafi dodaé do tych projektéw
trache glebi i nauki. Nie naduzywam
slowa edukacja, ale mysle, Ze jest ona
obecna w naszych grach. W koricu na
tym polega cata zabawa: patrzysz na
cod | mowisz: ,Jeszcze dwie godziny
temu nie umiatem tego zrobic, a teraz
umiem. Jestem naprawde dobry!”
($miech).

Brenda Garneau

tlumnaczy! Zbigniew Bariski
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Przemocnik

Jeslem maniakiem, ktory kocha przemoc w grach (...)
Mam parg pylan:
1. Czy dwudziesty numer CDA bedzie miat jeszcze
wiecej stron, 4CD | najlepsze gry bedq super opisane?
2. Niech na CD bedzie Quake 2.
3. Czy dacie dodatkowe misje do Blood {...)

Jacek Trzeielinski z Bydgoszczy

Ad 1. Wiecej stron ma juz ten numer, 0 4 CD mozesz
zapomnie€, a recenzje gier - no ¢6z, rebimy co mozemy.
Ad 2. Jasne, bedzie, a na dodatek dofaczymy do plytek
procesor PlI-266 Mhz lub kartg 3Dfx (albo jedno i drugie,
a co tam, i obnizymy ceng pisma do 1,29 z1). Wystarczy?
Ad 3. Poszukamy i jak znajdziemy - czemu nie?

PROPOZYCJE

1. Czy CD_ACTION nie mogtby by¢ wydawany bez CD
(jest to whrew tytulowi waszej gazely), ale np.10.000
bez i 50.000z CD.

2. Moglibyscie dawac wigcej bajeréw np. tapely do
Win’95... (...)

4. Podoba mi sig FILM i rubryka z wywiadami (Clash i
Incubation). L

8. Moze jestem Slepy, ale ostatnio nie byfo Swinki(a
czytam wasze pismo od deski do deski).

6. Nie weiskajcie kitu - na laczonym CD (lipiec-
sierpieni) nie byfo dema Earth 2140 i Fifa Soccer
Manager - sprawdzatem irzy razy.

7. Cool jest «Kalejdoskop»(na razie jako jedyni macie
{aki bajer).

Na koniec mam jedno pylanie - czy lepiej kupi¢ nowg
4Mb karte grafiki czy akcelerator do sfarej (2Mb).
Wiem, ze nie lubicie takich pytan, ale
nie wiem, co zrobic.

HOJRAK

Ad. 1 Hm - propozycja do rozwazenia. Cho¢ dla nas CDA
= CDA + 2 kompakty.

Ad. 2 Czemu nie, bgda (albo nawet juz sg na CD -
sprawdz).

Ad. 4 Nam tez ;-).

Ad. 5 Jest tyte materiat6w, ze ten dzial ciagle wylatuje z
rozpiski na dany miesiac - ale spoko, wroci, teksty s3 i
tylko czekajg na wolng strong.

Ad. 6 Fifa Soccer jest - uruchom plik install2 na CD
dosowskim i zobacz, co sig zacznie dziac. Natomiast
Earth 2140 rzeczywiscie nie byio - wynikio to z
rozmaitych przyczyn techniczno-prawnych i nie mielismy
na to wplywu, a bylo za p6zno, by zmieniac etykietke
kompaktu. No ale co sig odwlecze... Earth 2140 pojawit
sig (i to w poprawionej wersji) na kompakcie nr 17.

A co do ostatniego pytania - bezwzglednie radzimy kupi¢
akcelerator.

Go robié?

1. Jakiego programu musiatbym vzyc do tworzenia
stron tylutowych typu: LucasArls presents (...) i czy
moge to robi¢ na P100 z 16MB Ram.

2. Co irzeba zrobié, zeby podzielony na parlycje dysk
znow byl caly (zlikwidowaé parlycje).

3. Cheialbym dowiedzieé sig, czy macie klopoly z
oryginalami gier (...) W MDK nie bylo opcji save, a
KKND nie chcial sig instalowad.

4. Czy moge gdzies dastac gre Mission Force:
Cyherstorm?

Na koniec (...) czy nie mozna 1-2 stron poswigcic na
testy i opisy sprzetu (...)
Lord Bane, Legnica

Ad 1. Trudno powiedzie¢ - nie wiemy, czy chodzi ci np. 0
strony internetowe, czy tez statyczne plansze, czy moze
jakie$ animacije? W kazdym razie powinienes

LISTY, czyli ACTION REDACTION

Cie choroba!

Tyle listow natrzaskaliscie, ze a nie ma miejsca na wstep. Wigc w maksymalnym skrdcie - robta tak
dalej, a poszerzymy Action Redaction o kolejna strong.

Komunikat miesiaca: ,,Error: keyboard not present. Press F12 to continue”.

zainteresowaé sig programami graficznymi (w tym 3D -
jak np. 3D Studio). Na twej konfiguracji tworzenie takich
(w miareg prostych) panszy czy animacii nie powinno
nastrecza¢ problemow.

Ad 2. Sformatowaé dysk i zafozy6 tytko jedng partycje.
Nie jest to jednak dobry pomyst.

Ad 3. No c02, zdarzylo sig nam, Ze ten c¢zy inny oryginal
robil jakie$ problemy, ale wczesniej czy pézniej udawato
sie nam je przezwycigzac.

Ad 4. Popytaj na gieldach, zadzwon do Sierry albo ich
polskiego dystrybutora, daj ogloszenie do Pomocnej
Dloni... A testy i opisy sprzetu beda juz niedtugo (nawet
w tym numerze).

Blood, bonusy, pytania.

Thnx za recenzje Blood (...) dalibyscie kody i solucjg
(...) Co o sq te bonusy (...) Dlaczego zamiast ceny s3
znaczki budki telefonicznej (...) Czy wszystkie gry bede
mdg! uruchomi¢ na P-200 MMX, akcelerator grafiki, 32
Mb Ram, Cdx12, SB 16, Windows’95?, SVGA {(...)

Zrébcie dzial o gierkach FPP {...)
MM

Kody do Blood byly juz ladnych pare miesigcy temu
(gdzie$ pozna wiosna). Solucia - czy jest sens? ldz
naprzod i tyle! Bonusy - jak sama nazwa wskazuje - to
rozmaite premie dla czytelnikéw GDA (np. trainery,
patche, edytory, solucie itp.) zamieszczane na CD. Znak
telefonu oznaczal, 7e 0 ceng musicie sig sami dowiedziec
(telefonicznie) - po prostu niekiedy producerci (lub
dystrybutorzy), gdy przekazuja nam gre do testéw, sami
nie wiedza jeszcze ile bedzie ona kosztowaé w Polsce.
Zresztq jak widzisz juz nie podajemy w stopce cen -
wlasnie dlatego, ze za duzo bylo tych telefondw. Na
wymienionym konfigu powinny dziala¢ jesli nie
wszystkie, to 99,9% nowych gier. Dziat o gierkach FPP
(Doom Reality) istnieje w formie wirtualnej na naszym
CD, mozliwe tez, ze pojawi sig kiedy$ takze na famach
CDA.

HOUK!

Witajcie blade twarze.(...)
1. Tipsy powinny by¢ na twardszych i dziurkowanych
kartkach, tak aby mazina je bylo wpinaé do spejalnego
SEGREGATORA CD-ACTION.{...)
2. Sirategie (niekiedy fajne gierki), ale 18 stron to za
duZo. Ludzie przeciez wysiarczyloby 4 kartki a reszia
opiséw na CD.
3. W etui na CD potwornie wylamujg sig zabki.
4. Scena, Krolestwo Chaosu, Wywiad, Film, Sufler,
Tipsy moglyby byé w osobnej ksigzeczce, takiej co to
jest dofaczana do pisma.

INTRUDER

Ad. 1 Pomys] naprawdg ciekawy i nie wykluczam, ze za
jaki$ czas zastosujemy go w praktyce.

Ad. 2 No ¢6z, czasem w numerze jest wigcej takich ub
innych gier, ale to przeciez nie jest regufa. Opisy na CD?
Czy jak wiem?

Ad. 3 Nie przesadzaj, mi do tej pory nie wylamat sig ani
jeden zabek (nie liczac mlecznych) - po prostu nieco
delikatniej wyjmuj CD i tyle.

Ad 4. Wychodzi na to, Ze powinni$my wydawa¢ DWA
czasopisma (jedno o nazwie CD, a drugie... Action :-)).
P6ki co pomyst jest nie do zrealizowania,

Pochwatly i moraty

Bardzo sig ciesze, ze CD - ACTION jest jednym z
najlepszych pism komputerowych w Polsce (w/g mnie
najlepszym, taki XXX niech sig schowa). Jednak mimo
przeogromnej sympatii, jaka do Was czuje, zaulanie
maje | wigz z Wami zostaly nadwyrezone. Mialem
nadzigje, Ze chociaz w jednym magazynie nie bgdzie
kompletnie glupich anonséw 0 - 700 XX XXX. A tu co?
Nr 17 i jakis «Super Konkurs». Czy Wy gfupa réniecie?
Mam nadziejg, ze 0 - 700 XX XXX wigcej nie znajozie u

Was miejsca, paniewazZ cos takiego naprawde obniza
poziom pisma. Dobra, jeszcze nie koniec z moratami.
We wspomnianym numerze 17-tym CHUFU opisuje
gierke «Wet the Sexy Empire». Powyiej znajduje si¢
czerwony prostokal z naglowkiem «Mamy problem».
Idea tego lekstu jest kontakt z mlodszym czylelnikiem -
perwersja. Wszystko ekstra i nagle leci zdanie: «Gra
tylko dla dorosfych graczy». Bomba. Skoro obawiacie
sig zdeprawowania czylelnikéw, lo po co do diabla
drukujecie tyle TAKICH obrazkow:)))). Mi tam nie
zaleiy, bo widzialem juz «ostrzejsze» fotki, ale w ten
sposdb zaprzeczacie samym sobie. Weale nie liczg na
przeprosiny, bo nie o nie mi chodzi. Chee tylko zwrécié
Wasza uwage na byki takiego kalibru (...)

Na zawsze Wasz Igietka

PS. Oddajcie naczelnego !!!!!

Hm, hm, ,za {resé reklam redakcja nie odpowiada”...
Popatrz moze w ten sposob: obecno$é cudzych reklam
{bo to nie nasz kankurs of course!) na famach pisma
pozwala nam na trzymanie starej ceny. Wigc co waolisz -
te reklamy i 12.99 czy ich brak inp. 13.99 albo 14.77?
Co do Wet, to i tak wybrali$my te najtagodniejsze fotki... i
nie zaprzeczamy samym sobie. Dzigki prezentacji gry
wiecie juz, ze to ostrzezenie nie bylo zadnym chwytem
rekiamowym, a jednocze$nie zdjgcia nie byly przeciez
nadmiernie $miafe. Ps. Ktorego?!

Sie macie

(...) Czy scenowcy s3 gorsi od mango-maniakéw?
Chce Waszego pisma o scenie. Czy moglibyscie podac
dokladne zasady swapperskie. Czy Alfred juz wrécit?

(..)
MicGro

Nie sq gorsi, ale niestety mniej liczni. Stad poki co nie ma
raczej szansy na takie pismo. Nie my$l, ze nie
cheialbym... Doktadne zasady swapperskie sg trudne do
okre$lenia - radzg poczyta sobie zawarte na CD polskie
magazyny dyskowe; tam jest mnostwo porad... Alfred
wracit i ma sig dobrze.

Pomysty

(...) Najpierw powinniscie zacza¢ nasladowac XXX
(cenzura prewencyjna, jak zawsze - red.).
1. Zamieszczajcie zdjecia gry i opisy - najlepiej w
pismie.
2. Wprowadzcie podzial temalyczny
3. Zamias! okoto 33 gier powinniscie apisywac 15, ale
dobrych (...)
4. Podzielcie krazki: na jednym bylyby gry, kldre sig
instaluja, a na drugim uruchamiane z CD.
5. Widzcie (...) jakis program, w ktdrym beda lricki,
opisy nowosci, listy przebojéw.
6. Zréhcie plebiscyt na demo miesigca. Gre
wybieraliby czytelnicy. Zwycigskie demo bedzie
zamieszczone na CD. Tak samo byloby z pelnymi
wersjami. Powinniscie opublikowad kilka gier, z
kidrych czytelnicy wybieraliby jedna i bylaby ona na
CD.

Michal Maciazek

Zacznijmy od tego, Ze nie zamierzamy nikogo
nasladowaé. Co do pierwszego pomysiu - wymigkam, nie
wiem o co chodzi, serio. Pomyst nr 2 raczej nie bgdzie
zrealizowany. Pomysi nr 3 - zawsze jest tak, Ze to co dla
jednego gracza jest ,dobra gra”, to dla drugiego
kaszana”. Stad jesli zamiescimy 15 opiséw do (naszym
zdaniem) dobrych gier (2 dla np. Mac Abry dobra gra to
wylacznie turowa strategia, a najlepiej to Steel Panthers)
to 50% czytelnikow powie: co jest?! Nie dos¢, Ze dajecie
o pofowg gier mniej, to na dodatek same rzgchy! A im
wigcej gier opiszemy, tym wigksza szansa, ze kazdy
znajdzie wérad nich co$ dia siebie. Idea nr 4 - gier, ktore
startuj z CD nie ma az tak duzo, by starczylo ich na
jeden pelny krazek. I co wtedy? Zostawiaé te 200-300-




400 Mb pustego miejsca? Pomyst nr 5 - programy z
tipsami juz sig pojawiaja na CD, zas$ liste przebojow i
opisy nowosci masz w pi$mie, wigc po co jakie$
programy (istniejq takie w ogéle?). Pomyst nr 6 - idea
bardzo stuszna, ale nierealna. Po pierwsze: SKAD
czytelnicy majg wiedzie¢, jakie demka sig akurat pojawily
na rynku? Mozemy, i owszem, zamiescic ich liste, ale
wtedy w momencie, gdy pismo pojawi si¢ w sprzedazy,
beda juz nieco ,do tylu”, a zanim czytelnicy zagtosuja,
minie kolejny miesiac, potem wyttoczymy CD i... demko
pojawi si¢ jakies 2-3 miesigce po dacie jego premiery,
gdy juz dawno bedzie na rynku peina wersja gry. Zas
wkurzeni czytelnicy szybko lamerskie CDA, ktére
zamieszcza demka w parg miesigcy po wszystkich
konkurencyjnych pismach. A chyba nie o to chodzi
(przynajmniej nam). Co do petnych wersji - nie ma az tak
dobrze, ze mozemy przebiera¢ w nich jak w ulggalkach.
Co uda sig zdoby¢ - to zamieszczamy...

Stahszy sprzet

{...) Mam 486Dx30 z 8 Mb Ram i jednomegow3 karlg
graliczng (...) lo dobry sprzet, pozwalajacy korzystaé z
wielu programéw w DOS i Win 3.1. Niektdre nowsze i
starsze gry chodza bez zarzutu (...). Jest prawda, ie
lepszy sprzet daje wigksze mozliwosci, lecz najpierw
trzeba sie zastanowic, kto go ma. Sadzg, ze lylko
nieliczni, a mimo to wigkszos¢ pism komputerowych
pisze wylacznie dla nich (Wy lakze). (...) Sami autorzy
nieraz piszq ,,gra znakomicie chodzi na znacznie
gorszym sprzecie, niz ten wymieniony w stopce”,
Slawomir Lorenc

Staropolskie przystowie mowi ,tak krawiec kraje, jak mu
materii staje”. Opisujemy nowosci wér6d gier i niestety
nic nie mozemy poradzic, ze do wigkszo$ci z nich bez
Pentium nie ma co nawet podchodzic. Ale na poczatku
1998 roku nie wydaje nam sie, by posiadanie procesora
np. P-100 przekraczalo mozliwosci typowego Polaka-
komputerowca, a to juz umoziiwia (od biedy) granie w
wigkszo$é nowych gierek. Niestety prawda jest taka, e
posiadacze slabszych konfiguracji albo szybko
zainwestuja w swoj sprzet, albo pozostanie im granie w
gierki sharewareowe, lub te z okolic roku 1994-96.
Wprawdzie czasem faktycznie okazuje sig, ze podany
przez producenta minimainy konfig jest znacznie
przeszacowany, ale po pierwsze znacznie czgsciej
zdarzajg sig sytuacje odwrotne, a po drugie co za
pociecha dla posiadaczy wspomnianego 486DX30, ze
gierka, ktora teoretycznie wymaga P-166 chodzi niezle na
P-120, a da sig ja odpali¢ nawet na 486Dx4 100 Mhz
(gdzie na sekundeg idg dwie klatki?).

Ciekawski

(...) Skad bierzecie tak tanie kompakly? Przeciez w
sklepie najianszy kosztuje okolo 152/ (...) Chee
sformatowaé HDD (...), ale nie moge, gdy: jest
uszkodzony klaster FAT, a scandisk nie usuwa tego
problemu. Pomocy!

Skajloker z Badkowa

Jak Kupisz naraz z 70.000 kompaktow, to ich
jednostkowa cena na pewno nieco spadnie. Ponadto gdy
z samochodu z logo CDA wysiada paru duzych kolesi w
kominiarkach, to nie wiedzie¢ czemu ceny nagte ostro
zZnizkuja. ;-). Co do twardziela - prawdg powiedziawszy
nie radzimy samodzielnych eksperymentow, bo sytuacja
jest dos¢ delikatna. Najlepiej oddaé twardziela do
serwisu, by zrobiii to fachowcy; zapewne zaplacisz parg
z1, ale to sig optaci. Samodzielne prdby usunigceia tej
usterki mogg skoriczy¢ sie bowiem nawet jego
nieodwracalnym uszkodzeniem...
Lizt

Czes¢é! Mam pare propozyci i pare 6wak. Po piersze
hciatem by rzebyscie w CD-ACTION umieiczali rysdnki
czytelnikuf (niekoniecznie narysowane na
komputeze).Po drogie rupcie wiencej konkdrsuf!!l Po
czecie na plytkah zamieszczajcig wiencej programuf
graficznyh i animacyjnyh (tyh drogih jeszcze u Was nie
spotkalem). A teras dwagi. Spiz lresci w CD-A jest
mafto czylelny. Zrupcie spiz alfabelyczny (hociasz sam
go nie znam) latfief sie ftedy pofapac, gdzie co jezt. A
pozalym fszysko jezi okej. Tag czymac (i nie poZczac).

Banyoe, Dombrowa Gurnicza.

P.S: Napiszcie gdzie moge kdpic gre ,,EARTH 2140”!1!
Pszefazitem cafe mjasto (i nie tylko) i nigdzie jej nie
znalazfem.

Czezz. Rysonki - chmmm, wolimy jednak te
kompaterowe. Konkdrsy rabimy i robimy, a Wam ciongle
mato ;-). Po czecie - postaramy sie. Zpiz treéi (jak
widzish) jest jorz zmjenjony i hyba czytelniejszy.
Alfabetyczny indegz wkrudce bendzie. Earth 2140
morzesz kdpic na wienkszej gieldzie (natorainie muwimy
tu o fegalnej kopii! (i wioczni) 16b zadzwon do
dystrybotora, poszokaj w wienkszych sklepah w dorzyh
miastah. Czymaj sig $ciany i 6cz sig pilnie, a morze (i
jezioro) kiedy$ bendziesz yntelygentniejszy od Kelly
Bundy. Czego rzyczy - nieco zszokowana - redakCIA
CDA. :-)))

Kilka pytan

Skoro nie chcecie zamieszczaé w CDA swoich lwarzy,
moze dalibybyscie choc karykatury (...) Czy jestescie
kibicami pitki noZnej (...) Zamiescie na CDA gry
wiasnej roboly (...) lu jest redakloréw CDA?

Piotrek ,,Pietia” Czernikiewicz

Kibicami jestesmy raczej umiarkowanymi. llu jest
redaktorow CDA - hm, sprawdz w stopce, ja juz stracilem
rozeznanie. W kazdym razie coraz wigcej, ciasno sig
zaczyna robic, a o nowe lepsze gierki wybuchaja bojki.
Problem z karykaturami jest taki, ze paru z nas ma takie
geby, ze papier sig marszczy, gdy kto$ usttuje je
przerysowad i w druku to kiepsko wychodzi,

Scena i krytyka

Whkurzyt mnie pewien gosé, kidry nawet nie wiem jak
sig nazywa (lym lepiej dia niego) opisujacy zawartos¢
paZdziernikowego CD. Chodzi mi o opis pragramu
Whacker Tracker - ,jeden z licznej rodziny trackeréw,
czyli programéw wykorzystywanych do komponowania
muzyki przez tych, kidrzy nie znaja nut". Wigc
postuchaj éwiercinteligencie, trackery to nie sg
programy dia ludzi nie znajacych nut, lylko dla ludzi,
ktdrych karly muzyczne nie posiataja jako
takiego Midi (nie liczac emulacji programowej). Znam
nuty, ale mam karle muzyczng Target (...) i nie bardzo
mam mozliwosé zrobienia na tym jakiejs muzyki,
postugujac sie Midi. Diatego siedzg w Scream
Trackerze (...) W zwigzku z czym proszg o
Zamieszczenie jakiego$ sprostowania, bo na pewno
znalazia sig kupa urazonych (czylaj: wku***)
ludzi. Teraz co do pisma. Uwaiam, e jest prawie OK.
Nie rozumiem jaki sens ma zamieszczanie na okladce
napisu ,,\W numerze 2 kompakly!!!”, wydaje mi sie, ze
kazdy czylelnik CDA dobrze o tym wie, a walpig
zebyscie zdabywali przez to nowych czytelnikéw. Ja
statem sig Waszym czylelnikiem przez pewnego
kumpla, bylem u niego raz i przeczytalem CDA
(wakacyjny), polecialem zaraz do kiosku i go kupitem.
(...) Bardzo chwalg zawartos¢ CoverCD, szczegdinie
dodatki do Quake'a, z botami w deathmatchu
spedzilem jakie$ 5 godzin non slop, nowe levele, te
sprawy. Jest OK.

Marek ,,0sa" z Lublina

Zacznijmy od tego, ze ten ¢wiercinteligent, ktory tak Cig
spienial - to ja, Smuggler (ale to tak na marginesie). Jako
wezwany do tablicy stwierdzam, ze mdj opis Whacker
Trackera zasadniczo odpowiada stanowi faktycznemu. Z
opisu wynika tyle, ze WT stuzy do komponowania muzyki
bez uzywania nut - czy klamalem? Tym niemniej jesli
ktos (jeszcze) sie moim opisem paczul obrazony -
padam mu do ndg i blagam o faske dia mego zywota i
¢éwierci mozgu. Druga sprawa (czyli napis na okladce) -
patrzac w ten sposdb, to mozna sig zdziwic, czemu np.
Panasonic, Intel, czy Ford reklamuje swoje wyroby:
przeciez i tak wszyscy wiemy, ze 53 cool... Dwa
kompakty w naszym pismie (i to za taka ceng) sg jak
najbardziej powodem, by sig tym chwali¢. Ponadto ten
tekst adresowany jest nie do czytelnikéw CDA (ci
przeciez rzeczywiscie o tym wiedza), ale do tyeh, kiorzy
jeszcze nimi nie sq - a skuszeni 2 CD i ceng moga nimi
zostaé. | to dziala!

Powrdt czytelnika

Po kilkumiesiecznej przerwie (jakies 8 numerow)
nabylem ponownie CDA (przez ten czas dozbrajatem
maszynke). Dawniej CDA byto moim ulubionym
pismem o gierkach i takim tez pozostalo, cho¢ wiele
sie zmienito. Dlatego po przejrzeniv pisma i cedekow
(mowa o numerze 17) parg uwag. Zaréwno pluséw jak
i minuséw. Moze zaczng od lych pierwszych:

1. Pudetka i okfadki na CD. Super sprawa, szczegélinie,
ie cena dalej laka sama.

2.0ceny. Troche kontrowersyjne. Nie chodzi mi tutaj o
samo ich wprowadzenie, ale o kilka ,,dziwnych” ocen.
Przyktadem jest ,,Clash”, dostali 6semke, a ja
osobiscie nie pamietam gry z tak koszmarnym
sterowaniem. Zreszig cafa reszla takie odstaje od
kilku zachodnich produktow i nie przemawiajg do mnie
wasze lteksly o niekigrowaniu sig patriotyzmem.
3.Menu. Kolorowe i przejrzyste, no i mafo kiikania -
brawo.

4.Pomocna dlon! Krdtko i zwigZle: tego byfo trzeba.
5.Poradnik hackera. Mam tylko nadziejg, ze jakis gosc
po takiej lekturze nie weimie sig za prawdziwe
hackerowanie.

6.Kalejdoskop. Duzy i $wiezy. Bez walpienia numer
jeden w kraju.

7.Spis tresci. Bardzo konkretny.

8.Wel. Tylko diaczego nie ma dema???

0.K, styka tego pucowania, czas na minusy:

1. Panowie, moze by tak kilka stron o sprzgcie? Wiem,
wiem od tego s3 pisma specjalistyczne, ale niektore
sprawy sq Scisle zwigzane z grami (np.3dfx). Dlaczego
wiec mam kupowad, powiedzmy, ,,Chipa”, kiedy chce
przeczylac, ktéry MMX jest lepszy - Iniel, Cyrix czy
Amd?

2. Aural Planet. Wielkie rozczarowanie - czy to jest
pismo komputerowe czy muzyczne? Nie ma znaczenia,
Ze dzieciaki wywodza sig ze sceny kompulerowey.
Zagraca miejsce na cedeku i koniec! No i Smierdzi
kryploreklama.

3. Nie uzywajcie skrotu rts. Zle mi si¢ kojarzy i
przypuszczam, Ze nie tylko mi.

4. Nadal kuleje dzial ,,sportowy”. Najwiekszy minus i
b6l. Kocham managery, nogi, hokeje, a tu niestely lipa.
Za malo i za sfabo. Przykladem jest SWS98. Kazdy po
przeczytaniu tak zachwycajgcej recenzji powinien
leciec do sklepu po gierke. Rzeczywistos¢ jest trochg
inna - 1a gra jest po prostu sfaba (...)

8. Raporl z ECTS. To raczej nie minus tylko mata
uwaga. We wszystkich krajowych pismach wigkszos¢
zdjeé to fotki zaj... panienek, a tutaj jakis duvuiy fos.
Co z wami?! Gdzie LASKI???11!

Reasumujgc: 2wazywszy na wszystkie za i przeciw,
nalezy sig 9/10
MACIEK (MAC) z Wroctawia

Witamy z powrotem! Odno$nie uwag dotyczacych
recenzji - pamigtaj o tym, ze kazdy ma prawo do swej
oceny. Nam sig tez zdarza, ze dwie 0soby maja dos¢
kraricowe opinie o tej samej grze (réznica w ocenie rzgdu
2-3 punktow) - a wystawiona ocena znaczy przeciez tyle,
ze danemu osobnikowi gra sig podobala lub nie, a nie ze
gra jest dobra czy kiepska. Kazdy z Was powinien
wystawia¢ sobie wlasng ocene, nie przejmujac sig tym,
0 pisze w gazecie. Nie musisz sig tez baé o to, ze
czytelnicy Poradnika hackera wezma sig za prawdziwy
hacking. Informacje sg tak selekcjonowane, by zaden
kandydat na hackera czy crackera, nie znalaz! tam nic, co
mogloby im umozliwi¢ takie ,zabawy”. Wet - patrz Action
Redaction w poprzednim numerze CDA. RTS - z czym sig
Zle kojarzy?! Raport z ECTS - przynajmniej jeste$my
oryginalni ;-). A laski sq w sklepach dia seniorow oraz w
poblizu laséw ;-)). Odnosnie uwag krytycznych - testy
sprzetu NA PEWNO beda (juz sg!). Aural Planet - masa
ludzi, ktéra zaméwila plytkg, jest chyba innego zdania. |
jaka to ,kryptoreklama™? Toz to zwyczajna (cho¢
niekonwencjonalna) reklama - nie ma sig czego tu
wstydzié, bo niby czemu? | nie przesadzaj - wszak to
jeden tekscik w calym pi$mie... Wolimy zresztq pisac o
muzyce elektronicznej (ma ona sporo zwiazkow z
komputerami) niz o mandze itp. Dziat sportowy - no ¢6z,
tych gierek nie ma duzo i nic na to nie poradzimy. Jak
tylko sig jaka$ pojawi, bierzemy ja na tapete (nawet
baseball). Odnosnie pominigtego Ps-a... Zajrzyj do nas,
pogadamy! A ocena nas jak najbardziej satysfakcjonuje.

ODPISYWALI - UPCHANI W KQCIE -
SMUGGLER & MR JEDI NA GIEWONCIE



zahibernowanymi ludZzmi, ktdrzy majg
postuzy¢ za ,nosicieli" zarodkdw
Obcych. Wsrdd zatogi ,Betty"
znajduje sie dziewczyna - android,
ktdra zdaje sobie sprawe z
konsekwencji tego eksperymentu i
postanawia pomdc Ripley w

dotychczas stworzone formy Obcego,
ktdry w kolejnych filmach przechodzit
ewolucje. Ponownie wiec obejrzymy
legendarng Krdlowa z drugiej czesci.
Odnalezienie jej po tylu latach nie bylo
fatwe. Obawiano sie, ze juz dawno
zostata zniszczona. Na szczescie

ani komandos Ellen Ripiey na State zapisali sig w
ie Iata stafa sig symbolem najeidicy 2 kosmosu.
Komputerowych (,Space Hulk”, , Alien”). Kiedy
(romo”, nikt nie przypuszezat, ie stanie sig filmem
. Wirzeciej czesei cyklu Ripley ginie, a wraz 7 nig
) w kinie nie ma rzeczy niemozliwych. Tak wige
Jwego smoezka na fapach i z ogonem” oraz

4 mogi spotkac sig ze swoimi ulubiedcami.
MAGPIE

dy pojawily sig wzmianki o
kreceniu czwartej czesci
Obcego, rzesze fandw tej
Lserii” zadawaly sobie
pytanie, w jaki sposéh
scenarzysci ozywig Ripley,
gdyz dla wszystkich byto jasne, Ze bez

¥

nigj nie moze hyé mowy o zadnym
filmie. Okazato sie, Ze jest to bardzo
proste i na tle dzisiejszych osiggnigé
naukowych nawet dosyé wiarygodne.
Po prostu nalezy nasza panig
komandos sklonowaé.

Tak wigc 200 lat po wydarzeniach
przedstawionych w ,Ohcym 3"
znajdujemy sie na pokladzie
kosmicznego statku badawczego armii
amerykanskiej o nazwie ,Auriga”. To
tutaj wlagnie grupa naukowcow
przeprowadza eksperyment
sklonowania porucznik Ripley na
podstawie pobrangj (jakiz szczesliwy
zhieg okolicznogeil) tuz przed jgj
$miercig probki krwi. Razem z nig
odtworzony zostaje zarodek krélowe;
Obcych, ktéry poddany izolacji i
starannej opiece ma dostarczyé
nowego materiafu do badan. Ripley
takze staje sig obiektem
eksperymentdw, gdyz okazuje sig, ze

TR TTT™ ‘phon:;‘\:' -
N ‘_"_ﬂ".'v& |

iej organizm przejaf geny Obcego. Tak
wiec, ktore cechy zwycieza? A moze
bedziemy mieli do czynienia z nowg
rasq ludzka?

Na ,Aurige” przybywa piracki statek
,Betty" z makabrycznym tadunkiem:

zniszczeniu Obeych. Dochodzi do
konfrontacji zbrojnej migdzy zatogami
obu statkdw, w zamieszaniu uwalniajg
sig Obey. Autopilot kieruje statek ku
Ziemi. Pozostali przy zyciu majg kilka
godzin, by zapobiec katastrofie.
Jedyna osoba, ktdra moze znaleZt
wyjécie z tej sytuacji jest Ripley, w
karicu nikt tak nie rozumie Oheych, jak
ona...

,Obey: Przebudzenie” to pierwszy film
cyklu, w ktdrym mozemy podziwia¢
potwora w pelni generowanego przez
komputer. Obok cyfrowych istot
wykorzystano takze ,tradycyjnych
obcych” z poprzednich czgéci.
Postanowiono, ze w czwdrce
wystapia” obok siebie wszystkie

okazalo sig, ze trafita ona do
prywatnego kolekcjonera, ktdry
zgodzit sig wypozyczy¢ model na okres
zdjec. '

Pierwszy ,Obcy” zaskakiwat
makabrycznym pomystem i
hezposredniogcig krwawych scen,
dwéijka trzymata w napieciu, w tréjce
zaskoczeniem byfa tysa glowa
Sigourney Weaver i radykalne
zakoriczenie filmu, a czym nas zadziwi
czwarta czesc?

Aktorzy: Sigourney Weaver, Winona
Ryder, Ron Periman, Dan Hedaya,
Brad Dourif

Rezyser: Jean-Pierre Jeunet
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I Rlert - ik urac, jak zwyciedat

Gz mij, pojawisjq sie coraz to nowsze RTSy, ale dia wielu graczy produki Westwood
Sltdios pozasiaje jednak nadal niekwestionowanym liderem na tym polu. Wielu z Was
Zapewne czekn na nastepng czesé wspaniatego cyklu. Przyznam szczerze, e sam
|estem otalnym maniakiem ,G8C". , Jedynkg” ukoiiczytem na wszelkie moiliwe
snosaby, . Reil Alerta” natomiast po dwa razy kaidq ze stron. I zapalem nacieralem
(82w, Counterstrike'a”. Sg jednak tacy, kiorzy majg spore problemy 2 pokonaniem
przeciwnika. Zamieszczone w ponizszym lekscie wskazawki na pewno pomoga im w
Wkoiczenii gry,  pozostaiych za$ (mam przynajmnie] taka nadzijg) zrobia

aPawdziwyeh wirtuoziw. Wszystko odnosi sig do $redniego poziomu trudnogci. A wige :

LET THE COMBAT BEGIN !

NIETOPEREK

ozpoczynamy rozbudowe
bazy lub naprawe juz
istniejacej. Na poczatku
nie warto wystawiaé
nosa poza swéj przybytek.
Jesli nie zaczniemy
odkrywac terenu zbyt szybko,
komputer zostawi nas w spokaju. Nie
zauwazy nas |ub uzna za znikome
zagrozenie, wysylajac od czasu do
czasu kilku wojakéw, aby
skontrolowaé sytuacjg i troche nas
podenerwowac. Nie oplaca sig go
draznié. Stawiamy rafinerie dla
pozyskania kasy, do kazdej z nich
powinny dojezdza¢ dwie wywrotki. W
przypadku trzech lub wiecej algorytm
zaczyna sig kaszani¢ i ostatni pojazd
bedzie bezczynnie krazyt obok
budynku, nie wytadowujac rudy, zrobi
to dopiere po rozladunku pierwszego.
W niektdrych misjach nie warto
budowac wielu ciezardwek, zbyt
szybko wyeksploatujg zioza, ktdre nie
beda rdwnomiernie odrastac. W
rezultacie, w decydujacym momencie
rozgrywki mozemy pozostaé bez forsy
lub by¢ zmuszeni do wywalczenia
nowych polaci surowca, nie majac
jeszcze silngj grupy hojowej. W
przypadku struktur obronnych, grajgc
Rosjanami, dobrze jest postawic jak
najwigcej Cewek Tesli, wspomaganych
(jesli wrdg posiada $miglowce)
SAMami. Jedli zas opowiadasz sig po
stronie aliant6w, to odradzam
budowania jakichkolwiek bunkrdw i
wiezyczek artyleryjskich. Te ostatnie
s w poréwnaniu do pierwszej czesci
zbyt drogie w stosunku do mozliwosci.
Szybko okaze sie, e mamy mndstwo
wiez, koficzy nam sie pole z rudg, a nie
mamy silnej ekipy do zaatakowania
bazy wraga. Juz lepigj troche dotozyg i
zamiast wiezyczki wyprodukowac

czolg. Zawsze mozna go przestawic,
gdy nasza baza sie rozrosnie lub
bedziemy zmuszeni eksploatowaé
dalej potozone pola. Mozna tez po
prostu rzucié go do zdobywania bazy
komputera.

Nie opfaca sie tez budowac
Chronosfery ani Zelaznej Kurtyny.
Kosztujg howiem majgtek i nie na
wiele sig przydaja w ferworze walki.
Ta pierwsza okrutnie dfugo sie taduje
i pozwala przeniesé tylko jeden
pojazd. Nie ma mowy o
transportowaniu nig piechoty.
Nawet gdy zapakujemy naszych do
transportera, to transporter
teleportuje sie, ale zolnierze znikna.
(Che, che, chciatoby sig przeniesé
inzynieréw w pablize budynkéw
Sowietéw, co?). Zelazna Kurtyna to
zlom, ktdry tez potwornie dugo sie
taduje, dodatkowo ochrania tylko
jedng jednostke (i to nie latajgca) .
Dobrze jest postac jg do ataku
pierwsza, tak aby przeciwnik na niej
wiagnie skupil swéj ogier. Ale i ta
taktyka czasem zawodzi. Komputer
zazwyczaj widzac, 7e i tak nic nie
zdziata, zaczyna atakowaé inne nasze
oddziaty. Na domiar zlego, gdy wrég
ma helikoptery, to wysyla je na nas,
gdy wlagnie jeste$my w dwéch
trzecich drogi do jego fortyfikaci.
Efekt jest taki, ze zmuszeni jestesmy
szybeiej uaktywni¢ Kurtyng, tak, ze
przestaje ona dziata¢ na moment po
dojechaniu do bazy wrogag.

Wielu weterandw ,C&C" budowalo
mur, aby méc stawia¢ budynki z dala
od wiasnej bazy. Tutaj ta sztuczka
nie przejdzie. Zamiast muru mozemy
jednak budowac silosy! Efekt ten
sam. Szczegdlnie przydaje sig to,

gdy ulokowaligmy baze w glebi ladu a
cheemy wybudowaé dok do budowy
okretaw. Co do jednostek to warto
stawiac na MIGi. Dwa takie aeroplany
niszczq hez problemu stanowisko dziat
przeciwlotniczych. Czolgi mamucie,
chociaz drogie, samonaprawiajq sig
(tylko do potowy), a pozostajac bez
ruchu, same atakujg rakietami
jednostki latajace. Nie trzeba im wigc
zapewnia¢ obrony przeciwlotniczej.
Nie optaca sie hudowaé HINDdw
(drogie, powolne, kiepsko uzbrojone) i
artylerii (wloka sie, sq kiepsko
opancerzone, zatatwia je byle
piechota, celujg dtugo i nie trafiajg w
ruchome cele).

Miny nalezy stawia¢ w waskich
przejéciach, brodach i na mostach,
rosyjskie niszcza pojazdy, alianckie -
piechote. Na polu bitwy czesto sg
poukrywane skrzynki z forsa lub
reperacia wszystkich jednostek.
Niekiedy aby je odnaleZ¢, trzeba
zhurzyé szyh naftowy, jaka$ chate lub
(najczescie)) koscidtek. W przypadku
znalezienia takiego pakunku nalezy
zrobi¢ zgrywke. Jesli okazuje sie, ze to
kasa, to gramy dalej. Jesli to
naprawy, a my mamy nieuszkodzone
jednastki, to wozytujemy wezesniej
zapisang gre i pozostawiamy ohok
powerupa piechociarza albo na wszelki
wypadek dwach. Mogg oni uaktywnié
naprawianie w przetomowej chwili, np.
podczas ataku na haze wroga, gdy
nasze sily sg juz mocno nadwatlone.

Gdy twojg droge zastapi kepa drzew,
mozesz je sfajczy¢. Najlepsi do tego
celu sg grenadierzy | cewki. Te drugie
nie pozostawiajg nawet kikutu, ale sg
trudniejsze do zastosowania. Jesli
posiadasz kilka czolgdw, MIGdw,
rakiet V2 lub inne ustrojstwa o duzym
kalibrze, z tatwogcig przyjdzie ci
zniszczenie mostu (podobnie jak przy
paleniu drzew, trzymamy klawisz
CTRL, celujemy troche powyze]
$rodka). Ograniczy to ilogé kierunkdw,
z ktdrych hedziesz spodziewac sie
ataku. Umiejetnie postugujac sie
wyrzutniami V2 (nie wydajemy rozkazu
ataku, lecz zblizamy sie krok po kroku)
doprowadzamy do sytuacii, w ktdrej
strzelajq one do wiezyczek komputera,
a 5ame poz0stajy poza ich zasiggiem.
Podstawowa zasada brzmi; BADZ W
RUCHU. Zamiast strzelaé do piechoty
z dzial, lepiej jq rozjezdzaj (klawisz

ALT). Gdy widzisz, ze wrdg
ostrzeliwuje ktaras z twoich
jednostek, zacznij nig jezdzic w te iz
powrotem, krazyé, wyprawiac
wszelkie mozliwe manewry.
Pozostawaj jednak w jego zasiggu.
Przeciwnik bedzie mial problemy z
celowaniem i rzadziej uda mu sig
trafié. W tym czasie reszta twoich sif
szybko i bez problemu wykoriczy
delikwenta.

Takze cewki stabiej uszkadzajg pojazdy
bedace w ruchu. Gi z Was, ktérzy
twierdza, ze pancernikami nie da sie
atakowac fodzi podwodnych, gteboko
sig mylg. Majac pokaZng liczbe tych
okretdw, wydajac im rozkaz
przymusowego strzalu (patrz burzenie
mostéw) oddajemy salwe w wode,
tym sposobem przeczesujemy
centymetr po centymetrze akweny
wodne. Szczegdlng uwage zwracany
na waskie przesmyki, wszelkie zatoczki
i okolice wysp. Kiedy natrafimy na
okret podwodny, to skutkiem
poniesionych uszkodzen, zmuszany
bedzie do wynurzenia. Wtedy mamy
drania. Wprawdzie po najechaniu na
niego kursorem zmieni on natychmiast
tryb z ataku na przemieszczanie sig,
ale zawsze mozemy strzelaé tuz ohak.
Dziata pancernikéw sa tak potgine, ze
i tak pdjdzie na dno.

Grajac Rosjanami, nalezy wykorzystac
to, iz dopdki nie rozpoczniemy ognia
lub nie podplyniemy zbyt blisko,
jestedmy niewidzialni. Po
zlokalizowaniu wrogiego okretu
ustawiamy swoje fodzie podwodne
promienigcie wokal niego, wszystkie w
jednakowe] odleglosci (na granicy
zasiggu torped), zwracajac uwage,
aby byly do niego zwrdcone przodem.
Teraz mozemy wydaé rozkaz do ataku.
Jest bardzo wazne, aby pierwszy
strzat oddaly réwnoczesnie. Jedli
wszystko péjdzie gladko, komputer nie
bedzie magl sie zdecydowac na
zaatakowanie ktdrej$ z naszych
jednostek i zacznie tylko krgci¢ sie
zalognie. Dwie trzy salwy i topimy
drania bez zadnych strat wlasnych.

To by bylo tyle. Mysle, ze udato mi sie
nakloni¢ wielu z was do ponownego
spedzenia paru wieczoréw z Red
Alertem. A wiec: ,Smieré
imperialistom!!!” lub jak kto woli;
Lprac czerwonych 111”

u
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Po ladowaniu zostaniesz poproszony o podanie hasta (hasto? jakie Gasto?). Dostgpnych jest kitka opcji, wigt moie kidras jest dobra.
Mnie nie wyszic, co zaowocowafo komiteiem powitalnym. W kaidym razie, ubierz kombinezon znajdujacy Sig va dofe | wyjdz na
powierzchuie. Poskacz troche dookota. Tauwai, ie kombinezon ma wmoniowane dziafka aserowe. Udaj sig do strazowki (iedyny
hudynek, do kirege mezna wejSc). Zatatw wszystkich (kocham lakie tekstyt), zepknij na mapg i zapamietaj gizie przetezymujy
Baldina. Nastepaie przestaw wszysthie diwignie, co otworzy zamknigle poprzednio drzwi. Dostai sig do wigzienia | uwalnij
Konstrukioea. W celi znajdziesz tez esmerskieae iechwika, ktory ujawni ci Podly Plan Pardwhkowalych. 0ld2 przy pamacy OGROMNYCH
silnikdw zamierzajq oni wystrzeli¢ Szmaragdowy Ksigiyc w sirong Twinsun, co zaowocuje nokaing kraksq | kesmicznym BUMSSS!
(ciskawe 2y wiedzq o tym Esmerzy z Ksigiyea?). Samych silnikiw nie da sig (podohne) miszezye, lecz ich cenlrum sterownicze
mnajioje $ig na Zeelich na sekeetne] wyspie CX. C2as wige, aby praestals byc sskelna,  najlepisj by presiafa istnie. Podczas
ugigezki techuik hokiatersko zginie, jak na dobrym filmie seasacyjnym. Bisgnij za Sluniem, po detapciu do drzwi chronianych polem
magnelycznym wilrap sie na yire, przedostad sie ds wylgeznika, 2dezakiywuj pole i dalej. Dotrzecie do siatiu Baldin, kidrym

palecicia z powrotem na Zsefich.

PATRYK SAWICKI

gdowanie nie wyjdzie zbyt
oléniewajgco (tak samo jak
wtedy, kiedy wracales na
Twinsun; Twinsen za sterami
kosmiczna lajba =
BUUUM!). Baldino do dokonania
niezbednych napraw bedzie
potrzebowal miejscowego gazu (nie
tego po fasolce), ohiecuje tez przy
jego pomocy zmodyfikowad twdj
plecak. Na gtdwng wyspe dostan sie,
skaczac z rafy na rafe, uwazaj na
sympatycznego potwora morskiego.
Kiedy dotrzesz na staty lad, lawiryj
migedzy straznikami i dostan sie do
wind prowadzacych na wyzsza
platforme.
Na gérze przeszukuj Smietniki, az
uzhierasz wystarczajacq il0$¢
migjscowej waluty, aby starczylo ci na
wejécie do kasyna. W grodku metoda
prdh i bteddw wygraj troche szmalu.
Stdwka bedzie ci potrzebna na pewne
oplaty, a drugie tyle przyda sig na
wszelki wypadek. Gdyby$ na przykiad
wygral klucz, zignoruj go, gdyz przyda
sie dopiero pdZniej. Skocz do portu i w
barze popytaj o transport na wyspg
CX. Niestety, $mialkowie, ktérzy sie na
nig wybrali, juz nie wrécili. Dowiesz
sig, ze jedynym, ktdry moze cie tam
zabrac, jest Stary Wilk Morski. Udaj
sig do niego, zaplad pokaZng sumke i w
droge. Zostaniesz zrobiony w
przystowiowe jajo, bo zamiast na
wyspe CX, trafisz na Wyspe Celebracji,
gdzie podobno Zyje niejaki Czarny
Mnich. Kapitan wyjasni, ze mieszka
tam jego znajomy, ktdremu udato sie
wrécié z wycieczki na CX (w jednym
kawatku). WejdZ po schodach na gére i
porozmawiaj z wyzej wymienionym.
Dowiesz sie, Ze gang rezydujacy w

barze (tym w porcie) nalezy do
niejakiego Mika, ktdre moze
dostarczyt cie na CX.

Wrdt wiec do baru i zasiggnij jezyka.
Niestety, nikt nie bedzie chcial z tobg
gadac, pora wigc na srodki
drastyczne. Zatatw wszystkich
achroniarzy [to ci w ubrankach w
barwach wieziennych). Jeden z nich
bedzie miat klucz, ktérym otwérz drzwi
po prawej od sceny. Mike stwierdzi, ze
nie moze cig zabrac na CX, ale zna
rezydenta hotelu na wyzszej
platformie, ktdry ma takg mozliwosc.
Jako Ze dostep na wyzszg platforme
jest na razie zamknigty, czas poszukag
gazu dla Baldino. Wlasciciel staci
benzynowej stwierdzi, ze akurat sie
skonczyt (jakze by inaczej), wiec trzeba
bedzie poszukaé u Zradel (czyli na
wyspie, gdzie znajduije sie kopalnia).
Popro$ takséwkarza w porcie, aby cig
tam zawidz,

Na miejscu okaze sig, ze wszyscy
dostali wira i przekopujg wyspe w
poszukiwaniu jakiego$ fragmentu
czegos. €6z, na razie cie ta nie
interesuje, ale kup sobie w
miejscowym sklepie kilof, at, tak zeby
sie nie wyrdzniaé (chod, pamietajmy,
ze inny nie znaczy gorszy). PodejdZ do
plotu okalajgcego kopalnig. Niestety,
gléwna brama zamknieta, ale od czego
tryb SPORTY i rury wystajace koto
ptotu. Na terenie kopalni wejdz do
budynku po prawej, torpedujac
uprzednio strazniks stojacego przy
wejsciu. W srodku musisz sebie
troche poskakac. Uwazaj na pare i
kadzie z jakas mazig. Klucze znajdujg
sig na écianach w czerwaonych

pudeteczkach. Pamietaj, ze w drugim
pomieszczeniu pod schodami znajduje
sig schowek z przydatnymi rzeczami.
Kiedy sie ,zatniesz”, racz zauwazyc, ze
w drugim pomieszczeniu pod platforma
ze straznikiem jest ukryta winda.

Ostatecznie dotrzesz do malej zagrody
2 psami, do ktorej od czasu do czasu
wehodzi gosé w biatym kitlu. Zatatw go
magiczng kulg z trybu DISCREET,
zostawi po sohie klucz. Rzué kulka
jeszcze raz, a pochwyci ona klucz i
przyniesie go do siebie. Otwdrz furtke,
wymiri psy i whiegnij na schody. Tam
wdeptaj w ziemig nadgorliwego
wojaka, weZ pozostawiony przez niego
klucz, whiegnij po schodach na lewo
(uwaga na buchajgcg pare), otwdrz
zamknigte drzwi. Znajdziesz tam
kanister gazu oraz klucz. Wyjdz
drzwiami, przez ktére wypadt
wdeptany wajak. Na zewnatrz zeskocz
na zawGr po prawej, stamtad zas
oddaj skek poza plot. Wrdé do
konstruktora i daj mu kanister.
Wynalazca poszerzy mozliwosci
twojego plecaka odrzutowego.

Wracaj do kasyna. Po kilku wygranych
otrzymasz klucz. Otwdrz nim

drzwi po lewsj. W $rodku znajdziesz
pokaznych rozmiardw faceta, ktdry
zacheca cig do zakrgcenia kotem.
Jezeli nim zakrecisz, do rozmowy
przytaczy sie drugi koles i ruszg na
ciebie z patami, wiec rdwnie dobrze
mozesz zaczat od razu (taktyka: uzyj
Czaru Ochronnego) i skopat
pierwszemu tytek, z drugim
powinienes sabie poradzi¢ normalnie.
Jeden z, nich schodzac z tego padolu,
zostawi po sobie klucz, odkryje sie tez

nowy obszar pokoju. Uzywajac
polepszonego plecaka przeleé nad
woda, a nastepnie kluczem otwdrz
drzwi i do $rodka.

Na zewnatrz biegnij pod gdrke, az
znajdziesz sie na gérnej platformie. W
hotelu bedzie sig stawiat
recepcjonista, wigc mu przywal, a
kluczem, ktéry po sobie zostawi,
otworz bramke. Kolo basenu znajdziesz
nigjakiego Johny'ego Rakiete. Pogadaj
z nim, a nastepnie udaj sie do jego
pokoju. Niestety réwniez on nie jest w
stanie dostarczy¢ cie na CX, w ramach
rekompensaty dostaniesz pierscien,
ktdry identyfikuje cie jako wroga
Czarnego Mnicha i rebelianta. Wréé
na gtéwna platforme i wejdZ do sklepu
z pamigtkami. Kup Przeglgdarke
Pamieci i pokaz sprzedawcy pierscien.
Odkryje on przejscie do pokoju, w
ktérym toczy sig narada pardwek
niezadowolonych z abecnych rzadéw.
Wyélg cie oni na Wyspe Francosdw (to
tam, gdzie jest kopalnia), gdzie masz
windg zjechaé do Podziemia, a tam z
kalei dostac sie na Wyspe Mosquibee
(trzy punkty dla tego, kto
przetlumaczy to sensownie).
Dostaniesz réwniez laserowa pukawke
(yeah!), lecz niestety z powodu braku
krysztatu zasilajgcego chwilowo jest
ona nieczynna (buu!. Trzeba ten
szczegdlik naprawié. Udaj sie na
Wyspe Celebragii.

Na miejscu whiegnij na szczyt. Jest
kilka sposobdw zdobycia

krysztatdw, jednak ten wydaje sie
najprostszy. Pobiegnij prawym
brzegiem jeziora lawy. Za urwiskiem
kolo drabinki znajduje sig chodnik. Po
paru prébach powinno ¢i sie udaé nan
wskaczy¢. Nastepnie przy pomacy
kilofa. uszczknij sobie kawatek zielonego
krysztalu. Pistolet w pelni sprawny i
gotowy do dziatania. Teraz przy
pomocy plecaka oble¢ wyspe, az
dotrzesz do przystani. Czas przy
pomocy nowej zabawki przypali¢ pare
zadéw. :

Znanym sposabem wrd¢ do kopalni,
tym razem-poddajgc budynek po

lewej blizszym ogledzinom. W Srodku
wystrzelaj stuzbistéw, a nastepnie tym
samym spasobem tak poprzestawigj
dzwignie (od lewej do prawej): géra,
dot, gdra, dot. Nowo otwarte drzwi
zaprowadza cig do portu {innego).
Dobiegnij do statku i w droge.
Dotrzesz do malej platformy, na ktdrej
znajduje sig winda do Podziemi.
Niestety, pilnuje jej duzy-szezur--
naprawde mam na my$li duuuuzego
gryzonia. Jest niemile namalny i spore
czasu zajelo mi przekonanie go, zeby
poszedt sobie porzucaé skrzyniami
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gdzie indziej (najlepiej w krainie
Wiecznych Lowdw). Kiedy go
zalatwisz, uprzejmie zostawi on po
sohie klucz do windy. Na dét.

Zatatw kulkg (w trybie DISCREET)
goscia w kitlu, a nastepnie przy
pomocy dZwigni wytacz pole sitowe.
Na zewnatrz wal do przodu przez
most, omif kompleks budynkéw i
wejdZ w matg niecke za nim. Kryje ona
dostep do systemu jaskin.

W $rodku masz dokona¢ paru rzeczy:

(1) pozhieraé wszystkie mozliwe
klejnoty,

{(2) znalezé duzego szczura
bronigcego dostepu do
podwdjnych drzwi,

(3) skopaé mu tytek,

(4) wejsé do Sradka i zabrad
fragment Klucza z oftarza,

(5) znowu dofozy¢ szczurowi i jego
kompanom,

(B) wyjsc.

Ufffl Warto uzywag plecaka i Czaru
Ochronnego. Szczegdty wykonania
naleza do ciebie.

Teraz biegnij dalej Sciezka. Zapamigtaj
gdzie znajduje sie mostek prowadzacy
do dokdw i znajdZ nastepny system
jaskir. Jest tu o wiele spokojnigj.
Pogadaj ze staruszkiem siedzacym na
fawce, poprosi on o grzanke (tart). W
jednym z domkdw znajdziesz rodzinke
wiagnie zasiadajgcq do positku.
Dostaniesz od nich grzanke, ktdra jak
okazuje sie po czasie (a ciéle] méwigc
po konsumpcji) jest zrabiona ze
swietlistych robakéw(?). Po
artystycznym omdleniu w podzigce za
paczestunek zabierz z wieszaka
rekawice do odbijania kul ognistych.
Grzanke daj staruszkowi (smacznego),
a w zamian dastaniesz klucz do celi
Czarnego Mnicha. Wpadnij do niego.
Spotkasz tam jakiego$ mnicha i mate
dziecko. Dowiesz sig od nich, e aby
przywotaé PrzewoZnika, musisz
nauczyé sie od pokojéwki mnicha
piosenki. Udaj sig do mieszkania, w
ktdrym przedtem nikogo nie hyto.
Pokojdwka nauczy cig piesni, a takze
poradzi, aby$ miat w zapasie troche
klejnotéw, gdyz charonopodabny
Przewaznik liczy sobie cztery kamienie
za kurs. Udaj sig na przystan,
zadpiewaj, zaplad i w droge na Wyspe
Komarapszczét - Mosquibees (glupie
tlumaczenie, ale lepigj nie bedzie).

Na miejscu we? klejnot lezacy na plazy
ipogadajz tambylcem:

Zabierze cig on do Krlowej. Pochwal
sie przed Jej Otyloscig pierscieniem.
Aby zweryfikowat twoja
wiarygodnosé, zostaniesz poddany

testowi. Na malej arenie unikaj kulek i
prdbuj je niszczy€. Z ktdrej$ powinien
wypasé klucz, ktorym otworz jedne z
trzech drzwi. Za ktérymis (zmieniajq
sie za kazdym razem) znajdziesz
ulepszong wersje dmuchawki.

| oczywiscie, kiedy juz miale$ pojechac
na CX, wojska Imperatora zaatakujg
wyspg. Torujgc sobie droge wérad
wymachujgcych pukawkami wojakdw,
przejdZ w dél, a nastepnie znajd?
przejscie do géry. Winda wiedz na
szezyt. Znajdziesz tam matg gérke, nad
ktdra lata jakis smokopodobny.
Nerwowy i zapominalski, bo zacznie
gubi jakies kule ogniste, przypadkiem
lecace w twoim kierunku. Jako
uczynny (nieprawdaz) cztowiek, odsytaj
mu je z powrotem przy pomocy
rekawicy. Po pieciu razach zaniemoze
biedaczek i zostawi ci klucz. Przy jego
pomacy otwadrz skrytke, zdabywajac
tym samym drugi fragment Klucza.

Wrd¢ na wyspe z windg. W budynkach
znajduie sie jakié bank, lecz gdzies tu
przetrzymujg Jej Otytosé. Jezeli
cierpisz na braki finansowe, mozesz
zastraszyc urzedasa w jednym z
pomieszczen, odsunaé pomnik i przy
pomocy wyludzonego klucza otworzy¢
sejf. 150 Ziloczegostam twoje.

Teraz wrdc do kopalni, gdzie tak
pracowicie zbierale$ kamienie (co
uczyn panownie). Nastepnie cofnij sig
do tagmociggu znajdujacego sie kofo
wejscia. Wskocz na niego, przy
dystrybutorze wskocz na jeden z
wagonikdw, a kiedy ten znajdzie sie u
gdry, skocz w szczeling. W nastepnej
komnacie uzywszy sitowej perswazji
pezekonaj pracownika, aby udal sie na
spoczynek (oczywiscie wieczny). Teraz
tak poprzestawiaj dZwignie, aby
maszyna przestata zamykac pudeika i
wskocz do jednego z nich, Tak
zapakowany dostaniesz sig do
magazynu. Wyjdz z pudla, a nastepnie
ze sterty przeskocz na drabinke i wlez
nia na dach.

Na gérze przeskocz na dach wigzienia i
wskocz do-$rodka. Dostaniesz

od Grubej kluez do przejéciana CX.
Pamietasz te matg dziurke w tronie?
No wiec, ten klucz jest wrecz
stworzony dla nigj. Celnie cisngwszy
kulke:(w trybie DISCREET) przestaw
déwignie i wyltaz na zewngtrz. Wrdc na
wyspe Komaropszezot.

Niestety, jakis koles usadzit swoje
szanowne cztery-litery-na.tronie.
Naméw go (sitowo, sitowo!) na
spoczynek, z nadmiaru junackiej krzepy
zatatw dwoch straznikow i‘udaj sie
korytarzem za tronem-na-wyspe CX

.

(nareszcie). Na migjscu postrzela]
sobie i pozwiedzaj. Nad hasenikami
poruszaj sie przy pomocy plecaka.
Szybko powiniene$ znalezé pokdj, w
ktdrym Imperator z usmiechem na
twarzy wiasnie naciska guzik
odpalajacy ksiezyc. Wypal mu ten
usmiech przy pomocy spluwy.
Niestety, Ksiezyc poszedt w ruch.
Skontaktuje sig z toba Sendell, ktora
wyjawi ci desperacki plan
powstrzymania katastrofy (w postaci
kolejnej czarnej dziury - bez
skojarzen!). Aby tego Pokanaé, musisz
posiadaé wszystkie cztery czesci
Klucza, Dwie masz, dwdch ci brakuje.
Na odchodnym przy pomocy klucza
pozostawionego przez Imperatora
otwérz skrzynig, w ktérej znajdziesz
poreczng szabelke.

Wracaj do kopalni gazu... (tu miejsce
na przekleristwa, jeki i walenia Ibem o
4ciane). Po tej chwili relaksu wrd¢ na
powierzchnie. Pamietasz te grupke
Swirkéw kopiacych gdzie popadnie?
Widzisz, szukajg oni jednej z czesci
Klucza. Co oznacza, 2e masz sig do
nich przylaczy¢. Pogadaj z najstarszym
migszkaricem przedszkala. Wyjawi ci
on, ze zgubit klucz do jednej z szafek,
gdyz zabrata mu go mechaniczna
sowa. Szafka nalezala do faceta,
ktdremu powierzono fragment Klucza,
lecz zostal hiedak skonsumowany
przez morskiego potwora.
Prawdopodobnie zostawil w szafce
fragment. Klucz znajdziesz w norze na
prawo od domku z szafg (informacji tej
udziela gadajacy pies, drabnostka).
Niestety W szafce pozartego nie ma
fragmentu, tylko wskazéwki jak go
znale¢, Jezeli ich nie rozumiesz, to
sfuchaj. Znajd? sobie zielong palme.
Nastepnie staf pod nig tak, aby za
plecami mie¢ kopalnig. Teraz biegnij do
przodu. Po prawej zobaczysz male
obnizenie terenu i rosnaca na nim
kepke trawy. Star na niej, zwrdg sie
twarzg w strone kopalni i zrdb uzytek
z kilofa. Trzy sa, hrakuje jednego.

Wr6¢ na gldéwna wyspe i wiedz na
platforme z hotelem. Obok znajduje
sig patac bylego Imperatora. Dwéch
kalesi z jego elitarnej strazy pilnuje
wejscia. Naucz ich fechtunku przy
pomacy szahelki (wskazdwka: nie
fechtuj w trybie SPORTY, bo wiecej
hedziesz fruwag niz:walczyé) i do
patacu. W $rodku poruszaj sie caly
czas do gdry, a kiedy dalej nie bedzie
mazna - w lewo. Klucze znajdujg sie w
skrzyniach lub w posiadaniu
straznikdw-(spacyfikowac,
spacyfikowac!).

W koricu dotrzesz do pokoiku z trzema
ositkami. Zatatw ich; a-zdobytym

kluczem otwérz drzwi do sali tronowej,
Zalatw kolejnych trzech przybocznych
niezyjacego juz oczywiscie Imperatora.
Dotrzesz do statuy jakiegog
dwuglowego zwierza, ktdry wlagnie
ozywa. Naucz go szacunku przy
pomocy szabelki (na plasterki!) .
Skampletowates Klucz, a takze
osiggnales ostatni poziom
wtajemniczenia magicznego. W drodze
powrotnej spotkasz starego
znajomego z... Time Commando {sic!)
Skopa¢ mu d... izby trawkq porosial

Czas udac sig do $wigtyni Czarnego
Mnicha na Wyspie Celebragii.

Wejdz do niej, poléz klucz w centrum
pomieszczenia i na zewnatrz. Joj!
Niespodziewajka - okazuje sie ze dr.
Funfrock powrdcit z martwych i znow
zatruwa nam powietrze. No cdz,
pewnie Hades go wywalit. Trzeba go
odestaé z powratem. Skaczac z
kolumny na kolumne (ktdre ustuznie
wynurza sig z ziemi) dostan sie do
wnetrza pomnika. W $rodku znajdziesz
uwiezionych czarodziejow. Uwalnij ich,
wylaczajac monitory w nastepujqce;
kolejnosci (od lewej) - drugi, pierwszy,
czwarty, trzeci. Nastgpnie przestaw
dzwignie na prawo od cel. Uwolnieni
czarodzieje pomoga ci otwaorzyé
przejécie do windy (przedtem Twinsen
wyjasni nam pojecie zdrady
matzenskiej). Na gdrze spotkasz
niegodziwca Funfrocka, ktdry zaczyna
wiasnie spuszczaé zamknigte w klatce
dzieci do lawy. A to dran!

Teraz strzelajac, czarujc, fechtujgc
itp. schod? przez trzy poziomy na dot.
W korcu dotrzesz do Funfrocka, kbdry
wiagnie wrzuci dzieciaki do lawy (moim
skromnym zdaniem nie- da sig temu
zapobiec), Wytnij wszystkich w pier
(lub, jesli wolisz, w czambut), a
nastepnie podejdZ do krawedzi. Na
szozedcie (amoze i nie) dzieci
wyratowal Baldino przy pomocy
zreperowanego statku kosmicznego.
Wszyscy razem udajecie sig na
Twinsun, gdzie przy pomocy magii
Sendel, swojej wlasnej oraz pomocy
Esmerkdw uda ci sie przekonaé
Ksigzyc, aby zmienit trajektorie lotu.
Wszyscy razem sie pogodzg i udadzg
na bankiet (raj dla pacyfistow).
Twinsenowi za$ powiekszy sie rodzinka-
(zapowiada sie wiec Little Big
Adventure 3: ;Jak zmieni¢ pieluche
temu wyjcowi?").

Trzeba przyznaé programistom z
Adeline, ze adwalili pigkny kawat
robety-i-zgotowali nam kantynuacije
lepszg nawet od pierwotnego
produktu. Z niecierpliwogcig oczekuje
trojki.

[ ]
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bok telefanu lezy kartka
- przeczytaj jg i
zadzwon do przyjaciela
Niko, tego ktdry kupit
jej te majteczki. Moze
co$ wie? Uméwiwszy
sig w znanej ¢i skadingd kawiarni,
wyjdz z domu profesora Oubier.
W kawiarni. Pogadaj ze
zdegustowanym i rozgeryczonym
zandarmem. Wypytaj go o wszystko i
zam6w u kelnera kawe. Musisz
zagadnat go dwa razy. Gdy przyjdzie
Lobineau, przyjacie! Niko, pogadaj
réwniez i z nim - otrzymasz nowy
adres do przebadania.

Galeria

Pogadaj z wlascicielem, potem z
klientem pociggajacym (kiepskie)
wino. Zwr6é uwage na szklanke w
jego tapie. Zajrzyj na tyly galerii -
wlasciciel nie pozwoli ci obejrzed
nalepek na skrzyniach. Wréé do
kawiarni i raz jeszcze pogadaj ze
zdymisjonowanym zandarmem. Kiedy
zamknie oczeta, $wisnij mu ze stolu
butelke z absyntem. Wréé do galerii i
dolej (dwa razy) absyntu do
szklaneczki Laine’a. Piles, nie jedz! Ty
sig nie przejmuj, obejrzyj nalepki na
skrzyniach i wyno$ sie do Marsylii.

Doki marsylskie- Na zewnglrz

Podejdz do okienka i pogadaj ze
straznikiem. Potem zejdZ schodkami
w dét, wyciagnij z wody bosak i ztap
nim butelke. Jesli chcesz, mozesz
podnie$é klape i spréhowaé zagadnagd
straznika. Fe! Niesmaczne to. Wr6é
schodami w gdre, obejrzyj butelke i

wodg w niej zawarta zalej rure od
piecyka, potem zatkaj butelkg rure,
az strézdwka wypetni sie dymem.
Wrdé na dét, padnied klape i wejdz do
strézowki, we? biskwity dla psa.
Zwab biskwitami psa na platforme, i
poluzuj jej zaczepy bosakiem.

Psing masz z glowy. Wlaz przez plot.
Popatrz na znak i sprébuj otworzyé
drzwi - zamknigte jak bramy raju
przed Stalinem. PrzejdZ do drabiny,
wdrap sig na nig , otwdrz okna i
zablokuj wentylator bosakiem. ZejdZ
na dét, zastukaj do drzwi, spytaj o
nazwe firmy i szybko wiaZ na drabine.
Nastepnie spréhuj poruszyé
uchwytem przy beczkach, poczekaj az
stréz przejdzie na migjsce, gdzie
heczka spadta do wody i raz jeszcze
uzyj chwytaka. Hasta la vista, baby!
Zejdz z drabiny i wiaz drzwiami.
Wewnatrz poszukaj klucza w
szufladzie, potem przejdZ w prawo i
pogadaj z kurduplem o kluczu. Rozkuj
go i weignij guzik wzywajaey winde.
Na dole zablokuj winde skrzynig i
wlacz wiatto gornym przefgcznikiem
z prawgj. Przyjrzyj sig rysom na
posadzce po lewej stronie |
odnajdziesz Nicole. We7 posgzek
potem rozwigz dziewczyne | wez ling.
Pogadaj z Nicole. Wraé do
pierwszego z pomieszczen | ohwiaz
ling spory posag. Zakle] fotokomdrke
taéma elastyczna i przesun skrzynig
na jej pierwotng pozycjg - potem
przesur garng - te, w kedrej cos
chroboce - potem pchnij skrzynie
blokujqca dzwignig podnoénika i
wreszcie apusé dzwignia hak
podnognika. Teraz mozesz ling

zaczepic na haku i podnie$é posag w
gére. Sprobuj posagiem rozwali¢
drzwi. Nie da rady, ciezki jest jak
sumienie Heroda - popro$ wigc o
pomoc Nicole. Wylazlszy na zewnatrz
przerzué kajdanki kurdupla przez
kabel i jaaaaazda!

{varamonte

Pogadaj z czlonkami zespotu
folklorystycznego, potem
porozmawiaj z Pearl - poznale$
babencjusza w Bejrucie. Przejdz do
kwatery policji i porozmawiaj z
generalem Grasento, patem z
posterunkowym Reanaldo. Sprébuj
tez obejrzed mapke na scianie.
Niestety, Grasento pogoni ci kota.
WyjdZ na zewnatrz i porozmawiaj z
Nico - fertyczna dziewczyna moze
odwrdci¢ uwagg latynoskiego samca.
Pogadaj i z Duane’em, & potem z
profesorem Qubier. Popatrz na okno
celi.

Zajd? do biura zarzadu kopalni i
pogadaj z szefowg, Conchita. Wyjdz
na zewnatrz i pogadaj raz jeszcze z
Pearl. Potem pogadaj z Duanem -
powie ci, ze potrzebny mu detonator.
Mozesz go zdobyé w biurze kopalni
po rozmowie z Conchita. Pogadaj z
Nico o mapie wiszacej na $cianie
wewnatrz urzedu policji. Powiedz
generatowi, ze Nico pragnie z nim
porozmawiaé, potem pogadaj z
sierzantem o wycieczce do ruin -
nastepnie powiadom Pearl, ze
Reanaldo got6w jest jg tam zabrat.
Machiawelli z ciebie, méj zuczku.
Popatrz na mape i ruszaj do
Conchity. Pogadaj z Conchitg - teraz

token Sword Il Smoking Mirror
Solucia - czyli porad kilka...

Na dotiey goczatek zostajesz opfuszony, 8 kiedy sig ockniesz, okazuje sie, 28 zwigzano clg niczym wielkanocaq Szyake
AW Iwojastrong lezie ohydne pajgezysko. Przypair sig stafce 2 ksigikami 8 potem kopnij drewniany kotek
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Waigé Jeden, owingwszy dlon w... bm... majtecki Nike. Zdobyty tak nahoj wié2 e Syfonu i uiy] ga do zgaszenia ogola.
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da ci detonator. Daj go Duane'owii
wejdz do biura, potem do celi.
Uprzedz Miguela o wybuchu. Gdy
pojawi sie sierzant, zamknie cie w
pyerdlu i... kolej na Nico.

Obejrzyj telewizor, lampe z lawa,
tygrysa i obraz na Scianie, potem
pogadaj z generalem - i wejdzie jego
mamugka. Wracamy do George'a...
Prdba wysadzenia muru nie uda sie
Duane'owi - malzonka spartolita
robote, fadujgc mu cigzardéwke
krowim... no, niewazne, w kazdym
razie czym$, co wybuchnaé nie ma
prawa. Papatrz na ling i pogadaj o
niej z Miguelem. Wez ling, przywiaz
jej koniec do krat, weZ drugi koniec i
podaj go Duane’owi. No i dobrze -
kota mozna obrac ze skéry na kilka
sposabéw. Obejrzysz wyjatkawe
urody sekwencje video.

Domek na drigwie

We? liang lezacq przed maching do
prania. W kupe ligci widz rachunek
bankowy, potem przyldz do kota
posgzek, od iskier zapali sig papier i
dym wypedzi mieszkaiica z domku.
Pogadaj z ksigzulkiem - okaze sig, e
Nico lezy w jego chatce pokgsana
przez wodne weze, jedyne za$
lekarstwo posiada szaman w
pobliskiej wiosce - niestety, ksigdz
okropnie wstydzi sie pomigtego
katnierzyka i nie chce pojsc i pokazaé
drogi do wioski. Wzmocnij liang
kamienng prase po lewsj, widz
kotnierzyk do prasy, wezZ krzyz i
pokrgé min prase. Oddaj kotnierzyk
ksiedzu.

Wioska

Pogadaj ze straznikami i daj im dla
szamana psie hiskwity. Gdy straznik
wrdci, wtdz do pudetka po zezartych
przez szamana biskwitach czarny
kamier i ponownie daj je straznikowi.
Wejdz do wioski i pogadaj z
szamanem, wypytawszy go o
wszystko co sig da. Dowiesz sig 0
losach Dwu azteckich bogdw, z
kedrych jeden - zty Tezcali... i jako$
tam, zahiwszy dobrego Quezcal... |
coé tam jeszcze, zapragnat wladzy
nad éwiatem. Kapfani Maj6w,
zwolennicy Buezcal... no, niewazne,
podstepnie zwabili Ztego do piramidy i
czarami zamkneli w ohsydianowym
zwierciadle, niestety, nie
zapieczetowali go - jak zamierzali,
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trzema magicznymi Kamieniami, bo
ceremonie zakidcili konkwistadorzy
(Cortez! Ty winiol), ktdrzy zabrali
kaptanom owe trzy Kamienie. Trafity
one w koricu w rece trzech ludzi,
angielskiego pirata, zwanego El Draco
(sir Francis Drake), bukaniera,
kapitana Keacha, trzeci za$ poprzez
inkwizytordw trafit do Franci,

Z otrzymanym od szamana korzeniem
- antidotum na jad rzecznych gaddw
wr6é do chatki, podidz stozkowq
pokrywe z komina (marsylskie doki,
pamigtasz?) pod prase, wycisnij w
niej korzen, poczgstuj Nico i w droge.
Sladami kamieni Nico udaje sig do
Londynu, George na Karaiby.

Karaiby

Pogadaj z Bronsonem i sprébuj
zajrzed w teodolit. P6jdz schodami w
gére i porozmawiaj ze starymi
damami, wypytawszy je dokladnie o
wszystko. ZejdZ na plaze i pogadaj ze
szczylem, ktdry fowi ryby, potem
wr6é do Bronsona i sprébuj
pociggnaé go za jezyk. Bestia wkradt
sie w zaufanie panien Keach, trzeba
by objawi¢ jego knowania i zajrzeé do
jego planéw. Wréé na gére, sprébuj
wejsé do domku i zndw pogadaj ze
zmarszczulkami. Zejd? da Rio (bgcwat
na pomosécie) i daj mu robala, Wylowi
stary rower, przyda ci sie detka.
Ponownie pogadaj z Rio i we? rybe,
ktéra szczeniak ziowit. Wrdé na gére,
wdrap sie na drabing i przymocuj
detke do draga, nastepnie zawies
rybe na koficu detki. ZejdZ z drabiny i
we? pitke, ktdrg bawi sig kocur. Wez
detke z draga i przywigz jg do drzewa
w glebi, potem pileczkq strzel w
marker, jakim posiuguje sie
dokonujacy pomiaréw na plazy
Bronson. Gdy przyjdzie na gére,
odsur mu drabing - (Yeah! Yeah!) - i
wez marker. Zejd? w dét, wezZ plany i
teodolit. Wrdé na gdre i daj plany
staruszkom.

Nico w Londynie

Pogadaj ze straznikiem wystawy,
potem poogladaj szafki i zndw pogadaj
ze straznikiem. Po krétkiej
pogawedce z profesorem Oubier,
dowiesz sig, ze Kamieri Jaguara
zostat skradziony. WeZ maly klucz z
szafki, z ktdrej skradziono Kamier i
otworzywszy nim szafke nieopodal
budki telefonicznej we? z nigj
obsydianowy sztylet. Pogadaj ze
straznikiem, daj mu klucz, a gdy
wezwie policje, odstor zastone i
podwaz rygiel drzwi sztyletem.

Karaiby

WejdZ do muzeum i obejrzyj stojacy w
kacie kufer. Poznasz uwielbiajgca
kryjowki, ztogliwa i zarozumialg Emily.

Pogadawszy z nig, obejrzyj wszystko,
co sig da - w szczegdlnosci przyjrzyj
sie portretowi na $cianie. Znéw
pogadaj z Emily, sprébuj wzigé od nigj
krzyz, wiszacy na jej szyi. Niestety,
nie chce go daé, ale skionna bylaby
dokonac wymiany. We? pidro ze
stolu - przenieé tez na std! mape i
lampe ze Sciany. WyjdZ na zewnatrz i
daj kotu pidro - podrze je na strzgpy,
ktére we? i zejd? na pomost do Rio.
Pogadaj z Rio i daj mu piérka.
Otrzymang od smarka muszle daj
Emily, nastepnie wetknij krzyz w
miejsce na piéro - cier wskaze ci
pewng niezbyt odlegta, ale cieszacy
sig zIg stawa wysps. ZejdZ do Rio i
zaproponuj mu wycisczke.

Wyspa Umarlakow

Zhadaj skaty, potem przyjrzyj sie
tédce. Popro$ Rio, by dat ci siec.
Zarzuciwszy sie¢ na skalny wystep,
wdrap sig na gdre...

Penownie w Lendynie

Zbadawszy torebke Nico, postuz sie
spinkg do wlosdw, ktdrg poszperaj w
maszynie do sprzedazy drobiazgow.
WeZ monete z otworu do wydawania
reszty i ponownie wrzué j do
maszyny. WeZ czekoladke i monete.
Monetg posiuz sie na automatycznej
wadze i wez kartke z wynikiem
pomiaru. Sprébuj podwazyé
sztyletem drzwiczki szafki po prawe;,
potem wetknij w szczeling sprezystg
kartke. Weisnigciem guzika zatrzymaj
wagon metra.

Powrdt na Wyspe Umartakow

Na szczycie skat ruszaj w lewo i w
gére, potem - na nastepnym ekranie
- we? trzcine. Trafisz na maly
labirynt.

W gdre i w prawo, znajdziesz tam
norke pod kamieniem. Wetknij trzcing
w norke a rezydujgcy w norce gryzof
obgryzie ci jej koniec. Przejdz w lewo
i znowu w lewo - wrdcisz na brzeg.
Opugé ekran prawym dolnym
wyjéciem i trafisz na miejsce, gdzie
natkniesz sig na wrogo nastawionego
dzika. Wiz w trzcinke strzatke
usypiajgca i gdy dzik ruszy do ataku -
masz na to niewiele czasu - uwis$ sig
zwisajacej nad tobg gatezi. Skrdcisz
sobie w ten sposdb droge |
oszczedzisz czasu, jaki moZesz pdinigj
stracié na tazenie po dzungli.
Zeskoczywszy z galez, przejdz w
prawo - trafisz na miejsce, gdzie na
polance stoi skalny paluch. Zmontu;
ze sobg sie¢, marker Bronsona i
lezacq pod skalg liang - catosé zarzué
na igliczke, potem wréz w lewo i
wejdZ w $ciezke, ktdrg pobiegt
karlowaty dziczek. Znalaziszy sig na
szczycie, ustaw teodolit na dziurach i

dokladnie obejrzyj sobie okolice.
Zwrdé uwage na odblask markera.
Zanotowawszy w pamigci miejsce,
zejdZ na brzeg - w prawo i w ddt.

Ponownie w Lendynie

Gdy straznik zniknie za kabing,
przemiesé Nico ku stateczkawi i kaz
jej sie wspiaé po drabince na dach
kabiny. Gdy straznik zrabi kolejne
okrazenie i zatrzyma sie, by pogadaé
z kumplem, zejdz z drabinki i otwdrz
drzwi do niewielkiej kahinki z prawej -
i szybko wiaZ na drahing. Po chwili
straznik wiezie do kabinki - zejdZ w
ddt i zamknij drzwi, ktdre zabloku
zaraz miotfg. Dopiero teraz popatrz
w okno kabiny - i zobacz, jak marny
los spotkat praf. Oubier... tak koficza
sig konszachty z gangsterami. Wejd?
do kabinki, upewnij sig, ze Oubier nie
2yje, weZ Kamieri Jaguara, a gdy z
tylu zaatakuje cie i zacznie dusi¢ linka
Carzac, pchnij go obsydianowym
sztyletem.

Inowu Wyspa Umariakow.

Trafisz na brzeg, gdzie jakis miody
hollywoodzki rezyser kreci mocno
zmieniona, autorska wersje Wyspy
Skarbdw. Totalny idiotyzm nie jest,
jak widaé, domena jedynie polskich
filmowcéw.

Pogadaj z aktorami, kaskaderem,
kamerzystq i rezyserem. Podszedtszy
do stolu we?Z naleénik, syrop klonowy
i butke. Przyjrzyj sie krzaczkowi -
podejrzanie w nim brzeczy. Posmaruyj
nale$nik syropem i daj go
kaskaderowi. Patem rzué butkg w
krzak, we? ze stolu jeszcze jedng,
krzaknij znowu i popatrz na efeks.
Cigcie!

Na plazy pogadaj z rezyserem, potem
z Burtem i wreszcie z kamerzysta.
Popatrz na malg, reczng kamere obok
kamerzysty, pogadaj z nim ponownie,
a potem zaproponuj rezyserowi
pomac. | popatrz na efekt!

Nico w indianskiej wiosce

Wioska jest pusta, jak fawy poselskie
w sejmie, gdy w kuluarach otworzg
kase. Pogadaj ze znanym ci z Londynu
kurduplem. Obok beczutki z woda jest
potrzebny ci kamien, niestety,
rozgrzat sig podczas pozaru. Sprobuj
ochfodzié go wodg z beczki a potem
popro$ o pomoc kurdupla - jak
wiekszog¢é inteligentnych inaczej,
karzet jest nad wyraz sprawny
fizycznie i bez kiopotu obali beczufe.
Pogadaj z Titipoco i ruszaj ku
piramidzie.

Piramida

Przyjrzyj sie rusztowaniu, wez ling i
popro$ karla, by przerzucit jg przez
szczyt. Polacz ling z silnikiem

111

wyciggarki. SZtWetEm przetnij
przewdd paliwowy geqoratorg 2
prawej, WeZ Z genergtgpg cylinder i
nﬂpefplwszy 90 Wytieksigoym 2
przecigtego Preewody pajivem wiej
go do bworu Wiewowggg zhjoyicks
w silniku. Wdus czerwony quzik przy
silniczku | pomanewnuj diwigni,
Pogadaj z Titipoco o déwigp; ; windzie
Wejd? na elewator, wieds ng goreg i
weZ pas z amunicjg i wrdt ng dﬁf.l
PrzejdZ w lewo, zamydl oczy
straznikom, weZ pochodnie | poprog
Titipocholere, by jq zapalit, Rzyg
pochodnie w kaluze rozlanego paliw i
gotowe.

Na szczycie pogadaj z Grasento
sztyletem przetnij wigzy George'a,
We wnetrzu piramidy porusz obiema
dZwigniami i popros George'a o
pomoc. Laaaaaaa!l!

Machina

Obejrzyj doktadnie wszystkie ptytki i
zauwaz, Ze jedna z nich - druga z
lewej od géry, da sie weisngé. Zwréé
tez uwage na to, ze dwa kofa
ustawione sq teraz tak, ze
naprzeciwko siebie znajdujg sig
symhole takie, jak na plytce. Przyjrzyj
sie tez czterem plytkom z prawej,
tym pod posagiem - jesli IQ masz
nieco wyzszy od 10-ciu, zauwazysz
bez trudu, ze kazda plytka z prawej
stanowi kombinacje dwu plytek z
lewej. Po tych jakze inteligentnych
obserwacjach bierz sie do dzieta.
Ustawiaj kola tak, by naprzeciwko
znalazly sig kolgjno symbole,
pozwalajgce weiskad plytki z lewej. Po
weisnigciu dwu plytek z lewej
(symbole na nich muszg ocdpowiadaé
symbolom kolejnej plytki z prawej,
weiskasz te wiasnie ptytke spod
posagu. Musisz w ten sposdb wdusié
wszystkie cztery plytki z prawej - i
odslania sig tajemne przejscie.
Tymczasem George...

Bierzs ze $ciany pochodnig i prosi
gnoma o pomoc w zapaleniu. Potem
pocigga wystajaca ze Sciany dZwignig,
Jauuuuu!!!

Znéw zapal pochodnie wetknigtg w
$ciane. Pociggnij d2wignig posrodku
komnaty. Przejd? w lewo i pociggnij
d#wignie z prawej, potem uruchom
lews i wyjd? z pomieszczenia. W
nastepnym pomieszczeniu Zngw
pociagni za dzwignig - i czyf tak,
dopdki nie adstonig ci sie nowe drzwi.
Troche musisz pokombinowag.

Gdy wreszcie odsloni sig nowe
przejécie, wez pochodnie i ruszaj ku
pewne] $mierci....

| popatrz sobie na zakorficzenie....

Numer 01/98




M =) 5
Znasz nowe, ciekawe cheaty? Przeslij je nam! Wiecej tipsow znajdziesz w katalogu Bonus/Tips. |

Age Of Empires

Microsoft

Nowe kody

STEROIDS - szybkie budowanie [§]

MEDUSA - lwoi poddani sg
przydalni nawet po Smierci...

PHOTON MAN - olrzymujesz ,,nuke troopera”

GAIA - kontrolujesz zwierzeta (ale tracisz kontrole
nad ludimi).

FLYING DUTCHMAN - Juggernaut przybywa jako ,,latajacy holender”

HOME RUN - Wygrywasz scenariusz

KILLX - wykanczasz gracza o numerze X (1-8)

BIGDADDY

- duzy pojazd z jeszcze wigkszg bronia...

Total Annihilation
CaveDog

Dodatkowe kody
1. Nacisnij Enter, by otworzy¢ message box E=
2. Nacisnij + i wpisz jeden z ponizszych kodow (np. +radar)

3. Ponownie nacisnij Enter.

Aby wytaczyé dziatanie danego cheata, powtorz powyzsze czynnosci
(wpisujgc ponownie 6w kod).

CDSTART - odlwarza muzyke z CD
CONTROL# - manipulacje na Al wroga

HALFSHOT - broii zadaje tylko 50% normalnych strat
ILOSE - przegrywasz

IWIN - wygrywasz

NOENERGY - energia spada do zera

NOMETAL - to samo ale z metalem

NOSHAKE - stopuje eksplozje

SING - $piewajace oddzialy (???)

SWITCHALT - mozesz uzywaé klawisza Alt do przelaczania sig
pomiedzy zdefiniowanymi grupami (alt+#, gdzie
# - numer grupy).

VIEW# - widzisz ile metalu i energii ma gracz nr #.

Tips

Zanim zaczniesz kampanie... Kliknij na ,,single player”, a gdy wejdziesz

w menu, napisz: DRDEATH. Dzigki temu wywolasz specjalne menu (z

koscig). Gdy klikniesz na ko$6, bedziesz miat m.in. dostep do

wszystkich misji w kampanii.

Star Trek: StarFleet Academy
Interplay

W Omega 12-300 wpisz $PUNISH, by
uzyskac ekstramoc broni fotonowej.

By zniszczy¢é Romulan w poblizu Raven w
END GAME, wpisz: MERCURY.

W Balance of Terror, wpisz: KNAT ATTACK W Starbase SYSTEM.

Shadows of the Empire
LucasArts

Wpisz sig jako R Testers ROCK, by mie¢
dostep do wszystkich misji. Gdy cheesz
zobaczyé koncowa animacje, wpisz sig
jako Credits / wybierz Hoth (jesli nie

zadziala - wpisz sig ponownie, wstawiajac spacje przed Credits).

POSTAL
Running with Scissors

Test Drive 4
Accolade

Aby wejs¢ w cheat mode, musisz najpierw wywola¢ ekran save game.
Wybierz slot 10, wpisz cheat, nacisnij Enter. Uwaga, w lrybie gry
sieciowej niektore chealy moga spowodowaé zawieszanie sig gry.

NOAICARS = brak komputerowych przeciwnikéw w trybie gry LAN
STICKIER = brak kolizji 3D (?)

AARDVARK = wylaczenie kolizji

ITSLATE = wylqcza dodatkowe efekly graficzne, gdy masz 3Dfx
CREDITZ = creditsy... i fadny rysunek na dodatek

SRACLLA = dostep do wszystkich wozdw

LEVELLLA = dostep do wszystkich tras

SPAZZY = wy$cigi w kwasie (?!!) A L=
BANDW = wszystko jest czarno-biate |,

MIKTROUT = wielkie samochody

MPALMER = minisamochody

GONZON = Fast Forward Mode

GONZOFF = anuluje poprzedni cheat

BIRDVIEW = ujecie ekranu z lotu plaka

W trybie multiplayer sprébujeie zastosowacg:
ASTIDERC, TSTIDERC, DSTIDERC, COLOUR, MASTER, NITROXXX,
BOBCRED

Need For Speed 2 SPECIAL EDITION
Electronic Arts

Wpisz podczas gry: : tombstone = bonusowy samachdd
HEALTHFUL - max. zdrowie bomber = jlw
THICKSKIN - max. pancerz rushhour = 27?7
CARRYMORE - wigeej amunicji [G38 slip = jedziemy w zwolnionym tempie
GIMMEDAT - masz wszystko - f2r2000 = superbonusowy samochdd
HESSTILLGOOD - zmartwychwstajesz (gdy zgingles) pioneer = pioneer mode oraz...
DAWHOLEENCHILADA - granaly, rakiety, miofacz ognia itp. hollywood = ukryty tor
BREAKYOSAK - amunicja do shotguna
EXPLODARAMA - duio wybuchajacej broni P
FLAMENSTEIN - koktajl Mofotowa, miotacz ognia, napalm Ig}perlallsm
SHOTGUN - amunicja do shotguna S
THEBESTGUN - SprayCannon o e o =Tl . .
LOBITFAR - granaly Nacisnij Ctrl, {(Ilkm/ na globie i wpl.?z.P{ppln.. Wyb{eCz czerwony kraj - i
TITANI - rozmaile rakiety masz wszystkie surowce (ale wezesniej musisz mie¢ kopalnig).
STERNOMAT - napalm = =
FIREHURLER - miotacz ognia F22 Lightning 2
CROTCHBOMB - miny
THERESNOPLACELIKEOZ - nastgpny poziom W czasie gry wcisnij cirl+alt+shift+home - a uzyskasz nietykalnosc,
JIAMSOLAME - nietykalnosé zas ctrl+alt+shift+Ins da ci full amunicji i paliwa podczas lotu.
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Wiemy, czego pragniecie.
Co miesigc ponad 135.000
czytelnikow wybiera nasze
pisma. Dotgcz do nas!
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